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desarrollado, por lo que se espera su comprensión sobre los errores u omisiones; sin embargo, 
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RESUMEN 

La presente investigación titulada “INFLUENCIA DEL PROGRAMA GENIALLY EN 

LOS LOGROS DE APRENDIZAJE DEL ÁREA DE COMUNICACIÓN, EN LOS 

ESTUDIANTES DEL 5° GRADO “D” DE LA I.E “SAN MARCOS” DE SAN MARCOS, 

PEDRO GALVEZ, 2023” , tiene como objetivo: determinar la influencia del programa Genially 

en los logros de aprendizaje del área de comunicación en los estudiantes del 5° grado  “D” de la 

I.E “San Marcos” de San Marcos, Pedro Gálvez 2023, es una investigación cuantitativa explicativa 

aplicada, el proceso de la investigación consistió en aplicar un cuestionario de preguntas (pre y 

post test) relacionadas al área de comunicación, se ejecutaron ocho sesiones de aprendizaje  

relacionadas a la respectiva área académica y aplicando el programa Genially, posteriormente se 

aplicó el post test o prueba de salida; los resultados obtenidos de la aplicación de los instrumentos 

se procesaron estadísticamente recurriendo a la estadística descriptiva e inferencial, permitiendo  

llegar a la conclusión, que el programa Genially influye significativamente en los logros de 

aprendizaje del área de comunicación en los estudiantes del 5° grado  “D” de la I.E “San Marcos” 

de San Marcos, Pedro Gálvez 2023, puesto que se ha llegado a un coeficiente T de Student igual 

a 15.86 y un sig. bilateral de 0.000     

Palabras clave: Programa Genially, influencia, logros de aprendizaje, comunicación 
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ABSTRACT 

The present research titled “INFLUENCE OF THE GENIALLY PROGRAM ON THE 

LEARNING ACHIEVEMENTS OF THE AREA OF COMMUNICATION, IN THE STUDENTS 

OF THE 5TH GRADE “D” OF THE I.E “SAN MARCOS” OF SAN MARCOS, PEDRO 

GALVEZ, 2023”, aims to: determine the influence of the Genially program on the learning 

achievements of the area of communication in the students of the 5th grade “D” of the I.E “San 

Marcos” of San Marcos, Pedro Gálvez 2023, is an applied explanatory quantitative research, the 

process of The research consisted of applying a questionnaire of questions (pre and post test) 

related to the area of communication, eight learning sessions related to the respective academic 

area were executed and applying the Genially program, subsequently the post test or exit test was 

applied; The results obtained from the application of the instruments were statistically processed 

using descriptive and inferential statistics, allowing us to reach the conclusion that the Genially 

program significantly influences the learning achievements in the area of communication in 5th 

grade students “D ” from the I.E “San Marcos” of San Marcos, Pedro Gálvez 2023, since a Student 

T coefficient equal to 15.867 and one sig has been reached. bilateral 0.000 

Keywords: Genially Program, influence, learning achievements, communication 
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1.1. Planteamiento y formulación del problema general 

La sociedad en estos últimos años ha ido avanzando considerablemente en cuanto al 

volumen de comunicación, ahora la facilidad para comunicarse y los medios tecnológicos permiten 

realizar este acto humano tan importante de manera rápida y fluida tal es así que una persona se 

puede comunicar con diferentes personas en tiempo real sin salir de su domicilio; este panorama 

ha permitido de alguna manera abundar (y muchas veces abusar) de textos extensos o cortos para 

expresar ideas opiniones sobre temas relevantes o cotidianos (Tallarda, 2020) 

 Sin embargo, se podría generar una serie de interrogantes, pero tal vez la más principal 

sea: ¿La calidad de comunicación ha mejorado o sigue siendo igual que antes? 

A decir de Crystal (2020) resulta siendo prematuro poder confirmar lo uno o lo otro, pues 

el periodo en que la sociedad se encuentra inmersa en un mundo tecnológico de avanzada resulta 

siendo muy corto o menos que un “parpadear de ojos” en comparación con el tránsito que ha tenido 

la evolución comunicativa; pero es importante señalar que si bien las tecnologías se han convertido 

en medios muy importantes para el incremento de la comunicación, pero depende de las mismas 

personas que la sepan utilizar de manera conveniente y mejorarse a ellas mismas sus niveles 

comunicativos, de expresión y comprensión tanto de textos escritos como orales. 

En la actualidad todavía se habla en diferentes países sobre la problemática educativa en 

las diferentes disciplinas como son las matemáticas, las ciencias y también la comunicación como 

disciplina académica a tal punto que de acuerdo a las evaluaciones internacionales, los países de 

la región latinoamericana se encuentran en los últimos lugares  con puntajes distantes de los 

primeros, pues ningún país latinoamericano alcanzó o estuvo cerca del puntaje promedio, donde 

los tres países mejores posicionados fueron  México, Chile y Uruguay pero que no llegan al puntaje 

promedio  de todos los participantes, en cambio a los que le fue mejor (y siempre les va mejor) 
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fueron los países del orbe asiático (Singapur, China, Corea del Sur, Taiwán, Hong Kong ) o 

también de la región europea (Finlandia,  Nueva Zelanda, Australia, Reino Unido, Irlanda entre 

otros) (BBC, 2023) 

En el caso del Perú si bien se encuentra en un octavo lugar a nivel latinoamericano (es decir 

que ha tenido una leve mejora) pero comparte la problemática de todos los países de esta región 

latinoamericana, es decir se encuentra con un puntaje de 401 puntos lejano al puntaje promedio 

que es de 487 puntos, lo que da a entender que la problemática es latente y permanente (MINEDU, 

2018).  

Esta problemática es omnipresente y, por lo tanto, afecta también a las diversas regiones 

del Perú, incluida la provincia de San Marcos. En consecuencia, esta área geográfica comparte 

también los desafíos relacionados con la comunicación. La incidencia de la adicción a las redes 

sociales y sus efectos en la autoestima no se limita a un solo lugar, sino que se extiende a lo largo 

y ancho del país, incluyendo esta provincia. Es crucial abordar esta cuestión no solo a nivel local, 

sino también a nivel nacional, para implementar estrategias efectivas que promuevan un uso 

saludable de las redes sociales y fomenten una autoestima positiva entre la población.  

Además, es relevante considerar los resultados de las evaluaciones censales del año 2019 

llevadas a cabo por el Ministerio de Educación del Perú. En este contexto, la provincia de San 

Marcos ocupa el puesto 13 en dichas evaluaciones. Este posicionamiento señala la presencia de 

diversos desafíos educativos a nivel provincial, incluyendo la problemática relacionada con el uso 

de las redes sociales y sus efectos en la autoestima de los estudiantes (UMC, 2018)    

Es esencial resaltar que dentro de esta provincia se encuentra la Institución Educativa San 

Marcos, la cual destaca por ser la más grande en población estudiantil de toda la jurisdicción. 

Además, esta institución tiene el privilegio de ser la más antigua en toda la provincia. Estos 
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aspectos subrayan aún más la importancia de abordar adecuadamente la problemática del uso 

excesivo de redes sociales y su posible impacto en la autoestima de los estudiantes, dada la 

influencia significativa que una institución educativa de esta magnitud puede tener en la 

comunidad educativa local (UMC, 2018)    

Si bien es cierto en las últimas décadas los medios tecnológicos están avanzando 

constantemente, y así mismo están influenciando en la vida cotidiana de la sociedad y en la 

educación de los estudiantes, los avances tecnológicos no solo se tratan de una computadora o una 

Tablet, también nos brindan asistentes virtuales, robots, los avances ya mencionados generan una 

serie de cambios y propuestas para diferentes actividades, siendo una de ellas la educación 

(ANAHUAC, 2019) 

Estos equipos brindan un apoyo directo en la realización de la persona, y no es necesario 

estar pegado en un escritorio, ahora uno se puede movilizar, viajar por todo el mundo y la 

tecnología irá de la mano brindando diferentes opciones, pero es muy importante ponerse a 

reflexionar sobre la tecnología y su uso en la vida de las personas y el cuidado en un manejo 

racional y pertinente, pues muchas veces podría atentar a la privacidad de las personas 

(ANAHUAC, 2019) 

Es así que ahora en la actualidad proliferan programas educativos informáticos que están 

para ser utilizados como una alternativa de mejora de la calidad educativa, y teniendo en cuenta 

que las tecnologías deben utilizarse como una alternativa viable para generar aprendizaje en los 

estudiantes entonces resulta pertinente recurrir a programas específicos como el programa Genially 

para el desarrollo de diferentes actividades de aprendizaje donde se pueda utilizar con facilidad 

por parte de los estudiantes, pues también se debe tener presente que se ajusta a las características 
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que ahora tiene la juventud que ha nacido  a partir del siglo XXI quienes se caracterizan por ser 

nativo digitales (Canalsalud, 2021) 

De todo lo descrito anteriormente, conlleva a plantearse la siguiente interrogante: ¿De qué 

manera influye el uso del programa Genially en el nivel de aprendizaje del área de comunicación 

en los estudiantes del 5° “D” de la I.E “San Marcos” Pedro Gálvez, 2023? 

1.2. Problemas Específicos 

a. ¿Cuál es el nivel de aprendizaje, en el área de comunicación, antes de desarrollar el 

programa Genially con los estudiantes de quinto grado sección “D” de la I.E San Marcos 2022? 

b. ¿Cuál es el nivel de asimilación del programa Genially por parte de los estudiantes del 

quinto grado sección “D” de educación secundaria de la I.E. San Marcos, Pedro Gálvez, ¿2022? 

c. ¿Cuál es el nivel de aprendizaje, en el área de comunicación, después de desarrollar el 

programa Genially con los estudiantes de quinto grado sección “D” de educación secundaria de la 

I.E. San Marcos, Pedro Gálvez, 2022? 

1.3. Justificación del problema. 

1.3.1. Justificación legal 

 En el presente trabajo se realizó atendiendo al cumplimiento de las siguientes normas 

legales vigente: 

a. Ley general de Educación 28044 

Título III 

Estructura del sistema educativo. 

Capítulo V 

La educación superior. 

Artículo 49°. La educación superior es la segunda etapa del sistema Educativo que consolida la 

formación integral de las personas, produce conocimientos, desarrolla la investigación y forma 
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profesionales en el más alto nivel de especialización y perfeccionamiento en todos los campos del 

saber, el arte, la cultura, la ciencia y la tecnología a fin de cubrir la demanda de la sociedad y 

contribuir al desarrollo y sostenibilidad del país. 

Para acceder a la Educación Superior se requiere haber concluido los estudios 

correspondientes a la Educación Básica. 

 

b. Decreto Ley N° 25762. Ley Orgánica del Ministerio de Educación. 

Título II 

Conformación y competencia. 

Capítulo I 

Del Ministerio de Educación, sus atributos y estructura orgánica. 

Artículo 5° inciso f. Promover la investigación y el desarrollo científico y tecnológico en el área 

de su competencia. 

c. Ley N° 30512. Ley de Institutos y Escuelas de Educación Superior y de la Carrera 

Pública de sus Docentes. 

Capítulo I 

Objeto, ámbito, finalidad, rectoría y definición. 

Artículo 3°. Fines de la Educación Superior. 

a) Formar a personas en los campos de la ciencia, la tecnología y la docencia, para contribuir con 

su desarrollo individual, social inclusivo y su adecuado desenvolvimiento en el entorno laboral 

regional, nacional y global. 

b) Promover el emprendimiento, la innovación, la investigación aplicada, la educación 

permanente y el equilibrio entre la oferta formativa y la demanda laboral.     

Artículo 21°. Investigación aplicada e innovación. 
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Las EES desarrollan investigación aplicada e innovación a través del trabajo coordinado 

de los docentes y estudiantes y de alianzas y sinergias con los sectores productivos, instituciones 

públicas o privadas, nacionales e internacionales. Los IES también pueden desarrollar estas 

actividades. 

 

d. Resolución Directoral Institucional N° 86-2023-GOB-REG-CAJ/DRE-CAJ-IESP-

SM. 

SE RESUELVE: 

APROBAR el Reglamento de Investigación del IESPP “San Marcos” que consta de XI 

capítulos, 61 artículos, 9 disposiciones complementarias y transitorias y ocho anexos, que como 

anexo forman parte de la presente Resolución. 

 

e. Resolución Directoral N° 044-2023-GOB-REG-CAJ/DRE-CAJ/IESP-SM. 

SE RESUELVE: 

APROBAR los Títulos de los Proyectos de Investigación conforme al anexo adjunto. 

1.3.2. Justificación didáctica 

Por el mismo hecho que en los estudiantes de la muestra se percibe ciertas dificultades en 

el nivel de aprendizaje del área de comunicación, las razones pueden ser diversas; sin embargo, 

es importante tener en cuenta que ahora los estudiantes en su gran mayoría son nativos digitales, 

y es importante estar acorde con las habilidades que ellos manejan y poderlas volcar estas 

habilidades hacia la parte académica; por ello es que se ha recurrido al manejo de un software 

educativo para realizar sus distintas tareas el cual va a permitir construir, visualizar sustentar y 

clasificar las ideas de algún tema de manera jerarquizada y esquemática mediante el programa 

Genially para ayudar a mejorar su nivel de aprendizaje, escritura, lectura en el área de 
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comunicación de tal manera que ayude al estudiante a mantener activas en su desarrollo de sus 

capacidades. 

 Los distintos procesos cognitivos que se desarrollaron durante cada actividad se 

beneficiaron los estudiantes tanto en si nivel cognitivo y como también en el desarrollo social y 

poder solucionar cualquier circunstancia que pueda presentarte durante su vida cotidiana. 

 El uso del programa educativo Genially durante el proceso de enseñanza aprendizaje 

contribuyó fructíferamente durante la ejecución ya que mejoró en su comprensión de textos como 

producción de textos. 

1.4. Limitaciones de la Investigación. 

1.4.1. En tratamiento estadístico  

Dada la naturaleza poco común del uso frecuente de estadísticas en este contexto, se ha 

requerido realizar una exhaustiva revisión de la documentación disponible. Este paso ha sido 

crucial para garantizar que el análisis estadístico se realice de manera adecuada y pertinente, de 

acuerdo con el tipo y el diseño específico de la investigación en cuestión. Además, se ha prestado 

especial atención a la selección de las medidas estadísticas apropiadas, asegurando así la precisión 

y la fiabilidad de los resultados obtenidos. 

La consulta de fuentes documentales pertinentes ha permitido fundamentar y respaldar 

cada etapa del proceso de análisis estadístico, desde la selección de las variables hasta la 

interpretación de los resultados. Esto ha sido fundamental para garantizar la validez y la robustez 

del estudio, así como para proporcionar una base sólida para cualquier conclusión o 

recomendación derivada de los hallazgos estadísticos. 
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1.4.2. En consultas bibliográficas 

La tarea de recopilar información de libros, tanto en bibliotecas físicas como en plataformas 

digitales, se presentó como un desafío significativo en el proceso de construcción del marco teórico 

de la investigación. La disponibilidad limitada de datos inmediatos y relevantes supuso un 

obstáculo inicial en la búsqueda de literatura especializada. No obstante, esta dificultad se convirtió 

en una oportunidad para profundizar en la exploración de repositorios en línea y sitios web de 

reconocida fiabilidad. A través de una dedicación adicional y una exhaustiva revisión de estas 

fuentes alternativas, se logró acceder a los recursos necesarios para enriquecer y fundamentar 

adecuadamente el desarrollo del estudio investigativo. Este proceso de búsqueda extendida no solo 

permitió superar los obstáculos iniciales, sino que también contribuyó a ampliar el espectro de 

conocimientos disponibles y a garantizar la solidez y relevancia del marco teórico elaborado. 

1.4.3. De experiencia 

La realización de una investigación con fines de titulación presenta desafíos particulares 

que difieren de otros tipos de trabajos de investigación académica. Estas dificultades se 

intensifican debido a la exigencia de cumplir con estándares más rigurosos y específicos, así como 

a la necesidad de generar contribuciones originales y significativas al campo de estudio. Sin 

embargo, a pesar de estas complejidades, se lograron superar estas dificultades gracias al apoyo 

brindado por los docentes especializados en investigación. La consulta con estos profesionales 

expertos proporcionó orientación valiosa sobre cómo abordar los desafíos específicos asociados 

con la investigación de titulación. Además, se recibieron directrices y recomendaciones precisas 

por parte del docente a cargo del curso de Investigación Aplicada, lo que contribuyó de manera 

significativa a la resolución de problemas y al avance efectivo del proyecto. Este respaldo y 
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orientación docente fueron fundamentales para garantizar el éxito y la calidad del trabajo de 

investigación realizado en el contexto de la titulación. 

1.4.4. Normas que regulan de trabajos académicos. 

En la actualidad, cualquier investigación, independientemente de la disciplina o carrera 

profesional, se ve obligada a seguir protocolos y normativas específicas. En el ámbito de la 

educación, por ejemplo, es fundamental adherirse a las Normas APA de la séptima edición. Estas 

normas proporcionan directrices detalladas sobre la presentación y citación de fuentes, así como 

sobre la estructura y formato del documento de investigación. Sin embargo, la implementación de 

estas normas puede representar un desafío, especialmente cuando se utilizan por primera vez. 

En el caso específico de esta investigación, el uso de las Normas APA de la séptima edición 

planteó dificultades debido a su novedad y complejidad. Sin embargo, se logró superar esta 

limitación gracias al esfuerzo y dedicación de las tesistas. Además, se recurrió a la experiencia y 

conocimientos de los docentes que contaban con experiencia en el manejo de estas normas. El 

apoyo y la orientación proporcionados por estos profesionales fueron fundamentales para 

comprender y aplicar correctamente las Normas APA, garantizando así la coherencia y la calidad 

del trabajo de investigación. 

En resumen, si bien la adopción de las Normas APA de la séptima edición representó un 

desafío inicial, este obstáculo se superó mediante la colaboración entre las tesistas y los docentes, 

lo que permitió cumplir con los estándares de presentación y citación exigidos en el ámbito 

académico y profesional. 
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1.5. Delimitación de Objetivos. 

1.5.1. Objetivo General. 

Determinar la influencia del programa Genially en el logro de aprendizaje del área de 

comunicación en los estudiantes de quinto grado sección “D” de educación secundaria de la I.E 

“San Marcos” San Marcos, Pedro Gálvez 2023 

1.5.2. Objetivos Específicos 

a. Identificar el nivel de aprendizaje, en el área de comunicación, antes de desarrollar la 

herramienta Genially con los estudiantes del quinto grado sección “D” de educación secundaria de 

la I.E San Marcos, Pedro Gálvez, 2023. 

b. Determinar el nivel de asimilación de la herramienta Genially en el desarrollo de 

sesiones por parte de los estudiantes del quinto grado sección “D” de educación secundaria de la 

I.E. San Marcos, Pedro Gálvez, 2023. 

c.  Identificar el nivel de aprendizaje, en el área de comunicación, después de desarrollar 

la herramienta Genially con los estudiantes del quinto grado sección “D” de educación secundaria 

de la I.E San Marcos, Pedro Gálvez, 2023. 
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2.1. Antecedentes de la investigación. 

2.1.1. Internacionales 

Castellanos (2020), investigación titulada: “Uso de la herramienta Genially para la 

enseñanza de comprensión lectora inferencial en el área de ingles para niños del grado tercero: 

caso de camifiación, Universidad de Santander UDES centro de educación virtual cvudes bogotá-

bogota, colombia”, se planetaron como objetivo general, Determinar el impacto de una 

intervención pedagógica gamificada basada en la herramienta Genially en la comprensión lectora 

inferencial en inglés de los estudiantes de grado tercero en el colegio Melanie Klein School de 

Mosquera. Y llegaron a las siguientes conclusiones:  

- El enfoque de esta investigación se centra en los niveles deficientes de comprensión lectora 

inferencial entre los niños del tercer grado en la institución educativa Melanie Klein School. Para 

abordar esta problemática, se empleó una metodología experimental de tipo cuantitativo, que 

consistió en la implementación de la gamificación mediante la creación de escape rooms en la 

herramienta Genially. Estos escape rooms estaban vinculados a ejercicios de comprensión lectora 

inferencial para el grupo experimental, mientras que el grupo de control recibió los mismos 

ejercicios pero con un enfoque de enseñanza tradicional. 

- Con respecto al primer objetivo específico, se llevó a cabo una prueba inicial para evaluar 

el nivel de comprensión lectora inferencial. Los resultados revelaron que la mayoría de los 

estudiantes presentaban deficiencias en esta habilidad, ya que la mayoría se ubicaba en los niveles 

de desempeño bajo y básico, mientras que solo 17 estudiantes mostraron un desempeño alto. 

- En relación con el segundo objetivo específico, se diseñaron diversos escape rooms 

basados en películas que capturaran el interés de los estudiantes. Estos escape rooms incluyeron 

ejercicios de comprensión inferencial de textos cortos y largos en inglés, distribuidos en diferentes 
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niveles y desafíos. 

Se considera que Genially es una herramienta que usan los centros educativos para enseñar y 

aprender con contenidos interactivos que permite crear diversidad de recursos interactivos, 

presentaciones, vídeo presentaciones, imágenes, infografías, juegos, mapas, 

cuestionarios,  y muchas opciones más. La transformación digital ya está aquí, para todas las 

etapas educativas y todos los estudiantes, lo que nos falta es saber explorarlo y usarlo, porque si 

bien es cierto facilitan una enseñanza motivadora para propiciar un aprendizaje cognitivo, 

alcanzando niveles de autoevaluación en cuanto a al manejo de sus conocimientos en el uso de 

TIC. 

Otero (2022) investigación titulada: “Implementación de genially como estrategia lúdico 

pedagógica para fortalecer el proceso de comprensión lectora en los estudiantes de grado cuarto 

del colegio  del sagrado corazón-calle 74 de barranquilla (atlántico)” universidad de Santander, 

Colombia, se planteó como objetivo general, Fortalecer el proceso de comprensión lectora en los 

estudiantes de 4° grado del colegio de Sagrado Corazón calle 74 de barranquilla mediante la 

implementación de una estrategia lúdico-pedagógica utilizando el software Genially, y llegó a las 

siguientes conclusiones: 

- El análisis previo de los resultados indica que los estudiantes poseen habilidades sólidas en 

el manejo de tecnologías de la información y la comunicación (TIC), mostrando un nivel 

considerable de familiaridad con herramientas informáticas y aprovechando ventajas significativas 

en el uso de contenidos digitales. En consecuencia, se propuso la integración de herramientas como 

Genially para estimular mejoras en los procesos de lectura comprensiva. 

- Los objetivos establecidos para la investigación fueron alcanzados satisfactoriamente. 

Inicialmente, se evaluaron los niveles de comprensión lectora (literal, inferencial y crítica), y la 
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implementación de la intervención lúdico-pedagógico-tecnológica permitió observar avances 

progresivos en los estudiantes. Esto evidencia que el empleo de las TIC en la educación promueve 

el desarrollo de la habilidad lectora. Se constató un progreso notable a lo largo del estudio, como 

se ilustra en la comparación entre el pretest, las actividades con Genially y el postest. Por ejemplo, 

se observó que mientras en el pretest el rendimiento promedio de los estudiantes se ubicaba en el 

nivel de desempeño "Bajo", durante la aplicación de actividades con Genially se trasladó al nivel 

"Básico" y finalmente, en el postest, alcanzó el nivel "Alto", lo que representa un avance desde la 

comprensión literal hacia la inferencial. 

- Se puede inferir que el rápido dominio de la herramienta digital y la mejora en la 

comprensión lectora derivada de su uso se debe al hecho de que los estudiantes son nativos 

digitales, es decir, están familiarizados con las TIC desde temprana edad y las utilizan de manera 

intuitiva en su vida cotidiana. Este hecho es crucial ya que influye en su comprensión de los textos 

que leen, siendo su habilidad principal la comprensión general de los mismos. 

- Además, se aplicó una prueba diagnóstica final (post-test) con la misma estructura que el 

instrumento inicial (pre test), cumpliendo así el último objetivo específico de medir el nivel de 

desarrollo de la lectura comprensiva en los estudiantes de quinto grado. 

Si bien es cierto en los presentes años que nos encontramos, mayormente el aprendizaje 

cognitivo y significativo el cual va de la mano con los softwares educativos, el uso de las 

tecnologías educativas en la enseñanza de fortalecimientos de comprensión lectora permite a los 

estudiantes el desarrollo de sus habilidades como por ejemplo, explorar, inferir, justificar, también 

pueden argumentar y así de esta manera ellos puedan construir su mismo o propio conocimiento y 

por consiguiente puedan obtener resultados de mejora para la alimentación de sus procesos 

cognitivos. 
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2.1.2. Nacionales  

Ramos & Ciro (2021) investigación titulada: “Influencia de las herramientas tecnológicas 

en el aprendizaje virtual del área de comunicación en los estudiantes del tercer grado de 

secundaria de la institución educativa Antonio Raimondi de Ollachea, puno 2020, Universidad 

Nacional de San Agustín de Arequipa”, Perú, se plantearon como objetivo general, determinar la 

influencia Las herramientas tecnológicas influyen significativamente en el aprendizaje virtual del 

área de comunicación en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institución Educativa 

Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea, Puno. Y llegaron a las siguientes conclusiones:  

- Se ha demostrado estadísticamente que el uso de herramientas tecnológicas tiene un 

impacto significativo en el aprendizaje virtual, específicamente en el área de comunicación, de los 

estudiantes de tercer grado de secundaria en la Institución Educativa Antonio Raimondi del 

Distrito de Ollachea. 

- Este estudio ha arrojado conclusiones estadísticas que indican que las herramientas 

tecnológicas influyen de manera significativa en el aprendizaje virtual, tanto en la competencia de 

comunicación oral como en la competencia de lectura de textos, entre los estudiantes de tercer 

grado de secundaria en la mencionada institución educativa. 

- Las herramientas digitales, comúnmente conocidas como TIC, desempeñan un papel 

fundamental en los centros educativos al impulsar los procesos de lectoescritura entre los 

estudiantes. Se perciben como una oportunidad para aprender y fortalecer la comunicación dentro 

de la comunidad educativa en su conjunto. Es evidente que los estudiantes que utilizan estas 

herramientas digitales tienden a crear entornos de aprendizaje positivos, lo que a su vez influye en 

el desarrollo de un pensamiento creativo y exploratorio. Si un estudiante posee estas habilidades 

de pensamiento, puede generar ideas y desarrollar diversas soluciones para situaciones o 
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problemas específicos. 

Las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) implementadas comúnmente 

en instituciones educativas facilitan el progreso en las habilidades de lectura y escritura de los 

estudiantes. Estas herramientas se consideran una oportunidad para el aprendizaje y la mejora de 

la comunicación con la comunidad educativa en su conjunto. Es cierto que los estudiantes que 

utilizan estas herramientas digitales tienden a crear entornos de aprendizaje positivos que impactan 

en el desarrollo del pensamiento creativo y exploratorio. Si un estudiante exhibe este tipo de 

pensamiento, puede generar ideas y encontrar diversas soluciones para una misma situación o 

problema. 

Chinchano (2017) investigación titulada: “Uso de los organizadores gráficos en las 

competencias del área de comunicación de los estudiantes del quinto grado de primaria, UGEL 

N° 03 – Lima,2016, Lima, Perú, se planteó como objetivo general, Determinar la influencia del 

uso de los organizadores gráficos en las competencias del área de comunicación de los estudiantes 

del quinto grado de primaria de la Institución Educativa N° 1036 República de Costa Rica, UGEL 

N° 03 - Lima, 2016, y llegó a las siguientes conclusiones: 

- El empleo de organizadores gráficos tiene un impacto significativo en las habilidades de 

comunicación de los estudiantes del quinto grado de primaria en la Institución Educativa N°1036, 

República de Costa Rica, UGEL N° 03 - Lima, durante el año 2016. Esto se evidencia a través de 

los resultados obtenidos en el análisis estadístico, donde se encontró que el Z calculado es menor 

que el Z crítico en todos los casos, y el valor de p es menor que α .05. 

- Se encontró que la aplicación de los organizadores gráficos influye significativamente en 

la comprensión de textos orales de los estudiantes del quinto grado de primaria. 

- También se observó que el uso de los organizadores gráficos tiene un impacto significativo 
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en la expresión oral de estos estudiantes. 

- Asimismo, se constató que la utilización de los organizadores gráficos influye de manera 

significativa en la comprensión de textos escritos por parte de los estudiantes. 

- Además, se encontró que la aplicación de los organizadores gráficos incide de manera 

significativa en la producción de textos escritos por parte de los estudiantes del quinto grado de 

primaria. 

- Estos resultados respaldan la efectividad de los organizadores gráficos como herramientas 

para mejorar diversas competencias comunicativas entre los estudiantes de primaria en la 

institución mencionada. 

Cuando hablamos de un logro de aprendizaje se nos referimos generalmente a las pautas, 

acciones, conductas que el alumnado debe manifestar mediante el desarrollo de sus diferentes 

actividades, conocimientos, habilidades, capacidades y actitudes, ya sea a través del proceso de 

enseñanza aprendizaje, si bien es cierto es importante tener un buen logro de aprendizaje para 

destacar nuestros conocimientos, trabajar de una manera colaborativa ayuda a mejorar el 

aprendizaje, motivo que trabajar en equipo, da fuerzas, apoyo mutuo, intercambio de conocimiento 

por parte de los estudiantes y así tener resultados fructíferos por todo el equipo sin excepción, para 

ello se evaluó que la aplicación de organizadores gráficos contribuye de una manera beneficiosa 

en el desarrollo de su aprendizaje significativo de los estudiantes. 

Castro (2018) investigación titulada: “Influencia del uso de las TICs en los niveles de 

aprendizaje del área de comunicación de los estudiantes del quinto grado de educación 

secundaria de la Institución Educativa Monseñor Fidel Olivas Escudero Pomabamba-Ancash, 

2018”, Universidad Cesar Vallejo – Chimbote, Perú,  se planteó como objetivo general, 

Determinar la influencia del uso de las TICs en los niveles de aprendizaje del área de comunicación 
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de los estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la Institución Educativa Monseñor 

Fidel Olivas Escudero Pomabamba-Ancash, 2018. y llegó a las siguientes conclusiones: 

- Después de analizar las variaciones en las calificaciones antes y después de la 

implementación de las TIC en los estudiantes, se observó que, en el pretest, las calificaciones 

estaban mayormente en un nivel inicial para la mayoría de los estudiantes en cada una de las 

dimensiones consideradas en el área de comunicación. Esto implica que el 48,1% de los 

estudiantes obtuvo un nivel inicial en el pretest, mientras que en el postest, el 66,7% de los 

estudiantes alcanzó un nivel esperado en cada dimensión, con un 22,2% en proceso y un 11,1% en 

un nivel destacado. 

- Los resultados de las tablas de frecuencia del pretest indican que el 85,2% de los estudiantes 

obtuvieron calificaciones en un nivel inicial en la dimensión de producción de texto, seguido por 

el 77,8% en el conocimiento de saberes previos, y un 66,7% en las otras dimensiones. Por lo tanto, 

se concluye que el nivel más común fue el inicial, representando el 48,1%. 

- En cuanto a los resultados de las tablas de frecuencia del postest, el 66,7% de los 

estudiantes obtuvieron calificaciones en un nivel esperado en las dimensiones de comprensión y 

producción de textos escritos, seguido por el 63% en comprensión cuando utilizaron las 

herramientas TIC. Por lo tanto, se concluye que el nivel más común fue el esperado, representando 

el 66,7%. 

- Se observó una diferencia entre la calificación promedio en ambos momentos, siendo 

superior en el postest con un valor de 14,21 en comparación con el pretest, que tuvo una 

calificación de 10,48. Por lo tanto, se concluye que la estrategia pedagógica de utilizar las TIC es 

efectiva para mejorar el aprendizaje en los estudiantes, presentando un cambio positivo en el 

aprendizaje del área de comunicación. 
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- El método de aprendizaje basado en proyectos se considera mayormente que nos permite 

la inclusión ya sea parcial o total del estudiante o de la estudiante en un proyecto educativo, ya sea 

en producción de textos, comprensión de textos o también suele haber procesos científicos, eso 

nos permite identificar el nivel de aprendizaje del estudiante evaluándolo con el pre test y el post 

test  pero siempre y cuando tengan la supervisión de un docente o una docente, estos proyectos 

tienen como finalidad de motivar a todas  y todos los estudiantes a trabajar en equipo y a indagar 

e investigar ´para poder dar solución o resolver cualquier problema y adquieran un buen resultado 

en la enseñanza. 

De allí que, el enfoque de aprendizaje basado en proyectos se reconoce principalmente por su 

capacidad para integrar, ya sea de manera parcial o total, al estudiante en un proyecto educativo. 

Estos proyectos abarcan actividades como la producción y comprensión de textos, así como 

procesos científicos. La evaluación del nivel de aprendizaje del estudiante se realiza a través de 

pre test y post test, siempre bajo la supervisión de un docente. El propósito fundamental de estos 

proyectos es motivar a todos los estudiantes a colaborar en equipo, fomentar la investigación y la 

indagación para encontrar soluciones a problemas, y lograr resultados positivos en el proceso de 

enseñanza. 

2.1.3. Regionales. 

Tirado & Carrera (2017), investigación titulada: “Influencia del programa Open Office 

impress en el rendimiento académico del área de comunicación en los estudiantes del tercer grado 

“C” de la institución Educativa N° 82952 “divino maestro” Provincia San Marcos, Distrito Pedro 

Gálvez en el año 2016” San Marcos, Cajamarca, se plantearon como objetivo general, Determinar 

la influencia de la utilización del programa Open Office Impress en el rendimiento académico del 

área de comunicación en los estudiantes del tercer grado “C” de la institución Educativa N° 82952 
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“divino maestro” Provincia San Marcos, Distrito Pedro Gálvez en el año 2016”. Y llegaron a las 

siguientes conclusiones: 

- La utilización del programa open office Impress influye significativamente en el 

rendimiento académico del área de comunicación en los estudiantes del 3er grado en la institución 

educativa número 8952 Divino maestro provincia De San Marcos distrito de Pedro Gálvez En el 

año 2016 a Así se evidencia en la Tabla estadística 9 donde se percibe un cambio positivo en su 

rendimiento pasando de un calificativo promedio de 9,10 a un calificativo promedio de 15, 67.} 

- El nivel de rendimiento académico en el área de comunicación de los estudiantes del tercer 

grado "C" de la Institución Educativa N° 82952 "Divino Maestro" provincia San Marcos, distrito 

Pedro Gálvez en el año 2016, antes de desarrollar el programa Open Office Impress se encontraba 

en "inicio" en un 71,43% de estudiantes y después de desarrollar el programa Open Office Impress 

se llegó a un 76,19% de estudiantes se ubicó en la escala de logro "bueno" o "logrado". 

- Al evaluar el desarrollo del programa Open Office Impress en el área de comunicación con 

los estudiantes del tercer grado "C" de la Institución Educativa N° 82952 "Divino Maestro" 

provincia San Marcos, distrito Pedro Gálvez en el año 2016 se percibió un buen manejo del mismo 

toda vez que se llegó a un calificativo promedio de 14,62, el mismo que se ubica en la escala de 

logro de "bueno" o "logrado" 

- Se considera que el uso de las herramientas tecnológicas es de vital importancia para el 

aprendizaje de los estudiantes tanto como de primaria y como de secundaria, de tal forma que su 

aprendizaje sea productivo, próspero y fructífero, también fomenta la alfabetización digital, 

también fomenta la autonomía del estudiante, se enseñan a trabajar y como también a colaborar en 

equipo, colabora a desarrollar un mayor pensamiento crítico, flexibilizan la enseñanza, en pocas 

palabras podemos decir que es una oportunidad para el uso diario escolar como también aprender 
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haciendo y fortalecer la comunicación con la comunidad estudiantil. 

- Se valora la importancia fundamental del empleo de herramientas tecnológicas en el 

proceso de aprendizaje, tanto para estudiantes de primaria como de secundaria. Este enfoque busca 

garantizar que el aprendizaje sea efectivo, productivo y beneficioso, al mismo tiempo que fomenta 

la alfabetización digital y la autonomía del estudiante. Además, se instruye a los estudiantes en la 

habilidad de trabajar tanto de manera individual como colaborativa en equipo. Este enfoque 

contribuye al desarrollo de un pensamiento crítico más agudo, flexibiliza la metodología educativa 

y, en resumen, representa una oportunidad para la integración diaria en la escuela, permitiendo 

aprender mediante la práctica y fortalecer la comunicación con la comunidad estudiantil. 

Rodríguez (2023), Investigación Titulada: “Influencia de la elaboración del mapa 

conceptual en la comprensión de textos literarios con los alumnos de 3 “U” de la I.E.P “Indo  

Americano”-Cajamarca del área de comunicación, 2018.”Universidad Nacional de Cajamarca – 

Cajamarca, Perú, se planteó como objetivo general, Determinar la influencia de los mapas 

conceptuales para mejorar la comprensión de textos literarios narrativos en los estudiantes del 3° 

“U” de la I.E.P “Indo Americano” Cajamarca en el área de comunicación, 2018, y llegaron a las 

siguientes conclusiones:  

- Los en los estudiantes del 3° “U” de la I.E.P “Indo Americano”-Cajamarca, presentaron un 

66,7% se ubica en el nivel inicio en comprensión lectora según el pre- test.  Se debe identificar la 

importancia de los mapas conceptuales para una mejor comprensión lectora, por considerarse una 

estrategia útil en el aprendizaje de los alumnos, los cuales con la aplicación de este tienen la 

posibilidad de organizar, sintetizar y jerarquizar el contenido de un texto.   

- Al construir   mapas conceptuales determinan y apoyan a los estudiantes en el logro de un 

aprendizaje significativo, ya que se integran las ideas previas y conocimientos nuevos para una 
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correcta elaboración.   

- La evaluación de los mapas conceptuales es importante dentro de la práctica docente, ya 

que toma en cuenta el nuevo enfoque metodológico de la educación, el cual busca desarrollar de 

manera eficiente la compresión lectora. 

 Según sus conclusiones se considera que la ejecución de los mapas conceptuales es de gran 

apoyo para los estudiantes, ya que de una u otra forma contribuye en el aprendizaje significativo 

de los estudiantes, motivo por el cual mediante el desarrollo van integrando ideas y conocimientos 

nuevos para la mejora de su desarrollo cognitivo tanto, estás herramientas no solo sirven para 

estudiante de colegio o escuela, si no también estudiantes universitarios, ya que esto facilita y 

contribuye de una forma positiva en el aprendizaje de cada estudiante. 

A través de este proceso, los estudiantes van integrando nuevas ideas y conocimientos, lo que 

conlleva a una mejora en su desarrollo cognitivo. Es relevante destacar que estas herramientas no 

solo son útiles para estudiantes de niveles escolares primarios o secundarios, sino también para 

estudiantes universitarios, ya que facilitan y aportan de manera positiva al proceso de aprendizaje 

de cada estudiante. 

 Marín (2021) investigación titulada: “Uso de los organizadores gráficos en la producción 

de textos en los estudiantes de sexto grado de la institución educativa inmaculada concepción N° 

82554-Cajamarca-2019”, Cajamarca-Perú, se planteó como objetivo general, determinar la 

relación entre el uso de los organizadores gráficos y la producción de textos en los estudiantes de 

sexto grado de la Institución Educativa Inmaculada Concepción M°82554-Cajamarca-2019, y 

llegó a las siguientes conclusiones:  

- Se pudo establecer que hubo una relación positiva entre el uso de Organizadores Gráficos 

y la Producción de Textos en los estudiantes de sexto grado de la Institución Educativa Inmaculada 
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Concepción N° 82554 en Cajamarca durante el año 2019. Los resultados obtenidos indicaron que 

existe una correlación positiva moderada de 0.410* y significativa, con un valor de p igual a 0.05, 

entre el uso de organizadores gráficos y la producción de textos en estos estudiantes. Esto sugiere 

que, durante su proceso de enseñanza-aprendizaje, los estudiantes han logrado mejorar sus 

habilidades cognitivas para contribuir a su rendimiento académico mediante el uso de estrategias 

basadas en organizadores gráficos para la producción de textos. 

- Se observó que el nivel de utilización de organizadores gráficos entre los estudiantes de 

sexto grado de la Institución Educativa Inmaculada Concepción N° 82554 en Cajamarca durante 

el año 2019 fue mayoritariamente positivo. El 42,9% de los estudiantes fueron clasificados como 

buenos en su uso, el 19,0% en un nivel regular y el 14,3% en un nivel considerado malo. Estos 

resultados confirman una tendencia positiva entre los educandos hacia la mejora del uso de 

organizadores gráficos en sus actividades pedagógicas, lo que puede resultar en una optimización 

de sus procesos de aprendizaje, con diferentes niveles de exigencia que se reflejan en su producción 

de textos. 

- En cuanto al nivel de producción de textos de los estudiantes de sexto grado de la 

Institución Educativa Inmaculada Concepción N° 82554 en Cajamarca durante el año 2019, se 

encontró que el 38,1% se ubicaron en un nivel alto, el 9,5% en un nivel medio y el 28,6% en un 

nivel bajo. Estos datos demuestran que, en relación con su proceso de aprendizaje en la producción 

de textos, los estudiantes muestran una mejora académica debido al uso de organizadores gráficos 

que pueden facilitar estas estructuras. 

Los organizadores gráficos son muy importantes para la producción de textos favorecen 

el aprendizaje en los estudiantes, y pueden desarrollar sus habilidades, conocimientos para la 

producción de textos gracias a los organizadores gráficos innovados la institución educativa 
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Inmaculada esta un porcentaje regular en producción de textos, favorece a los estudiantes mejorar 

en su aprendizaje y guiarles por un camino de una buena enseñanza para poder formar una 

estructura clara en sus trabajos. 

2.2. Bases teóricas  

SUBCAPÍTULO I Programa Genially  

2.2.1. Teoría de la visión de David Marr.  

La obra y programa de investigación desarrollada entre 1973-80 por el neurofisiólogo D. 

Marr puede considerarse prototípica de la investigación en Ciencia Cognitiva por varias razones, 

entre las que se destaca: 

Asume la metáfora computacional (mente-ordenador) hasta el extremo de diseñar un 

modelo informático de visión artificial que opere según los procedimientos utilizados por el 

sistema visual humano. Acepta el nivel explicativo representacional, en cuanto recurre a 

descripciones simbólicas de los objetos que componen las escenas. Concibe un abordaje, de los 

problemas relativos a la percepción, desde una perspectiva interdisciplinaria, que considera tanto 

las aportaciones de la neurofisiología y psicología como los algoritmos computacionales, 

integrando sus hallazgos en un modelo de la percepción visual. David Marr se formó como 

neurofisiólogo en Cambridge (Inglaterra), terreno en el que publicó un trabajo sobre el 

funcionamiento del cerebelo en 1969. No tardó mucho tiempo en reconocer que con el enfoque 

parcial de la neurofisiología no podían explicarse los procesos básicos del comportamiento 

humano, por lo que en 1973 inició sus investigaciones el Laboratorio de Inteligencia Artificial del 

Instituto de Tecnología de Massachussets) ininterrumpidamente durante los siete años que 

precedieron a su temprano fallecimiento por leucemia en 1980 (Uploaded, 2023)  
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2.2.2. Teoría computacional de la mente 

 La teoría computacional de la mente asocia directamente el cerebro de la persona con lo poco que 

realiza una computadora, sin embargo, los adelantos científicos tecnológicos se encuentran en 

dicho camino; de allí que existen distintos modelos teóricos que tratan de explicar el 

funcionamiento de la mente humana. Uno de ellos es el modelo o la teoría computacional de la 

mente, que utiliza la metáfora del ordenador para fundamentar la idea de que nuestro sistema 

cognitivo procesa la información del mismo modo en que lo hace una computadora. La teoría 

computacional de la mente se enmarca dentro de la psicología cognitiva, que se encarga del estudio 

del funcionamiento de la cognición humana; esto es, de cómo las personas elaboran, transforman, 

codifican, almacenan, recuperan y usan la información que reciben de su entorno. 

El computacionalismo, propuesto por Hilary Putnam en la década de los sesenta, se sitúa 

dentro de la psicología cognitiva y entiende que la arquitectura funcional de la cognición humana 

está próxima a cómo se entiende desde los modelos de procesamiento de la información y la 

inteligencia artificial. (Azo, 2019) 

Las bases formales de la teoría computacional de la mente se fundamentan, por un lado, 

en el formalismo matemático que concebía una disciplina como la matemática como el arte de 

manipular símbolos a partir de reglas formales; y, por otro lado, en los experimentos de Alan 

Turing, que implementó un modelo matemático que consistía en un autómata capaz de construir 

cualquier problema matemático expresado a través de algoritmos (Azo, 2019) 

El computacional ismo también se nutre de la síntesis de dos posturas filosóficas: el 

realismo intencional y el fisicalismo. El primero postula la existencia de los estados mentales y la 

intencionalidad intrínseca como parte del orden natural de las cosas, así como la actitud 
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proposicional o la manera en que las personas se comportan respecto a dichas proposiciones; y el 

fisicalismo asume que todo lo que existe tiene una entidad física y material (Azo, 2019) 

2.2.3. El software educativo.  

Existen diferentes softwares, sin embargo, el software educativo es un programa 

informático avanzado que funciona para gestionar las diferentes áreas de un centro educativo. Con 

él es posible controlar la gerencia, facturación, relación con los clientes, recursos humanos, etc. 

En esta definición se incluyen las plataformas que sirven de apoyo al proceso educativo que 

involucra a maestros y alumnos. 

Lo más destacable es que con un software educativo, se pueden coordinar todos los 

departamentos de una institución para agilizar y optimizar cada uno de sus procesos internos. 

Estamos ante herramientas que ponen en orden cada uno de los detalles que involucran a un centro 

de educación. 

Este tipo de software está diseñado para que la interacción con su plataforma sea lo más 

sencilla posible. Se pueda acceder a su base de datos a través de un dispositivo con conectividad. 

Y además permite la interacción entre las diferentes áreas para garantizar un trabajo en equipo 

eficiente (SPNet, 2023) 

Para manejar en el sistema educativo y en especial para el desarrollo de sesiones de 

aprendizaje en las áreas académicas hay varios tipos de programas informáticos disponibles, pero 

el software educativo se destaca como una aplicación avanzada diseñada para administrar diversas 

funciones en un entorno educativo. Este permite la gestión de aspectos que van desde lo 

administrativo hasta lo estrictamente académico. 
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2.2.4. El software educativo didáctico.  

Hoy en día la tecnología ha invadido prácticamente todos los sectores y la educación no 

podría quedarse atrás. De allí que el software educativo abarca aquellos programas y aplicaciones 

de tipo didáctico, creados con el fin explícito de contribuir con la enseñanza y el aprendizaje. En 

dicha definición tienen cabida desde los programas tradicionales de Enseñanza Asistida por 

Computador (EAC), hasta enciclopedias y programas que sacan ventaja de la Inteligencia Artificial 

(IA) para imitar la labor tutora de los docentes en una institución educativa (Equipo editorial, 

Etecé, 2021)  

En la actualidad, la tecnología ha permeado virtualmente todos los ámbitos, y la educación 

no es una excepción. Es por ello que el software educativo engloba programas y aplicaciones de 

naturaleza educativa, diseñados específicamente para mejorar los procesos de enseñanza y 

aprendizaje. 

2.2.5. El programa educativo Genially 

 Genially es una plataforma para la creación de contenido interactivo, presentaciones, video 

presentaciones, guías, icnográficos y material formativo. Esta plataforma se destaca por ofrecer 

una muy buena experiencia de usuario para la creación de contenido interactivo, así como por 

ofrecer toda una gran variedad para ser utilizados como bases  (Learn, s.f) 

Genially también es una herramienta que permite generar contenidos digitales interactivos 

sin necesidad de programar y sin tener conocimientos de diseño. Es decir, podemos 

diseñar infografías, presentaciones o mapas con el típico interfaz de "arrastrar y soltar" y, además, 

podemos dotarlo de cierta interactividad para el usuario e incrustarlo fácilmente en una web o 

generar una presentación interactiva para visualizar en el navegador (cyldigita, s.f.) 
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El punto fuerte de Genial.ly, a diferencia de Canva y Piktochart, es la interactividad, pero 

ten en cuenta que esta aplicación está pensada para diseñar contenidos en formato digital que 

puedas incrustar en páginas web o mostrar online, y no para diseñar creatividades que quieras 

imprimir en formato papel. Esta aplicación te brinda infinidad de plantillas prediseñadas que te 

servirán de base y únicamente tendrás que modificar la información que quieras, y como 

prácticamente todas las herramientas online que hemos visto, la podemos usar de manera gratuita 

con limitaciones. (cyldigita, s.f.) 

Genially también se lo pude definir como una herramienta que permite utilizar plantillas 

para realizar presentaciones, informes, imágenes interactivas, guías, videos, infografías y otros 

recursos. La cuenta gratuita permite editar, pero no descargar; se puede compartir en la red e 

incluso incrustar el trabajo logrado en una plataforma como Google Classroom o Microsoft Team 

pero, para descargar a la PC, se debe abonar. Mientras el trabajo producido sea compartido por 

medio de la web no tendremos dificultades (INFOD, 2020) 

Cómo registrarse en Genially. Para comenzar nos dirigimos hasta la página oficial de 

Genially: https://www.genial.ly/es y hacemos clic en “Registrar” 
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Nota. INFOD, 2020 

 

Nota. INFOD, 2020 
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Realización de una presentación visual. Una vez que nos registramos Genially nos 

ofrecerá una pantalla como la siguiente, elegimos la categoría “Presentación” y hacemos clic, 

donde se muestra en la siguiente figura: 

 

Nota. INFOD, 2020 

 

Nota. INFOD, 2020 
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Este será el escritorio de trabajo, y se compone de esta manera 

 

Nota. INFOD, 2020 

 

 

Nota. INFOD, 2020 
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Nota. INFOD, 2020 
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Nota. INFOD, 2020 
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Procedimiento para publicación de la presentación. Se debe recordar que Genially nos 

pide pasarnos al Plan Premium si se quiere descargar un trabajo, y si se utiliza la versión gratuita 

sólo se podrá publicar la presentación y enviarle el link de acceso a quienes se quiera que vean el 

trabajo. Para publicar primero se debe hacer clic en “LISTO 

 

Nota. INFOD, 2020 

Características de Genially. Entre las principales características de esta plataforma 

tenemos: 
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Templates de exámenes interactivos 

Posibilidad de insertar elementos interactivos 

Capacidad de insertar videos o audios 

Herramientas para embeber códigos de inserción de plataformas 

Permite descargar los recursos generados en la plataforma en formato HTML, JPG, PDF o 

video MP4 

Si no quieres descargar los recursos generados Genially te ofrece la posibilidad de generar 

un URL o código de inserción que puede colocarse en una plataforma e-learning o website. 

Ventajas y desventajas del programa. Dentro de las ventajas de este programa se tienen 

las siguientes:  

- Tiene una variedad muy amplia de templates listos para servir de base 

- No requiere ninguna instalación en el computador 

- Tiene una buena interfaz gráfica para la presentación 

- Ofrece la posibilidad de generar códigos de inserción para ejecutar el material 

generado en plataformas externas. 

Y como desventajas se precisan las siguientes: 

- Algunos de sus planes sólo pueden contratarse de manera anual 

- Frente a herramientas de generación de contenido interactivo como articulate 360, 

Genially presenta menos herramientas 

- No da la posibilidad de descargar el contenido interactivo en formato SCORM 

Genially: diseñar contenidos atractivos. Genially es una herramienta que nos permite 

generar contenidos interactivos sin necesidad de programar y sin tener conocimientos de diseño. 

Es decir, podemos diseñar infografías, diseños interactivos, presentaciones, mapas, microsites, etc. 
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con el típico interfaz de "arrastrar y soltar" y, además, podemos dotarlo de cierta interactividad 

para el usuario e incrustarlo fácilmente en una web o generar una presentación interactiva para 

visualizar en el navegador (Xataka, s.f.) 

SUBCAPÍTULO II: Variable dependientes área de comunicación  

2.2.6. Teoría del Constructivismo 

 El constructivismo, asociado a teóricos como Jean Piaget y Lev Vygotsky, sostiene que el 

aprendizaje es un proceso activo y significativo en el que los estudiantes construyen su 

conocimiento a partir de sus experiencias previas y la interacción con el entorno. Las TICs han 

fortalecido esta teoría al proporcionar a los estudiantes un acceso ilimitado a fuentes de 

información y herramientas de colaboración. Internet y las plataformas educativas en línea ofrecen 

recursos interactivos, simulaciones, videos y foros de discusión que promueven la construcción de 

conocimiento en el contexto de aprendizaje social y colaborativo (Rios, 2023) 

Por lo que El constructivismo, vinculado a pensadores como Jean Piaget y Lev Vygotsky, 

plantea que el aprendizaje es un proceso activo y significativo en el cual los estudiantes crean su 

propio conocimiento basándose en sus experiencias anteriores y su interacción con el entorno. Las 

Tecnologías de la Información y Comunicación (TICs) han reforzado esta teoría al brindar a los 

alumnos un acceso inagotable a fuentes de información y herramientas de colaboración. Internet y 

las plataformas educativas en línea proporcionan recursos interactivos, simulaciones, vídeos y 

espacios de debate que fomentan la construcción de conocimiento en un contexto de aprendizaje 

social y colaborativo. 

2.2.7. Teoría del Aprendizaje Significativo 

 El aprendizaje significativo, propuesto por David Ausubel, se centra en la importancia de 

relacionar el nuevo conocimiento con la estructura cognitiva preexistente del estudiante. Las TICs 
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han permitido a los educadores diseñar experiencias de aprendizaje más significativas al ofrecer 

recursos multimedia, videos, animaciones y simulaciones interactivas que pueden conectar nuevos 

conceptos con el conocimiento previo de los estudiantes. Además, las plataformas de aprendizaje 

en línea pueden adaptarse a los diferentes estilos de aprendizaje y ofrecer materiales relevantes y 

contextualizados para cada estudiante (Rios, 2023) 

El concepto de aprendizaje significativo, que fue formulado por David Ausubel, pone un 

énfasis en la importancia de vincular el nuevo conocimiento con la estructura cognitiva que el 

estudiante ya posee. Las Tecnologías de la Información y Comunicación (TICs) han habilitado a 

los educadores para crear experiencias de aprendizaje más significativas al proporcionar recursos 

multimedia, como vídeos, animaciones y simulaciones interactivas, que pueden establecer 

conexiones entre los nuevos conceptos y el conocimiento previo de los alumnos. Asimismo, las 

plataformas de aprendizaje en línea pueden ajustarse a los diversos estilos de aprendizaje y ofrecer 

materiales pertinentes y contextualizados para cada estudiante. 

2.2.8. Teoría del Aprendizaje Autodirigido 

 La teoría del aprendizaje autodirigido enfatiza la responsabilidad del estudiante en su propio 

proceso de aprendizaje. Las TICs han proporcionado recursos y entornos en línea que permiten a 

los estudiantes acceder a materiales educativos a su propio ritmo y según sus intereses. Plataformas 

de aprendizaje en línea, cursos masivos en línea (MOOCs) y recursos educativos abiertos (REA) 

han brindado a los estudiantes la oportunidad de asumir un rol más activo en su formación, 

eligiendo qué, cuándo y cómo aprender (Rios, 2023) 

La teoría del aprendizaje autodirigido resalta la importancia de que el estudiante tome 

responsabilidad de su propio proceso de aprendizaje. Las Tecnologías de la Información y 

Comunicación (TICs) han proporcionado recursos y entornos en línea que permiten a los 
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estudiantes acceder a materiales educativos a su propio ritmo y de acuerdo a sus intereses. 

Plataformas de aprendizaje en línea, cursos masivos en línea (MOOCs) y recursos educativos 

abiertos (REA) han otorgado a los estudiantes la posibilidad de desempeñar un papel más activo 

en su educación, ya que pueden elegir qué, cuándo y cómo desean aprender. 

2.2.9. Área académica de comunicación 

 El área de Comunicación tiene por finalidad que los estudiantes desarrollen competencias 

comunicativas para interactuar con otras personas, comprender y construir la realidad, y 

representar el mundo de forma real o imaginaria. Este desarrollo se da mediante el uso del lenguaje, 

una herramienta fundamental para la formación de las personas pues permite tomar conciencia de 

nosotros mismos al organizar y dar sentido a nuestras vivencias y saberes. Los aprendizajes que 

propicia el área de Comunicación contribuyen a comprender el mundo contemporáneo, tomar 

decisiones y actuar éticamente en diferentes ámbitos de la vida (MINEDU, 2017) 

El objetivo del campo de Comunicación es fomentar en los estudiantes la adquisición 

de habilidades comunicativas necesarias para interactuar con otros, comprender y construir su 

percepción de la realidad, y expresar conceptos tanto en contextos reales como imaginarios. Este 

desarrollo se logra a través del uso del lenguaje, una herramienta esencial para el desarrollo de las 

personas, ya que les permite reflexionar sobre sí mismas al organizar y dar significado a sus 

experiencias y conocimientos. Los aprendizajes promovidos por el área de Comunicación 

contribuyen al entendimiento del mundo actual, a la toma de decisiones y a la adopción de un 

enfoque ético en diversas esferas de la vida. 

2.2.10. Enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias en el área de Comunicación 

 El marco teórico y metodológico que orienta la enseñanza y el aprendizaje del área 

corresponde al enfoque comunicativo. El enfoque orienta el desarrollo de competencias 
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comunicativas a partir de usos y prácticas sociales del lenguaje, situados en contextos 

socioculturales distintos: 

• Es comunicativo porque su punto de partida es el uso de lenguaje para comunicarse con 

otros. Al comunicarse, los estudiantes comprenden y producen textos orales y escritos de distinto 

tipo textual, formato y género discursivo, con diferentes propósitos y en variados soportes, como 

los impresos, los audiovisuales y los digitales, entre otros (MINEDU, 2017) 

Es considerado comunicativo ya que se basa en la utilización del lenguaje para la 

comunicación con otras personas. Mediante esta comunicación, los estudiantes adquieren la 

capacidad de comprender y crear textos tanto hablados como escritos, que varían en su tipología, 

formato y estilo de discurso, y se emplean con diversos objetivos en una variedad de medios, como 

el papel impreso, el contenido audiovisual y las plataformas digitales, entre otros. 

• Considera las prácticas sociales del lenguaje porque la comunicación no es una actividad 

aislada, sino que se produce cuando las personas interactúan entre sí al participar en la vida social 

y cultural. En estas interacciones, el lenguaje se usa de diferentes modos para construir sentidos 

en los textos (MINEDU, 2017) 

Toma en cuenta las interacciones sociales del lenguaje debido a que la comunicación no 

ocurre de forma individual, sino que surge cuando las personas se relacionan entre sí en el contexto 

de su vida social y cultural. Durante estas interacciones, el lenguaje se emplea de diversas maneras 

para dar forma a significados dentro de los textos. 

 • Enfatiza lo sociocultural porque estos usos y prácticas del lenguaje se sitúan en 

contextos sociales y culturales específicos. Los lenguajes orales y escritos adoptan características 

propias en cada uno de esos contextos y generan identidades individuales y colectivas. Por ello, 

se debe tomar en cuenta cómo se usa el lenguaje en las diversas culturas según su momento 
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histórico y sus características socioculturales, sobre todo en un país como el nuestro donde se 

hablan 47 lenguas originarias, además del castellano (MINEDU, 2017) 

Por lo que pone un énfasis en lo sociocultural debido a que estos usos y prácticas del 

lenguaje tienen lugar en contextos sociales y culturales particulares. Tanto el lenguaje oral como 

el escrito adquieren rasgos específicos en cada uno de estos entornos, contribuyendo a la formación 

de identidades individuales y colectivas. Por lo tanto, es crucial considerar cómo el lenguaje se 

emplea en diversas culturas, tomando en cuenta la época histórica y las particularidades 

socioculturales, especialmente en un país como el nuestro, donde se hablan 47 lenguas originarias, 

además del español. 

 Asimismo, el área contempla la reflexión sobre el lenguaje a partir de su uso, no solo como 

un medio para aprender en los diversos campos del saber, sino también para crear o apreciar 

distintas manifestaciones literarias, y para desenvolverse en distintas facetas de la vida. Esa 

reflexión se realiza considerando el impacto de las tecnologías en la comunicación humana. De 

este modo, se asegura la apropiación integral del lenguaje (MINEDU, 2017) 

De igual manera en esta área se incluye la consideración del lenguaje a través de su 

aplicación, no solo como una herramienta para adquirir conocimientos en distintas áreas, sino 

también como medio para la creación y apreciación de diversas expresiones literarias, y para 

desenvolverse en múltiples aspectos de la vida. Esta reflexión tiene en cuenta el efecto de las 

tecnologías en la comunicación humana, garantizando de esta manera una comprensión completa 

y efectiva del lenguaje. 

Competencias y capacidades. Según MINEDU (2017) En el área de comunicación como 

en las demás áreas se presentan competencias y capacidades que se pasa a detallar a continuación: 
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La competencia se comunica oralmente en su lengua materna Se define como una 

interacción dinámica entre uno o más interlocutores para expresar y comprender ideas y 

emociones. Supone un proceso activo de construcción del sentido de los diversos tipos de textos 

orales ya que el estudiante alterna los roles de hablante y oyente con el fin de lograr su propósito 

comunicativo. Esta competencia se asume como una práctica social donde el estudiante interactúa 

con distintos individuos o comunidades socioculturales, ya sea de forma presencial o virtual. Al 

hacerlo, tiene la posibilidad de usar el lenguaje oral de manera creativa y responsable, 

considerando la repercusión de lo expresado o escuchado, y estableciendo una posición crítica con 

los medios de comunicación audiovisuales. La comunicación oral es una herramienta fundamental 

para la constitución de las identidades y el desarrollo personal. Esta competencia implica la 

combinación de las siguientes capacidades: 

• Obtiene información del texto oral: el estudiante recupera y extrae información explícita 

expresada por los interlocutores (MINEDU, 2017) 

• Infiere e interpreta información del texto oral: el estudiante construye el sentido del texto. 

Para ello, infiere estableciendo diversas relaciones entre la información explícita e implícita con 

el fin de deducir nueva información y completar los vacíos del texto oral. A partir de estas 

inferencias, el estudiante interpreta integrando la información explícita e implícita, los recursos 

verbales, no verbales y paraverbales para construir el sentido global y profundo del texto oral, y 

explicar el propósito, el uso estético del lenguaje, las intenciones e ideologías de los interlocutores, 

así como su relación con el contexto sociocultural (MINEDU, 2017) 

• Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada: el estudiante 

expresa sus ideas adaptándose al propósito, destinatario, características del tipo de texto, género 

discursivo y registro, considerando las normas y modos de cortesía, así como los contextos 
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socioculturales que enmarcan la comunicación. Asimismo, expresa las ideas en torno a un tema de 

forma lógica, relacionándolas mediante diversos recursos cohesivos para construir el sentido de 

distintos tipos de textos y géneros discursivos (MINEDU, 2017) 

• Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica: el estudiante emplea 

variados recursos no verbales (como gestos o movimientos corporales) o paraverbales (como el 

tono de la voz o silencios) según la situación comunicativa para enfatizar o matizar significados y 

producir determinados efectos en los interlocutores (MINEDU, 2017) 

• Interactúa estratégicamente con distintos interlocutores: el estudiante intercambia los 

roles de hablante y oyente alternada y dinámicamente, participando de forma pertinente, oportuna 

y relevante para lograr su propósito comunicativo (MINEDU, 2017) 

• Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto del texto oral: los procesos de 

reflexión y evaluación están relacionados porque ambos suponen que el estudiante se distancie de 

los textos orales en los que participa. Para ello, reflexiona como oyente y hablante, que supone 

distanciarse de los textos orales en que participa de forma presencial o a través de medios 

audiovisuales, comparando y contrastando aspectos formales y de contenido, con la experiencia, 

el contexto, el conocimiento formal y diversas fuentes de información. Asimismo, evalúa, que 

implica analizar y valorar los textos orales producidos para construir una opinión personal o un 

juicio crítico sobre sus aspectos formales, contenidos e ideologías, y su relación con el contexto 

sociocultural, considerando los efectos que producen en los interlocutores (MINEDU, 2017) 

La competencia lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna, se define como una 

interacción dinámica entre el lector, el texto y los contextos socioculturales que enmarcan la 

lectura. Supone para el estudiante un proceso activo de construcción del sentido, ya que el 

estudiante no solo decodifica o comprende la información explícita de los textos que lee sino que 
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es capaz de interpretarlos y establecer una posición sobre ellos. Cuando el estudiante pone en juego 

está competencia utiliza saberes de distinto tipo y recursos provenientes de su experiencia lectora 

y del mundo que lo rodea. Ello implica tomar conciencia de la diversidad de propósitos que tiene 

la lectura, del uso que se hace de esta en distintos ámbitos de la vida, del papel de la experiencia 

literaria en la formación de lectores y de las relaciones intertextuales que se establecen entre los 

textos leídos. Esto es crucial en un mundo donde las nuevas tecnologías y la multimodalidad han 

transformado los modos de leer. Para construir el sentido de los textos que lee, es indispensable 

asumir la lectura como una práctica social situada en distintos grupos o comunidades de lectores 

(MINEDU, 2017) 

Es decir, esta competencia de lectura de diversos tipos de textos en la lengua materna se caracteriza 

como una interacción dinámica entre el lector, el texto y los contextos socioculturales que rodean 

la lectura. Implica un proceso activo de construcción de significado por parte del estudiante, ya 

que no se limita a decodificar o entender la información explícita en los textos que lee, sino que 

también puede interpretarlos y formar una opinión sobre ellos. Cuando el estudiante aplica esta 

competencia, utiliza conocimientos de diversa índole y recurre a su experiencia de lectura y a su 

conocimiento del entorno. Esto requiere que el estudiante sea consciente de la variedad de 

propósitos de la lectura, del uso que se hace de la lectura en distintos aspectos de la vida, del papel 

que desempeña la experiencia literaria en la formación de lectores y de las relaciones intertextuales 

que existen entre los textos que se leen. Esto es particularmente relevante en un mundo en el que 

las nuevas tecnologías y la multimodalidad han transformado los enfoques de la lectura. Para 

comprender el significado de los textos que lee, es esencial que el estudiante perciba la lectura 

como una práctica social enmarcada en diferentes grupos o comunidades de lectores. 
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Al involucrarse con la lectura, el estudiante contribuye con su desarrollo personal, así como 

el de su propia comunidad, además de conocer e interactuar con contextos socioculturales distintos 

al suyo. Esta competencia implica la combinación de las siguientes capacidades: 

• Obtiene información del texto escrito: el estudiante localiza y selecciona información 

explícita en textos escritos con un propósito específico (MINEDU, 2017) 

• Infiere e interpreta información del texto: el estudiante construye el sentido del texto. Para 

ello, infiere estableciendo diversas relaciones entre la información explícita e implícita con el fin 

de deducir nueva información y completar los vacíos del texto. A partir de estas inferencias, el 

estudiante interpreta integrando la información explícita e implícita, así como los recursos 

textuales, para construir el sentido global y profundo del texto, y explicar el propósito, el uso 

estético del lenguaje, las intenciones del autor, las ideologías de los textos así como su relación 

con el contexto sociocultural del lector y del texto (MINEDU, 2017) 

Lo que quiere decir que el estudiante deduce y da sentido al texto a través de inferencias, 

lo que implica establecer diversas conexiones entre la información que está claramente indicada y 

la que se encuentra implícita en el texto. Esto le permite obtener nueva información y llenar los 

vacíos de la lectura. A partir de estas inferencias, el estudiante interpreta el texto al combinar la 

información que se presenta de manera explícita y la que está implícita, además de considerar los 

recursos utilizados en el texto. Esto contribuye a la comprensión profunda del contenido del texto, 

así como a la explicación del propósito del texto, su uso estilístico del lenguaje, las intenciones del 

autor, las ideologías presentes en el texto y su relación con el contexto sociocultural tanto del lector 

como del propio texto. 

• Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto del texto: los procesos de reflexión 

y evaluación están relacionados porque ambos suponen que el estudiante se distancie de los textos 
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escritos situados en épocas y lugares distintos, y que son presentados en diferentes soportes y 

formatos. Reflexionar implica comparar y contrastar aspectos formales y de contenido del texto 

con la experiencia, el conocimiento formal del lector y diversas fuentes de información. Evaluar 

implica analizar y valorar los textos escritos para construir una opinión personal o un juicio crítico 

sobre aspectos formales, estéticos, contenidos e ideologías de los textos considerando los efectos 

que producen, la relación con otros textos, y el contexto sociocultural del texto y del lector 

(MINEDU, 2017) 

Implica también un proceso de reflexión y evaluación se encuentran interrelacionados, ya 

que ambos implican que el estudiante se distancie de los textos escritos, que pertenecen a épocas 

y lugares diferentes, y se presentan en diversos formatos y soportes. Reflexionar implica comparar 

y contrastar tanto los aspectos formales como el contenido del texto con la experiencia del lector, 

su conocimiento previo, y diversas fuentes de información. Por otro lado, la evaluación implica 

analizar y valorar los textos escritos, formando una opinión personal o un juicio crítico acerca de 

aspectos relacionados con su forma, estética, contenido e ideologías. Esto se hace teniendo en 

cuenta los efectos que los textos generan, su relación con otros textos, y el contexto sociocultural 

tanto del texto como del lector. 

La competencia escribe diversos tipos de textos en lengua materna, se define como el uso 

del lenguaje escrito para construir sentidos en el texto y comunicarlos a otros. Se trata de un 

proceso reflexivo porque supone la adecuación y organización de los textos considerando los 

contextos y el propósito comunicativo, así como la revisión permanente de lo escrito con la 

finalidad de mejorarlo. En esta competencia, el estudiante pone en juego saberes de distinto tipo y 

recursos provenientes de su experiencia con el lenguaje escrito y del mundo que lo rodea. Utiliza 

el sistema alfabético y un conjunto de convenciones de la escritura, así como diferentes estrategias 
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para ampliar ideas, enfatizar o matizar significados en los textos que escribe. Con ello, toma 

conciencia de las posibilidades y limitaciones que ofrece el lenguaje, la comunicación y el sentido. 

Esto es crucial en una época dominada por nuevas tecnologías que han transformado la naturaleza 

de la comunicación escrita. Para construir el sentido de los textos que escribe, es indispensable 

asumir la escritura como una práctica social que permite participar en distintos grupos o 

comunidades socioculturales. Además de participar en la vida social, esta competencia supone 

otros propósitos, como la construcción de conocimientos o el uso estético el lenguaje. Al 

involucrarse con la escritura, se ofrece la posibilidad de interactuar con otras personas empleando 

el lenguaje escrito de manera creativa y responsable, teniendo en cuenta su repercusión en los 

demás. 

Implica el uso del lenguaje escrito para crear significado en el texto y comunicarlo a otros. 

Este proceso es reflexivo, ya que requiere que el estudiante adapte y organice los textos de acuerdo 

a los contextos y objetivos de comunicación, además de revisar constantemente lo escrito para 

mejorarlo. En esta competencia, el estudiante emplea diversos conocimientos y recursos 

adquiridos a partir de su experiencia con la escritura y su comprensión del entorno. Utiliza el 

sistema alfabético, junto con un conjunto de convenciones de escritura, y recurre a diferentes 

estrategias para ampliar, enfatizar o matizar los significados en sus textos. A través de esto, toma 

conciencia de las posibilidades y limitaciones del lenguaje, la comunicación y la construcción de 

significado, lo cual es de gran importancia en una era dominada por las nuevas tecnologías que 

han transformado la naturaleza de la comunicación escrita. Para dar sentido a los textos que 

escribe, es esencial considerar la escritura como una práctica social que permite la participación 

en diversos grupos o comunidades socioculturales. Además de su función en la vida social, esta 

competencia tiene otros propósitos, como la construcción de conocimiento y el uso estético del 
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lenguaje. Al involucrarse en la escritura, se abre la oportunidad de interactuar de manera creativa 

y responsable con otras personas a través del lenguaje escrito, teniendo en cuenta su influencia en 

los demás.  

Esta competencia según MINEDU (2017) implica la combinación de las siguientes 

capacidades: 

• Adecúa el texto a la situación comunicativa: el estudiante considera el propósito, 

destinatario, tipo de texto, género discursivo y registro que utilizará al escribir los textos, así como 

los contextos socioculturales que enmarcan la comunicación escrita.  

• Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada: el estudiante ordena 

lógicamente las ideas en torno a un tema, ampliándolas y complementándolas, estableciendo 

relaciones de cohesión entre ellas y utilizando un vocabulario pertinente.  

• Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente: el estudiante usa de forma 

apropiada recursos textuales, gramaticales y ortográficos para garantizar la claridad, el uso estético 

del lenguaje y el sentido del texto escrito.  

• Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto del texto escrito: el estudiante se 

distancia del texto que ha escrito para revisar de manera permanente el contenido, la coherencia, 

cohesión y adecuación a la situación comunicativa con la finalidad de mejorarlo. También implica 

analizar, comparar y contrastar las características de los usos del lenguaje escrito y sus 

posibilidades, así como su repercusión en otras personas o su relación con otros textos según el 

contexto sociocultural. 
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2.3. Definición de términos y conceptos básicos 

2.3.1. Computadora 

En la vida moderna las computadoras constituyen un componente esencial y, aunque no lo 

notemos, están en todas partes y son determinantes en nuestro modo de vida. Aún más, muchas 

veces nos damos cuenta de esto cuando dejan de funcionar. Pensemos por un momento en qué 

cosas está presente alguna forma de computadora: reloj despertador digital, radio, TV, reproductor 

de CD, agenda electrónica, cafetera automática, horno a microondas, encendido electrónico del 

auto, portón eléctrico de la cochera, teléfono celular, cajero automático, lector de tarjeta de ingreso 

al trabajo, ascensores automáticos, controles de seguridad del edificio, lavarropas automático, 

cámaras fotográficas, máquinas de juegos (McLuhan. 2013, pág.1) 

2.3.2. Educación.  

La educación es un fenómeno que nos concierne a todos desde que nacemos. Los 

primeros cuidados maternos, las relaciones sociales que se producen en el seno familiar o con los 

grupos de amigos, la asistencia a la escuela, etc., son experiencias educativas, entre otras 

muchas, que van configurado de alguna forma concreta nuestro modo de ser (Pozo & Álvarez, 

2004, p. 30) 

2.3.3. Software Educativo.  

Proponemos un nuevo paradigma para pensar en el software educativo, basado en la 

consideración de las interacciones mutuas entre las perspectivas de los principales “actores” en la 

utilización del software: el estudiante, profesor y el diseñador. Esto conduce a un enfoque de la 

selección del software íntimamente relacionada con el uso del mismo, haciendo hincapié en 

consideraciones educativas como las interacciones en el aula, las teorías de los procesos de 

aprendizaje y los problemas curriculares (Squires & McDougall, 1997, p. 11). 
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2.3.4. Programa.  

En general, la evaluación es reconocida en la actualidad como una herramienta, potente eso 

sí, pero sólo herramienta, puesta al servicio de la realidad evaluada; ¡en el caso de la educación es 

un poderoso instrumento cuya principal meta ha de consistir no tanto en la constatación de la 

eficacia de las actuaciones educativas! como en su contribución al logro de los objetivos planteados 

(Pérez, 2006, p. 22). 

2.3.5. Creación. 

La creación de presentaciones son una poderosa herramienta de creación de contenidos 

pedagógicos. Si bien contamos con buenos programas de escritorio, las aplicaciones en la nube 

nos liberan del software local y pueden facilitarnos mucho la vida en término productividad. No 

sólo podremos crear espectaculares presentaciones desde el navegador web que retengan la 

atención de nuestros alumnos, sino que podremos llevarlas con nosotros allá donde vayamos y 

mostrarlas desde cualquier dispositivo móvil. Con la ayuda de dispositivos inalámbricos como 

Chrome casto análogos, el efecto será completo. Veamos las mejores opciones disponibles en la 

nube para crear presentaciones atractivas para nuestros alumnos (Ramos, 2021, p. 3) 

2.3.6. Tecnología.  

Es el conjunto ordenado de todos los conocimientos usados en la producción, distribución 

y uso de bienes y servicios”. Las tecnologías “amplían nuestras habilidades para cambiar el mundo: 

para cortar, modelar y unir materiales; para mover cosas de un lugar u otro; para llegar más lejos 

con nuestras manos, voces y sentidos. Usamos tecnologías para tratar de cambiar al mundo, para 

que se adapte mejor a nuestras necesita-dades”.  o también: “es el conocimiento que permite 

satisfacer algunas necesidades o deseos humanos, en una forma detallarle y reproducible… La 
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tecnología no consiste en arte-factos, sino en el conocimiento que ellos llevan incorporados y en 

la forma en que la sociedad puede usarlos ( Ferraro & Lerch, 1997, p. 148) 

2.3.7. Creatividad.  

En 1971 la Real Academia de la Lengua discutió si debía o no aceptar la palabra creatividad 

incorporarla oficialmente al diccionario de la lengua española. Los académicos optaron por la 

negativa aduciendo como argumento que era un anglicismo (“ereativity”) y que existían otras 

palabras que tenían significados o cumplían funciones muy similares en la lengua española (Cerda, 

2000, p. 13).  

2.3.8. Economía 

La economía de la educación constituye un campo de estudio relativamente nuevo; apenas 

tiene cincuenta años. A pesar de ello, se ha ido expandiendo a medida que ha crecido la importancia 

de la educación en la economía de la globalización, a causa del incremento de la producción de 

bienes y servicios con base científica (Carnoy, 2006, p. 19) 
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3.1. Tipo de investigación. 

La presente investigación se enmarca dentro del tipo aplicado, ya que su principal objetivo 

fue abordar y resolver un problema específico identificado en el ámbito educativo. Este problema 

consistía en mejorar los logros de aprendizaje en el área de comunicación de los estudiantes de 

quinto grado de educación secundaria en la Institución Educativa San Marcos "San Marcos" 

durante el año 2023. 

La elección de esta metodología aplicada se fundamentó en la necesidad de encontrar 

soluciones prácticas y efectivas para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en el 

área de comunicación. Este enfoque permitió no solo investigar las causas del problema, sino 

también diseñar e implementar estrategias concretas dirigidas a su solución (Hernández y otros, 

2008) 

Al adoptar un enfoque aplicado, la investigación se centró en la implementación de 

acciones tangibles y prácticas que pudieran tener un impacto directo en el contexto educativo. Esto 

implicó la realización de actividades específicas orientadas a mejorar las habilidades y 

competencias de comunicación de los estudiantes de quinto grado de la Institución Educativa San 

Marcos "San Marcos". 

3.2. Método de investigación. 

Corresponde al  método de investigación científica que es un proceso sistemático y 

estructurado que se utiliza para estudiar y comprender fenómenos naturales, sociales o abstractos. 

Este método implica la formulación de preguntas, la recolección de datos, el análisis de la 

información y la formulación de conclusiones basadas en evidencia empírica. Se caracteriza por 

seguir pasos ordenados y rigurosos, utilizando técnicas y herramientas específicas para garantizar 

la objetividad y la fiabilidad de los resultados obtenidos. El objetivo principal del método científico 
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es generar conocimiento válido y confiable sobre el mundo que nos rodea (Hernández y otros, 

2008) 

3.3. Diseño de investigación  

El diseño de investigación adoptado para este estudio es un diseño cuantitativo 

experimental de nivel pre experimental. Este enfoque se seleccionó debido a la naturaleza del 

estudio, que implicaba la aplicación de una intervención o tratamiento específico en un grupo de 

participantes sin la presencia de un grupo de control para comparar los resultados. En este diseño, 

el control sobre las variables es mínimo debido a la ausencia de un grupo de control, lo que limita 

la capacidad de establecer relaciones causales definitivas. Sin embargo, este enfoque proporciona 

una base sólida para explorar los efectos de la intervención propuesta en el grupo experimental y 

permite recopilar datos significativos que pueden contribuir al conocimiento en el campo de 

estudio. A pesar de las limitaciones inherentes a este diseño, su aplicación puede ser valiosa para 

obtener información inicial sobre el impacto potencial de la intervención y orientar investigaciones 

futuras más rigurosas (Hernández y otros, 2008). El esquema es el siguiente:  

 G    O1    X     O2 

Dónde: 

G: Corresponde al grupo experimental y serán los estudiantes del quinto grado sección “D” de 

educación secundaria de la de la I.E San Marcos “San Marcos” 2023. 

O1. Pre test, que se aplicará a la muestra (grupo experimental) antes de desarrollar el programa 

Genially  

X. Desarrollo del programa Genially con los estudiantes de la muestra. 

O2. Post test, que se aplicará a la muestra (grupo experimental) después de desarrollar el programa 

Genially 
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3.4. Población y muestra. 

3.4.1. Población. 

La población estadística se refiere al conjunto completo de elementos o individuos que 

poseen una característica específica y son objeto de estudio en una investigación o estudio 

estadístico. Esta población puede ser finita o infinita y puede estar compuesta por personas, 

objetos, eventos o cualquier otro tipo de entidad que sea relevante para el análisis estadístico en 

cuestión (Hernández y otros, 2008) 

En el contexto de la investigación, la población estadística es el grupo de interés al cual se 

desea generalizar los resultados obtenidos. Por ejemplo, si se está estudiando la altura de los 

estudiantes de una universidad en particular, la población estadística serían todos los estudiantes 

matriculados en esa universidad en un determinado período de tiempo. 

Es importante destacar que en muchos casos, estudiar toda la población puede ser 

impracticable debido a limitaciones de tiempo, recursos o logística. En tales casos, se recurre al 

uso de muestras representativas de la población, las cuales son subconjuntos seleccionados de 

manera estratégica para proporcionar información válida y confiable sobre la población en su 

conjunto. 

Tabla 1  

Estudiantes del quinto grado de la I.E San Marcos “San Marcos” 2023 

Sexo fi % 

Mujeres 73 48.65 

Hombres 87 51.35 

Total 160 100.00 

Nota. Elaboración propia  



67 
 

3.4.2. Muestra. 

Se define como una selección representativa de casos o individuos que comparten ciertas 

características en común y están ubicados dentro de un espacio específico. En la investigación, la 

muestra se utiliza como una herramienta para obtener información sobre una población más amplia 

sin la necesidad de analizar cada caso individualmente. Esto es especialmente importante en 

situaciones donde analizar toda la población sería impracticable debido a limitaciones de tiempo, 

recursos humanos o financieros. 

La selección de una muestra adecuada es crucial para garantizar la validez y la 

generalización de los resultados obtenidos a partir de ella. Debe ser representativa de la población 

de interés y capturar la diversidad y variabilidad presente en dicha población. Además, es 

importante que el tamaño de la muestra sea lo suficientemente grande como para proporcionar 

resultados significativos y fiables, pero también lo suficientemente pequeño como para ser 

manejable en términos de recursos disponibles. 

El proceso de selección de la muestra puede implicar técnicas específicas, como el 

muestreo aleatorio, el muestreo estratificado o el muestreo por conglomerados, dependiendo de la 

naturaleza de la población y los objetivos de la investigación. Una vez que se ha seleccionado la 

muestra, se pueden recopilar datos y realizar análisis estadísticos para sacar conclusiones sobre la 

población más amplia basándose en los resultados obtenidos de la muestra para la presenté 

investigación la población lo constituyen 6 sección, por los estudiantes del quinto grado de la I.E 

San Marcos “San Marcos” 2023, lo que se presenta en la siguiente tabla estadística. 
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Tabla 2 

Estudiantes del quinto grado sección “D” de la I.E San Marcos “San Marcos” 2023 

Sexo fi % 

Mujeres 13 48.5 

Hombres 15 51.5 

Total 28 100.00 

Nota. Elaboración propia  

3.5. Variables de estudio 

3.5.1. Variable independiente 

Programa Genially 

3.5.2. Variable dependiente 

Logros de aprendizaje en el área de comunicación. 

3.5.3. Operacionalización de variables 

Variables Definición 

Conceptual  

Definición 

Operacional 

Dimensiones Indicadores 

V.I. Programa  

Genially 

Es una 

herramienta en 

línea para crear 

todo tipo de 

contenidos 

visuales e 

interactivos de 

manera fácil y 

rápida, de uso 

individual o en 

equipo. Por 

ejemplo: 

crear presentacio

nes, infografías, 

gamificaciones,  

imágenes 

interactivas. 

(Rubio y otros, 

2015) 

 

El programa 

Genially se utilizará 

con los estudiantes 

del quinto grado de 

la I.E San Marcos 

para mejorar del área 

de comunicación, se 

centrará 

específicamente en 

la elaboración de 

infografías, 

presentaciones 

creativas, 

gamificaciones. 

Infografías  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentaciones 

creativas 

 

 

 

 

 

 

 

- Elabora 

infografías que le 

permite brindar 

información de 

forma efectiva y 

eficaz 

correspondiente al 

área de 

comunicación 

- Brinda 

información   

Compleja de forma 

visual y sencilla en 

el área de 

comunicación 

 

 

- Elaboración de 

presentaciones 

creativas 

referentes a los 

distintos 

contenidos que se 

trabaja en el área 

de comunicación. 

- Brinda 

https://es.wikipedia.org/wiki/Presentaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Presentaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Infografia
https://es.wikipedia.org/wiki/Ludificaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Imagen_interactiva
https://es.wikipedia.org/wiki/Imagen_interactiva
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Imágenes 

interactivas  

importar tu 

presentación de 

ppt y la tendrás en 

tu panel 

de Genially. 

 

- Elaboración de 

formato genial par

a transmitir 

información de 

una manera muy 

visual. 

 

- Brinda utilizar 

tus imágenes 

interactivas  para 

crear contenidos 

corporativos. 

V.D. los logros 

de aprendizaje en 

el área de 

comunicación 

Los logros de 

aprendizaje deben 

ser interpretados 

como aquellos 

que son 

alcanzados por los 

estudiantes, 

durante y al 

término de las 

diferentes 

experiencias de 

aprendizaje, a 

través de los 

procesos de 

enseñanza y de 

aprendizaje. Estos 

logros sirven de 

reflexión tanto 

para docentes y 

estudiantes de 

cómo se 

alcanzaron los 

conocimientos, se 

lograron 

habilidades, se 

convirtieron en 

destrezas 

haciendo uso de 

tres subcategorías 

no previstas 

apriorísticamente; 

las cuales fueron: 

las capacidades, 

aptitudes y 

potencialidades. 

(Fernández y 

otros, 2022) 

Los logros de 

aprendizaje en el 

área de 

comunicación tienen 

que ver con el 

manejo de las 

competencias a 

través de las 

capacidades que 

cada una de ellas 

tiene, desde este 

punto de vista los 

estudiantes de 

acuerdo a su 

esfuerzo se ubicarán 

en los diferentes 

niveles de logro 

como: inicio, 

proceso, logrado y 

destacado.  

Tema, 

subtema, 

propósitos, 

otros 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tertulia 

literaria 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

y ubica el tema. 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

y ubica el subtema 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

y ubica propósito 

- Describe con 

facilidad lo que es 

cada uno de ellos 

- Maneja el 

programa Genially 

al elaborar su 

organizador visual  

 

 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

para ubicar los 

personajes. 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

precisando las 

características de 

los personajes 
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Elaboración 

de ensayo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaboración 

de un 

poemario  

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

e inserta sus 

funciones de los 

personajes 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

para precisar 

coincidencias o 

diferencias 

- Maneja el 

programa Genially 

al elaborar su 

organizador visual  

  

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

para presentar la 

introducción de un 

ensayo. 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

para explicar el 

desarrollo del 

ensayo 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

para para presentar 

el cuerpo del 

ensayo 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

y presenta las  

conclusiones, del 

ensayo 

- Maneja el 

programa Genially 

al elaborar el 

organizador visual 

 

 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 



71 
 

organizador visual 

y presenta la 

definición de rima 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

y presenta en un 

verso la rima 

asonante 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

y presenta en un 

verso la rima 

consonante 

- Utilizando el 

programa Genially 

elabora un 

organizador visual 

y presenta un 

poema con las dos 

rimas a la vez 

- Maneja el 

programa Genially 

al elaborar el 

organizador visual 

 

3.6. Técnicas e instrumentos de recolección de datos. 

3.6.1. Técnicas 

Las técnicas de recolección de datos son elementos fundamentales en el proceso 

investigativo, ya que constituyen el medio a través del cual el investigador recopila información 

relevante para abordar el problema de investigación. Estas técnicas representan la faceta abstracta 

de la recolección de datos, pues son los métodos o procedimientos que el investigador utiliza para 

obtener la información requerida. En esencia, las técnicas determinan el tipo de instrumento que 

se empleará para recopilar los datos de interés (Hernández y otros, 2008) 

La elección de una técnica de recolección de datos adecuada es crucial y está influenciada 

por diversos factores. En primer lugar, es fundamental definir con precisión el problema de 

investigación que se desea abordar, identificando claramente las variables de interés y las 
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relaciones que se pretenden establecer. Además, se deben considerar las características de las 

unidades de análisis, es decir, los elementos o individuos que forman parte del estudio, así como 

la naturaleza y el grado de control de las variables involucradas en la investigación. 

Otro aspecto importante a tener en cuenta al seleccionar una técnica de recolección de datos 

son los recursos disponibles, tanto en términos de tiempo como de presupuesto. Algunas técnicas 

pueden requerir una inversión considerable de tiempo y dinero, mientras que otras pueden ser más 

económicas y fáciles de implementar. Por lo tanto, es crucial evaluar cuidadosamente las opciones 

disponibles y seleccionar la técnica que mejor se ajuste a las necesidades y limitaciones del estudio. 

Para la presente investigación se utilizará la técnica del test, la misma que constará de 20 

ítems relacionados a la variable dependiente nivel de aprendizaje de la competencia explica el 

mundo físico basándose en conocimiento sobre los seres vivos, materia y energía, biodiversidad, 

tierra y universo. 

3.6.2. Instrumentos 

Los instrumentos de investigación representan herramientas fundamentales que los 

investigadores diseñan y emplean para recopilar datos pertinentes a sus estudios. Estos recursos 

son creados de acuerdo con las necesidades específicas de la investigación y se asocian a una 

técnica particular de recolección de datos. Los instrumentos pueden adoptar diversas formas, tanto 

físicas como virtuales, y son utilizados para abordar problemas y fenómenos de interés, extrayendo 

información relevante que será fundamental para el desarrollo del estudio (Hernández y otros, 

2008) 

En el contexto de la presente investigación, se utilizó un instrumento específico en forma 

de un test de ítems. Este test, diseñado de manera física, será administrado a los estudiantes del 

quinto grado de la Institución Educativa San Marcos, San Marcos. A través de este instrumento, 
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se buscará evaluar el logro de aprendizaje de los estudiantes en el área de comunicación. Los ítems 

contenidos en el test estarán diseñados de manera que permitan obtener información detallada 

sobre el nivel de competencia de los estudiantes en diferentes aspectos de la comunicación, tales 

como comprensión lectora, expresión oral y escrita, entre otros  

La utilización de este instrumento físico proporcionó datos concretos y cuantificables sobre 

el desempeño de los estudiantes en el área de comunicación, lo cual fue crucial para el análisis y 

la interpretación de los resultados de la investigación. Además, al asociarse con una técnica 

específica de recolección de datos, en este caso la aplicación de un test, se garantiza la 

estandarización y objetividad en la obtención de la información, lo que contribuirá a la validez y 

fiabilidad de los resultados obtenidos. 

3.7. Hipótesis. 

3.7.1. Hipótesis general.  

La aplicación del programa Genially influye significativamente en el logro de aprendizaje 

del área de comunicación en los estudiantes del 5° grado “D” de la Institución Educativa “San 

Marcos” 2023 

3.7.2. Hipótesis específicas.  

a. El nivel de aprendizaje, antes de desarrollar el programa Genially, del área de 

comunicación en los estudiantes del quinto grado sección “D” de la I Institución Educativa “San 

Marcos” 2023, se encuentra en “proceso”. 

b. Se presenta una progresiva evolución del manejo del programa Genially, del área de 

comunicación por parte de los estudiantes del quinto grado sección “D” de la Institución Educativa 

“San Marcos” 2023 

c. El nivel de aprendizaje, después de desarrollar el programa Genially, del área de 
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comunicación en los estudiantes del quinto grado sección “D” de la I Institución Educativa “San 

Marcos” 2023, en “logrado”  

3.8. Técnicas de procesamiento y análisis de datos. 

Consiste en la adquisición y organización de los datos primarios, los cuales son evaluados 

y estructurados para generar información relevante que posteriormente será analizada por el 

usuario final, permitiéndole tomar decisiones o emprender acciones pertinentes. Este proceso se 

divide principalmente en tres etapas: la entrada, donde se ingresan los datos en una base de datos 

a partir de los instrumentos de investigación pertinentes; el procesamiento, durante el cual se llevan 

a cabo diversas operaciones de acuerdo con los objetivos planteados y los criterios establecidos 

por el investigador, incluyendo el uso de estadísticas descriptivas e inferenciales en el caso de 

investigaciones cuantitativas; y la salida, que se refiere al método utilizado para presentar la 

información al usuario. Los métodos de procesamiento de datos pueden ser manuales o 

electrónicos, dependiendo de las necesidades y recursos disponibles (Méndez & Sandoval, 2011). 

Para la presente investigación se hizo uso del programa Excel para la estadística descriptiva donde 

se elaboraron tablas estadísticas y figuras estadísticas, y para la estadística inferencial se recurrió 

al programa estadístico SPSS versión 23, calculándose la T de Student que proporcionó 

información para probar o refutar la hipótesis general planteada en la respectiva investigación.   

 

 

 

 

 

 



75 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO IV 

EJECUCIÓN DEL TRABAJO TEÓRICO - PRÁCTICO Y RESULTADOS 
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4.1. Programación del trabajo teórico - práctico  

4.1.1. Cronogramación de actividades  

N° ACTIVIDADES FECHA  

01  Aplicación de Pre test. 30 de mayo del 2023 

02 Introducción al Programa Educativo Genially. 01 de junio del 2023 

03 Identificamos la estructura interna del texto: Tema, 

subtema e ideas principales y secundarias 

06 y 08 de junio del 2023 

04 Clasificamos a los tipos de párrafos y reconocemos 

mecanismos de cohesión” 

13 y 15 de junio del 2023 

05 Tertulia literaria: Vida y obra de José María Arguedas” 20 y 22 de junio del 2023 

06 Investigamos sobre los tipos de ensayo y planificamos la 

redacción de nuestro ensayo 

27 y 29 de junio del 2023 

07 Recordamos las figuras literarias como recursos estéticos 

de apoyo para la textualización de nuestro ensayo literario” 

04 y 06 de julio del 2023 

08 Planificamos y textualizamos nuestros poemas utilizando 

técnicas de versificación” 

11 y 13 de julio del 2023 

09 “Revisamos las reglas generales y especiales de tildación 

y presentamos la versión final de nuestro ensayo literario” 

18 y 20 de julio del 2023 

10 Aplicación Post test. 25 y 27 de julio del 2023 

4.1.2. Desarrollo del programa Genially  

El desarrollo del programa Genially con los estudiantes del quinto grado “D” de educación 

secundaria de la Institución Educativa San Marcos fue una experiencia muy importante porque 

aparte de que a las investigadoras les permitió el desarrollo de la parte experimental de la 

investigación, también sirvió para que se incrementen los conocimientos en cuanto al manejo de 

programas informáticos educativos. El desarrollo de las ocho aplicaciones fuera del pre y post test 

permitieron que los estudiantes internalicen la importancia de un programa informático educativo 

para que vayan auto gestionando su aprendizaje. Se hace mención que las aplicaciones se 

encuentran en anexos de este estudio. 
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4.2. Tratamiento estadístico e interpretación de datos  

4.2.1. Resultados de los logros de aprendizaje en el área de comunicación antes de aplicar el 

programa Genially, en los estudiantes del 5° grado “D” de la I.E San Marcos, 2023  

Tabla 3 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión tema, subtema propósito, mediante el programa 

Genially, pre test 

Nivel fi fi% 

Inicio 13 46.43 

Proceso 12 42.86 

Logrado 3 10.71 

Destacado 0 0.00 

Total 28 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 1 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión tema, subtema propósito, mediante el programa 

Genially, pre test 

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar que, en los logros de aprendizaje respecto a la dimensión, tema, 

subtema propósito, los estudiantes se ubican en “inicio” con un 46.43% seguido del nivel 

“proceso” con el 42.86% y el nivel “logrado” con 10.71%. Toda esta información respecto a la 

dimensión analizada grafica la presencia de la problemática en cuanto a logros de aprendizaje en 

el área de comunicación en la muestra de estudio. 
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20.00

30.00

40.00
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Inicio Proceso Logrado Destacado
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Tabla 4 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión Tertulia literaria, mediante el programa Genially, 

pre test 

Nivel fi fi% 

Inicio 14 50.00 

Proceso 13 46.43 

Logrado 1 3.57 

Destacado 0 0.00 

Total 28 100.00 
Nota. Elaboración propia   

 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 2 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión Tertulia literaria, mediante el programa Genially, 

pre test 

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar que, en los logros de aprendizaje respecto a la dimensión, tertulia 

literaria, los estudiantes se ubican en “inicio” con un 50.00% seguido del nivel “proceso” con el 

46.43%, el nivel “logrado” alcanza 3.57%. Toda esta información respecto a la dimensión 

analizada grafica la presencia de la problemática en cuanto a logros de aprendizaje en el área de 

comunicación en la muestra de estudio, toda vez que una gran mayoría se encuentra con bajos 

logros de aprendizaje. 
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Tabla 5 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión Elaboración de ensayo, mediante el programa 

Genially, pre test 

Nivel fi fi% 

Inicio 22 78.57 

Proceso 5 17.86 

Logrado 1 3.57 

Destacado 0 0.00 

Total 28 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 3 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión elaboración de ensayo, mediante el programa 

Genially, pre test 

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar que, en los logros de aprendizaje respecto a la dimensión, elaboración 

de ensayo, los estudiantes se ubican en “inicio” con un 78.57% seguido del nivel “proceso” con el 

17.86%, el nivel “logrado” alcanza 3.57%. Toda esta información respecto a la dimensión 

analizada es similar a la anterior con una prevalencia en el primer nivel de logro, lo que grafica la 

presencia de la problemática en cuanto a logros de aprendizaje en el área de comunicación en la 

muestra de estudio. 
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Tabla 6 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión elaboración de un poemario, mediante el programa 

Genially, pre test 

Nivel fi fi% 

Inicio 22 78.57 

Proceso 5 17.86 

Logrado 1 3.57 

Destacado 0 0.00 

Total 28 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 4 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión elaboración de un poemario, mediante el programa 

Genially, pre test 

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar que, en los logros de aprendizaje respecto a la dimensión, elaboración 

de un poemario los estudiantes se ubican en “inicio” con un 78.57% seguido del nivel “proceso” 

con el 17.86%, el nivel “logrado” alcanza 3.57%. Toda esta información respecto a la dimensión 

analizada es igual a la anterior con una prevalencia en el primer nivel de logro, lo que grafica una 

vez más la presencia de la problemática en cuanto a logros de aprendizaje en el área de 

comunicación en la muestra de estudio. 
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Tabla 7 

Nivel de logros de aprendizaje en el área de comunicación mediante el programa Genially, pre 

test 

Nivel fi fi% 

Inicio 19 67.86 

Proceso 8 28.57 

Logrado 1 3.57 

Destacado 0 0.00 

Total 28 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 5 

Nivel de logros de aprendizaje en el área de comunicación mediante el programa Genially, pre 

test 

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar que, en los logros de aprendizaje en el área de comunicación (en los 

temas desarrollados) los estudiantes se ubican en “inicio” con un 67.86% seguido del nivel 

“proceso” con el 28.57%, el nivel “logrado” alcanza 3.57%. Toda esta información respecto a la 

variable analizada permite confirmar que existe una problemática evidente en lo que se refiere a 

los ítems propuestos en el pre test relacionado al área de comunicación, ello merece una atención 

que pueda revertir los resultados obtenidos de manera progresiva. 
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4.2.2. Nivel de comportamiento de la aplicación del programa Genially con los estudiantes del 

5° grado “D” de la I.E San Marcos, 2023 

Tabla 8 

Comportamiento del programa Genially con los estudiantes del 5° grado “D” de la I.E San 

Marcos, 2023 

 

 

 

Nota. elaboración propia 

Figura 6 

Comportamiento del programa Genially con los estudiantes del 5° grado “D” de la I.E San 

Marcos, 2023 

Análisis e interpretación 

Se percibe con claridad que el programa Genially tuvo un ascenso importante en lo que se 

refiere al proceso de asimilación de la muestra de estudio, pues empezó con un puntaje vigesimal 

de 12.82 y concluyó con 16.75, lo que permitió llegar a un puntaje promedio de 15.01 

Aplic1 Aplic2 Aplic3 Aplic4 Aplic5 Aplic6 Aplic7 Aplic8

Punt. Obten. 359 387 417 417 418 447 453 469

Punt. Máx. 560 560 560 560 560 560 560 560

Calif. Viges 12.82 13.82 14.89 14.89 14.93 15.96 16.18 16.75

Prom. Global 15.03

12.82

13.82

14.89

14.89

14.93

15.96

16.18

16.75

0.00

2.00

4.00

6.00

8.00

10.00

12.00

14.00

16.00

18.00

Aplic1 Aplic2 Aplic3 Aplic4 Aplic5 Aplic6 Aplic7 Aplic8



83 
 

4.2.3. Resultados de los logros de aprendizaje en el área de comunicación después de aplicar 

el programa Genially, en los estudiantes del 5° grado “D” de la I.E San Marcos, 2023  

Tabla 9 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión tema, subtema propósito, mediante el programa 

Genially, post test 

Nivel fi fi% 

Inicio 0 0.00 

Proceso 3 10.71 

Logrado 23 82.14 

Destacado 2 7.14 

Total 28 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 7 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión tema, subtema propósito, mediante el programa 

Genially, post test 

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar que, en los logros de aprendizaje respecto a la dimensión, tema 

subtema propósito, los estudiantes se ubican en “logrado” con un 82.14% seguido del nivel 

“proceso” con el 10.71%, el nivel “destacado” alcanza 7.14%. Toda esta información respecto a 

la dimensión analizada permite verificar que los integrantes de la muestra han migrado casi 

absolutamente a niveles de logro superiores. 
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Tabla 10 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión tertulia literaria, mediante el programa Genially, 

post test 

Nivel fi fi% 

Inicio 0 0.00 

Proceso 7 25.00 

Logrado 17 60.71 

Destacado 4 14.29 

Total 28 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 8 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión tertulia literaria, mediante el programa Genially, 

post test 

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar que, en los logros de aprendizaje respecto a la dimensión, tertulia 

literaria, los estudiantes se ubican en “logrado” con un 60.71% seguido del nivel “proceso” con el 

25.00%, el nivel “destacado” alcanza 14.29%. Toda esta información respecto a la dimensión 

analizada permite verificar que los integrantes de la muestra han migrado a niveles de logro 

superiores. 
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Tabla 11 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión elaboración de ensayo, mediante el programa 

Genially, post test 

Nivel fi fi% 

Inicio 0 0.00 

Proceso 12 42.86 

Logrado 13 46.43 

Destacado 3 10.71 

Total 28 100.00 

Nota. Elaboración propia   

   

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 9 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión elaboración de ensayo, mediante el programa 

Genially, post test 

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar que, en los logros de aprendizaje respecto a la dimensión, elaboración 

de ensayo, los estudiantes se ubican en “logrado” con un 46.43% seguido del nivel “proceso” con 

el 42.86%, el nivel “destacado” alcanza 10.71%. Toda esta información respecto a la dimensión 

analizada permite verificar que los integrantes de la muestra han migrado a niveles de logro 

superiores, pero un buen grupo de estudiantes aún todavía se encentra en proceso, por lo que es 

necesario hacer reajustes. 
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Tabla 12 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión elaboración de un poemario, mediante el programa 

Genially, post test 

Nivel fi fi% 

Inicio 0 0.00 

Proceso 8 28.57 

Logrado 18 64.29 

Destacado 2 7.14 

Total 28 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 10 

Nivel de logros de aprendizaje en la dimensión elaboración de un poemario, mediante el programa 

Genially, post test 

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar que, en los logros de aprendizaje respecto a la dimensión, elaboración 

de un poemario, los estudiantes se ubican en “logrado” con un 64.29% seguido del nivel “proceso” 

con el 28.57%, el nivel “destacado” alcanza 7.14%. Toda esta información respecto a la dimensión 

analizada permite verificar que los integrantes de la muestra han migrado a niveles de logro 

superiores, sin embargo, es importante tener en cuenta que hay estudiantes que todavía tienen 

ciertas dificultades. 
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Tabla 13 

Nivel de logros de aprendizaje en el área de comunicación mediante el programa Genially post 

test  

Nivel fi fi% 

Inicio 0 0.00 

Proceso 2 7.14 

Logrado 24 85.71 

Destacado 2 7.14 

Total 28 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Figura 11 

Nivel de logros de aprendizaje en el área de comunicación mediante el programa Genially, post 

test  

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar que, en los logros de aprendizaje en el área de comunicación (en los 

temas desarrollados) los estudiantes se ubican en “logrado” con un 85.71% seguido del nivel 

“proceso” y “destacado” con el 7.14% cada uno. Toda esta información respecto a la variable 

analizada permite confirmar que la problemática ha disminuido considerablemente, pues la gran 

mayoría de estudiantes se encuentran en logros de aprendizaje superiores. 
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4.2.4. Comparación de pre y post test 

Tabla 14 

Comparación de pre test y post test respecto a logros de aprendizaje en el área comunicación en 

los estudiantes del 5° grado “D”, 2023. 

Nivel Pre test Pos test Diferencia 

Inicio 67.86 0.00 -67.86 

Proceso 28.57 7.14 -21.43 

Logrado 3.57 85.71 82.14 

Destacado 0.00 7.14 7.14 

Total 100.00 100.00   

Nota. Elaboración propia    
 

 

Nota. elaboración propia 

Figura 12 

Comparación de pre test y post test respecto a logros de aprendizaje en el área comunicación en 

los estudiantes del 5° grado “D”, 2023. 

Análisis e interpretación 

Se puede evidenciar al comparar el pre test con el pos test una diferencia muy importante, 

toda vez que los estudiantes al inicio (antes de desarrollar el programa Genially) en logros e 

aprendizaje en el área de comunicación (en los temas desarrollados) se encontraban en “inicio” 

con el 67.86% seguido del nivel “proceso” y logrado con 28.57% y 3.57% cada uno, en cambio en 

el post test los resultados se han revertido, los estudiantes en una mayoría absoluta del 85.71% 

están en “logrado” y los niveles de “proceso” y “destacado” comparten cada uno el 7.14%. lo que 

hace ver de alguna manera la efectividad del programa Genially. 
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4.2.5. Prueba de hipótesis  

PRUEBA DE HIPÓTESIS 

Tabla 15 

Influencia del Programa Genially en los logros de aprendizaje en el área comunicación en los 

estudiantes del 5° grado “D”, 2023. 

  

 

Nota. elaboración propia. 

La hipótesis de esta investigación fue planteada en los siguientes términos: La aplicación 

del programa Genially influye significativamente en los logros de aprendizaje del área de 

comunicación en los estudiantes del 5° grado “D” de la Institución Educativa “San Marcos” 

2023;  luego de haber calculado el coeficiente T de Student el mismo que llega a 15.867 que es 

superior al valor crítico de 1.72 y también obtener una significancia de 0.000 menor a 0.05, se 

puede confirmar la hipótesis afirmativamente. 

 

4.3. Discusión de resultados 

Luego de haber sistematizado la información obtenida de los respectivos instrumentos de 

investigación (pre y post test) y haber elaborado primeramente las respectivas bases de datos que 

permitieron luego realizar tablas y figuras estadísticas de tipo descriptivas, donde con ellas se 

demostró las hipótesis específicas, toda vez que antes del desarrollo del programa Genially los 

estudiantes del 5° grado “D” de la Institución Educativa San Marcos, se ubicaron en “inicio” en lo 

que respecta a los logros de aprendizaje en el área de comunicación en los temas seleccionados 

Inferior Superior
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conjuntamente con el docente del curso, por lo que posteriormente se aplicó el programa Genially 

como una opción de mejora de la problemática identificada, este programa tuvo un progreso 

importante cuando se interactuó con los estudiantes de la muestra llegando a un promedio 

vigesimal general de 15.01 lo que demuestra que aprendieron el programa y a la vez lo utilizaron 

en las actividades o sesiones de aprendizaje del área de comunicación, luego se tomó el post test 

evidenciando una importante ubicación, pues una mayoría absoluta de integrantes de la muestra se 

ubicó en “logrado” con el 85.71% del 100% de estudiantes; así mismo al calcular el coeficiente T 

de Student se demuestra la influencia del programa Genially en los logros de aprendizaje de los 

integrantes de la muestra. 

Todos estos resultados obtenidos son de gran importancia porque en su gran mayoría 

coinciden con los resultados de los antecedentes consultados como Castellanos (2020) donde hace 

ver que este programa permite una mejora significativa en diversas actividades académicas del 

área de ingles (que también es un área comunicativa) de igual manera Otero (2022) menciona 

también que gracias a la población nativo digital y el uso de este programa se ha mejorado la 

comprensión lectora, Ramos & Ciro (2021) advierte también que las herramientas tecnológicas 

informaticas han permitido una mejora muy importante en los logros de aprendiaje, así mismo 

Chinchano (2017) advierte que al realziar organizadores gráficos utilizando programas 

informaticos también se mejora los logros de aprendizaje en el área de comunicación; en fin todas 

estas investigaciones consultadas dan cuenta de la importancia de los programas o Softwares 

educativos en el proceso de enseñanza aprendizaje; por lo que la presente investigación tiene 

consonancia con las anteriores y también aporta una vez más la influencia que tienen las 

tecnologías en la educación. 
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES  

CONCLUSIONES  

a. La aplicación del programa Genially influye significativamente en los logros de 

aprendizaje del área de comunicación en los estudiantes del 5° grado “D” de la Institución 

Educativa “San Marcos” 2023, así se demuestra en la tabla 15 donde se ha obtenido un coeficiente 

T de Student igual a 15.867 superior al valor crítico de 1.72, además también se obtiene una 

significancia de 0.000 menor a 0.05 

b. Los logros de aprendizaje en el área de comunicación, antes de desarrollar el programa 

Genially, en los estudiantes del quinto grado “D” de la Institución Educativa “San Marcos” 2023, 

se encuentra en “inicio”, así se evidencia en la tabla 7 donde el 67.86% de integrantes de la muestra 

comparte este nivel. 

c. Se presenta una progresiva evolución del manejo del programa Genially, en los logros 

de aprendizaje del área de comunicación por parte de los estudiantes del quinto grado “D” de la 

Institución Educativa “San Marcos” 2023, así se demuestra en la tabla 8 donde se evidencia una 

evolución sostenida, llegando a un puntaje vigesimal de 15.03 por lo que en cuanto al manejo de 

este programa los estudiantes se encuentran en un nivel “logrado” 

d. Los logros de aprendizaje en el área de comunicación, después de desarrollar el 

programa Genially, en los estudiantes del quinto grado “D” de la Institución Educativa “San 

Marcos” 2023, se encuentra en “logrado”, así se evidencia en la tabla 13 donde el 67.86% de 

integrantes de la muestra comparte este nivel. 
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RECOMENDACIONES 

a. A los estudiantes del 5° grado “D” de la Institución Educativa San Marcos, interesarse 

en auto gestionar su aprendizaje en las tecnologías de información y comunicación, especialmente 

en programas educativos que conlleven a mejorar día a día su formación disciplinar. 

b. A los docentes del área de comunicación de la Institución Educativa San Marcos auto 

gestionar su aprendizaje en los diferentes programas informáticos que conlleven a tener mejores 

capacidades para la ejecución de sus sesiones de aprendizaje. 

c. A la directora de la Institución Educativa San Marcos, brindar a sus docentes 

capacitaciones permanentes en cuanto al manejo de programas informáticos, pues de esta manera 

se estará contribuyendo directamente en la mejora de la calidad educativa. 
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ANEXOS 

Anexo 1. Instrumento de investigación: Pre test  
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ÍTEMS DE PRE - TEST 

1. Según lo aprendido en clase elabora un organizador visual digital en el programa Genially, 

con el tema, sub tema, ideas principales y secundarias, de manera adecuada. 20 puntos 

 

2. Según lo aprendido en clase sobre tipos de párrafos, Elabora un organizador visual digital 

en el programa Genially. 20 puntos 

 

3. Elabora una diapositiva en el programa Genially insertando imágenes, color, formas, 

utilizando tu creatividad, con el tema vida y obra de José María Arguedas. 20 puntos  
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Anexo 2. Ficha de validación de instrumento 
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Anexo 3. Solicitud de autorización de aplicación de instrumento y programa  
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Anexo 4. Autorización de aplicación de instrumento y programa 
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Anexo 5. Constancia de aplicación de instrumento y programa 
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Anexo 6. Programa de aplicaciones 

 



108 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



109 
 

 



110 
 

 

 

 

 

 

 

 



111 
 

 

 

 



112 
 

 

 

 

 

 

 

 



113 
 

 

 

 

 

 



114 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



115 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



116 
 

 

 

 

 

 

 



117 
 

 

 

 

 

 

 

 



118 
 

 



119 
 

 

 

 

 

 

 



120 
 

   

 

 

 

 

 



121 
 

 

 

 

 

 

 

 



122 
 

 

 

 



123 
 

 



124 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



125 
 

 

 



126 
 

 

 

 



127 
 

 

 



128 
 

 



129 
 

 



130 
 

 



131 
 

 

 

 

 

 

 

 



132 
 



133 
 

 

 



134 
 

 

 

 



135 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



136 
 

 

 

 

 



137 
 

 

 

 

 

 

 

 



138 
 



139 
 



140 
 

 

 

 

 

 



141 
 

 



142 
 

 

 

 

 



143 
 

Anexo 7. Base de datos 

 

1 2 3 4 5 Subt 1 2 3 4 5 Subt 1 2 3 4 5 Subt 1 2 3 4 5 Subt

1 ABANTO MARIN, Orlando Stevens 1 2 3 1 2 9 2 2 3 2 1 10 1 2 1 1 2 7 2 2 1 2 2 9 35

2 ACOSTA ABANTO, Denyer James 2 1 3 1 1 8 2 3 2 2 3 12 2 2 1 2 2 9 2 2 2 2 2 10 39

3 CABRERA ABANTO,María Gracia 2 2 3 2 2 11 2 2 2 3 3 12 2 2 2 3 2 11 2 2 2 2 2 10 44

4 CABRERA ALVARES ,Jimenita 2 2 1 2 2 9 2 2 2 2 2 10 1 2 1 2 2 8 3 2 1 1 2 9 36

5 CARRERA CARRERA, Alexandra Abigail 2 2 3 2 3 12 3 1 2 3 3 12 2 1 2 2 3 10 2 2 1 2 1 8 42

6 CARRERA COTRINA, Yoselin Analy 2 1 3 3 2 11 2 2 3 2 2 11 2 2 2 1 2 9 3 2 1 1 2 9 40

7 CARUAJULCA CASTAÑEDA ,David Alvaro Leonel 2 1 3 3 1 10 2 1 2 3 3 11 2 1 3 2 3 11 2 2 1 2 1 8 40

8 CASTAÑEDA URBINA,Kerly Rosmery 1 2 3 3 1 10 1 2 3 2 2 10 3 2 2 2 3 12 3 2 2 2 2 11 43

9 CASTAÑEDA VARGAS,Darly Kevin 2 2 3 2 3 12 2 3 2 1 1 9 2 1 3 1 2 9 2 1 2 1 2 8 38

10 CERDAN MACHUCA,Christiam Adilson 2 2 3 3 3 13 1 1 3 2 2 9 3 2 2 2 1 10 3 2 1 2 2 10 42

11 CHUAN NORES,Carlo Duvan 2 2 2 2 2 10 2 2 2 3 2 11 2 1 1 3 2 9 2 2 2 2 2 10 40

12 GARCIA BAUTISTA,Edwar Mitchell 1 1 2 2 3 9 3 3 3 2 2 13 1 2 2 3 2 10 2 1 1 2 2 8 40

13 JULCA MUÑOZ,Keisy Grabiela 1 3 4 3 2 13 1 2 2 1 2 8 2 2 2 3 2 11 2 2 2 2 2 10 42

14 LEZAMA CAMACHO,Deyma Elena 2 3 3 2 2 12 1 1 3 2 3 10 2 2 2 2 2 10 2 2 1 2 2 9 41

15 MELENDEZ CASTAÑEDA,Luciana Belen 3 2 3 3 2 13 1 2 2 2 3 10 2 2 2 1 2 9 2 2 2 1 2 9 41

16 OLANO MARTOS,Darlyng Edilberto 3 3 3 3 3 15 3 3 3 3 3 15 3 3 4 3 3 16 3 3 3 2 3 14 60

17 PAREDES ENCO,Neyla Melisa 2 3 2 2 2 11 2 4 1 2 1 10 1 1 2 2 2 8 2 2 2 2 2 10 39

18 PEREZ HONORIO,Ramiro 2 2 2 1 1 8 2 1 1 1 2 7 1 1 1 1 2 6 1 2 1 1 2 7 28

19 PITA CHUQUIRUNA, Sheyla Yanela 2 2 2 2 2 10 3 3 3 2 2 13 1 2 2 2 1 8 2 2 1 2 2 9 40

20 QUIROZ RIOS,Betsy Jhuliet 2 1 2 2 2 9 3 2 2 2 2 11 2 2 3 1 2 10 3 2 2 2 2 11 41

21 ROJAS CASTAÑEDA, Richard Anderson 2 2 2 1 2 9 2 2 1 3 2 10 1 2 2 2 3 10 3 2 2 2 2 11 40

22 SANCHEZ ORDAZ,Marlon Ivan 2 3 2 3 3 13 2 2 2 3 2 11 2 1 1 3 2 9 3 1 1 1 2 8 41

23 TORRES BUENO,Gian Franco 2 2 2 2 2 10 2 2 3 2 2 11 1 3 2 2 1 9 2 2 1 2 2 9 39

24 URBINA ACOSTA,Dany Jhampier 2 3 3 3 3 14 2 2 2 2 3 11 2 2 2 1 2 9 3 3 2 2 2 12 46

25 URRUNAGA MUÑOZ,  Maricielo 3 2 2 3 3 13 1 3 3 2 2 11 1 1 2 2 2 8 3 2 2 2 2 11 43

26 VELASQUEZ BUENO, Frabricio Anderson Oswaldo 2 2 3 3 2 12 2 2 2 3 1 10 2 2 3 3 2 12 2 2 2 2 2 10 44

27 VELASQUEZ PAJARES, Ahoron Melquiades 2 1 1 2 1 7 1 2 2 2 1 8 1 1 1 2 1 6 2 1 1 1 2 7 28

28 VIGO MUÑOZ,Milena Sarai 2 3 3 4 4 16 1 2 1 3 2 9 2 1 1 1 1 6 2 2 2 2 2 10 41

Total

Base de datos del pre test

Tema, subtema, propósitos Tertulia literaria Elaboración de ensayo Elaboración de un poemario 
N° Apellidos y nombres



144 
 

 

 

 

 

N° APELLIDOS Y NOMBRES APLIC 1 APLIC 2 APLIC 3 APLIC 4 APLIC 5 APLIC 6 APLIC 7 APLIC 8

1 ABANTO MARIN, Orlando Stevens 14 15 17 17 17 18 18 19

2 ACOSTA ABANTO, Denyer James 13 14 13 14 14 16 16 16

3 CABRERA ABANTO,María Gracia 13 14 17 17 17 18 18 19

4 CABRERA ALVARES ,Jimenita 12 13 17 17 17 18 18 18

5 CARRERA CARRERA, Alexandra Abigail 13 15 17 17 17 18 18 18

6 CARRERA COTRINA, Yoselin Analy 14 14 14 14 14 15 15 16

7 CARUAJULCA CASTAÑEDA ,David Alvaro Leonel12 14 14 14 14 15 15 16

8 CASTAÑEDA URBINA,Kerly Rosmery 11 13 14 14 14 15 15 16

9 CASTAÑEDA VARGAS,Darly Kevin 11 13 14 14 14 15 16 16

10 CERDAN MACHUCA,Christiam Adilson 12 12 13 14 14 15 16 16

11 CHUAN NORES,Carlo Duvan 14 15 16 15 15 15 16 16

12 GARCIA BAUTISTA,Edwar Mitchell 11 13 14 14 14 15 16 16

13 JULCA MUÑOZ,Keisy Grabiela 16 14 17 16 17 18 18 19

14 LEZAMA CAMACHO,Deyma Elena 16 16 17 16 16 16 16 16

15 MELENDEZ CASTAÑEDA,Luciana Belen 12 15 15 15 16 17 17 17

16 OLANO MARTOS,Darlyng Edilberto 13 13 14 14 14 15 15 16

17 PAREDES ENCO,Neyla Melisa 13 14 15 15 14 15 15 16

18 PEREZ HONORIO,Ramiro 14 16 17 16 16 17 18 19

19 PITA CHUQUIRUNA, Sheyla Yanela 13 14 14 14 14 15 15 16

20 QUIROZ RIOS,Betsy Jhuliet 11 12 13 13 13 15 15 16

21 ROJAS CASTAÑEDA, Richard Anderson 11 12 13 14 14 15 15 16

22 SANCHEZ ORDAZ,Marlon Ivan 14 14 15 15 15 16 16 16

23 TORRES BUENO,Gian Franco 13 13 14 14 14 15 16 16

24 URBINA ACOSTA,Dany Jhampier 13 14 14 14 14 15 15 16

25 URRUNAGA MUÑOZ,  Maricielo 14 15 15 16 16 17 17 17

26 VELASQUEZ BUENO, Frabricio Anderson Oswaldo13 13 14 14 14 15 15 16

27 VELASQUEZ PAJARES, Ahoron Melquiades 11 11 13 13 13 15 15 16

28 VIGO MUÑOZ,Milena Sarai 12 16 17 17 17 18 18 19

Base de datos de las aplicaciones

1 2 3 4 5 Subt 1 2 3 4 5 Subt 1 2 3 4 5 Subt 1 2 3 4 5 Subt

1 ABANTO MARIN, Orlando Stevens 3 3 4 2 3 15 3 3 4 3 2 15 2 2 3 3 3 13 2 3 2 2 3 12 55

2 ACOSTA ABANTO, Denyer James 4 4 4 4 4 20 4 4 4 4 3 19 4 4 4 3 3 18 4 4 4 3 3 18 75

3 CABRERA ABANTO,María Gracia 3 3 4 3 4 17 3 3 4 4 3 17 3 3 3 3 3 15 3 3 3 3 3 15 64

4 CABRERA ALVARES ,Jimenita 3 4 3 3 3 16 2 3 4 3 3 15 2 3 2 3 3 13 2 3 2 3 3 13 57

5 CARRERA CARRERA, Alexandra Abigail 3 3 2 2 2 12 4 2 3 4 3 16 3 2 2 3 3 13 3 3 4 3 3 16 57

6 CARRERA COTRINA, Yoselin Analy 2 4 3 3 3 15 2 3 3 3 3 14 3 3 3 2 2 13 3 4 3 3 4 17 59

7 CARUAJULCA CASTAÑEDA ,David Alvaro Leonel 3 3 2 4 3 15 3 2 3 4 4 16 3 4 3 3 3 16 3 3 3 2 4 15 62

8 CASTAÑEDA URBINA,Kerly Rosmery 3 4 3 4 3 17 2 3 4 3 3 15 3 2 2 3 4 14 3 2 1 2 2 10 56

9 CASTAÑEDA VARGAS,Darly Kevin 2 3 4 3 3 15 4 4 3 2 2 15 3 3 3 2 4 15 2 3 2 3 3 13 58

10 CERDAN MACHUCA,Christiam Adilson 3 2 4 4 3 16 2 3 4 3 3 15 3 2 2 3 3 13 2 3 3 3 3 14 58

11 CHUAN NORES,Carlo Duvan 3 3 4 3 3 16 2 3 2 3 2 12 3 4 3 4 3 17 3 3 3 3 3 15 60

12 GARCIA BAUTISTA,Edwar Mitchell 2 2 4 3 3 14 3 4 4 3 3 17 2 3 2 3 3 13 3 4 3 3 3 16 60

13 JULCA MUÑOZ,Keisy Grabiela 3 4 4 3 3 17 3 3 3 3 3 15 3 4 3 4 3 17 3 3 2 2 3 13 62

14 LEZAMA CAMACHO,Deyma Elena 2 3 2 3 3 13 3 2 4 3 4 16 3 4 3 3 3 16 3 4 3 3 4 17 62

15 MELENDEZ CASTAÑEDA,Luciana Belen 3 4 3 3 3 16 2 2 3 2 3 12 3 3 2 2 3 13 2 2 2 3 3 12 53

16 OLANO MARTOS,Darlyng Edilberto 3 3 3 3 4 16 3 4 4 3 4 18 4 4 3 3 4 18 3 4 3 3 3 16 68

17 PAREDES ENCO,Neyla Melisa 3 4 3 3 3 16 2 4 2 2 2 12 2 3 2 3 3 13 2 3 3 3 4 15 56

18 PEREZ HONORIO,Ramiro 3 2 4 3 3 15 2 3 3 2 3 13 3 4 3 2 3 15 3 2 3 4 3 15 58

19 PITA CHUQUIRUNA, Sheyla Yanela 4 3 3 3 4 17 4 4 4 3 3 18 2 3 2 3 3 13 2 4 3 4 2 15 63

20 QUIROZ RIOS,Betsy Jhuliet 2 2 2 3 4 13 3 2 2 2 3 12 3 3 3 2 3 14 3 2 4 3 2 14 53

21 ROJAS CASTAÑEDA, Richard Anderson 2 4 3 2 4 15 3 3 2 4 2 14 2 3 3 3 4 15 3 3 4 4 3 17 61

22 SANCHEZ ORDAZ,Marlon Ivan 3 3 3 4 4 17 3 4 3 3 3 16 3 2 3 4 3 15 2 3 2 2 3 12 60

23 TORRES BUENO,Gian Franco 2 3 3 4 3 15 3 4 4 3 3 17 2 4 3 4 2 15 3 2 2 4 3 14 61

24 URBINA ACOSTA,Dany Jhampier 3 2 4 4 3 16 2 2 3 3 3 13 2 3 3 2 3 13 3 2 3 2 3 13 55

25 URRUNAGA MUÑOZ,  Maricielo 3 3 3 4 3 16 2 2 4 2 3 13 3 2 3 3 2 13 3 3 3 4 3 16 58

26 VELASQUEZ BUENO, Frabricio Anderson Oswaldo 3 4 4 4 4 19 4 3 3 4 4 18 4 3 4 4 3 18 4 3 3 4 4 18 73

27 VELASQUEZ PAJARES, Ahoron Melquiades 3 3 3 3 4 16 3 4 4 2 2 15 2 3 3 3 3 14 4 3 3 3 4 17 62

28 VIGO MUÑOZ,Milena Sarai 3 2 4 4 4 17 3 4 3 4 2 16 2 2 2 3 3 12 3 2 3 3 4 15 60

Base de datos del post test

N° Apellidos y nombres
Tema, subtema, propósitos, otros Tertulia literaria Elaboración de ensayo Elaboración de un poemario 

Total
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Anexo 9. Nivel de confiabilidad del instrumento 

 

Variable Valor del alfa de Cronbach Nivel 

Pre test respecto a logros de 

aprendizaje en el área de 

comunicación  

0.77 Aceptable  
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Anexo 10. Nóminas de estudiantes de la muestra 



147 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



148 
 

Anexo 11. Evidencias fotográficas 

 

Estudiantes de la muestra interactuando con el programa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Responsables de la investigación orientando el manejo del programa 


