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RESUMEN

La presente investigacion titulada “INFLUENCIA DEL PROGRAMA INSPIRATION EN
EL NIVEL DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN LOS
ESTUDIANTES DE 5° GRADO “C” DE EDUCACION PRIMARIA DE LA IL.E. N° 82081
“SAGRADO CORAZON DE JESUS” DE SAN MARCOS, PEDRO GAVEZ, 2022” , tiene como
objetivo: determinar la influencia del uso del programa Inspiration en el nivel de aprendizaje en el
area de Cienciay Tecnologia en la competencia explica el mundo fisico basandose en conocimiento
sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo en los estudiantes del
quinto grado seccion “C” de educacion primaria de la I.LE. N° 82081 “Sagrado Corazon de Jests”
de San Marcos, Pedro Géalvez, 2022, es una investigacion cuantitativa explicativa, el proceso de la
investigacion consistio en aplicar una prueba de entrada (pre test) relacionada a la competencia
descrita en el objetivo antes mencionado, luego se ejecuto un programa consistente en diez sesiones
de aprendizaje relacionado al programa Inspiration asociada al area de Ciencia y Tecnologia en la
competencia: explica el mundo fisico basdndose en conocimiento sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, tierra y universo, posteriormente se aplico la prueba de salida (post test)
sobre la competencia respectiva; los resultados obtenidos de la aplicacion de los instrumentos se
procesaron estadisticamente recurriendo a la estadistica descriptiva e inferencial, por lo que se llegd
a la conclusion que: el uso del programa Inspiration influye significativamente en el nivel de
aprendizaje de la competencia: explica el mundo fisico basdndose en conocimiento sobre los seres
vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo en los estudiantes de quinto grado seccion
“C” de la I.LE. N° 82081 “Sagrado Corazon de Jests”, puesto que se ha llegado a un coeficiente T

de Student igual a 11.112 y un sig. bilateral de 0.000.



Palabras claves: Programa Inspiration, influencia, mundo fisico, seres vivos, materia y energia,

biodiversidad, tierra y universo.



ABSTRACT
This research titled “INFLUENCE OF THE INSPIRATION PROGRAM ON THE LEVEL OF
LEARNING IN THE AREA OF SCIENCE AND TECHNOLOGY IN THE STUDENTS OF 5TH
GRADE “C” OF PRIMARY EDUCATION OF THE L.E. N° 82081 “SAGRADO CORAZON DE
JESUS” DE SAN MARCOS, PEDRO GAVEZ, 2022”, aims to: determine the influence of the use
of the Inspiration program on the level of learning in the area of Science and Technology in the
competition explains the physical world based on knowledge about living beings, matter and
energy, biodiversity, earth and universe in fifth grade students, section “C” of primary education
of the I.LE. N° 82081 “Sacred Heart of Jesus” of San Marcos, Pedro Galvez, 2022, is an explanatory
quantitative research, the research process consisted of applying an entry test (pre-test) related to
the competence described in the aforementioned objective , then a program consisting of ten
learning sessions related to the Inspiration program associated with the area of Science and
Technology in the competition was executed: it explains the physical world based on knowledge
about living beings, matter and energy, biodiversity, earth and universe, subsequently The exit test
(post test) was applied on the respective competence; The results obtained from the application of
the instruments were statistically processed using descriptive and inferential statistics, so the
conclusion was reached that: the use of the Inspiration program significantly influences the level
of learning of the competence: it explains the physical world based on knowledge about living
beings, matter and energy, biodiversity, earth and universe in fifth grade students, section “C” of
the L.E. No. 82081 “Sacred Heart of Jesus”, since a Student's T coefficient equal to 11.112 and one

sig. bilateral 0.000.

Keywords: Inspiration Program, influence, physical world, living beings, matter and energy,

biodiversity, earth and universe.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL ESTUDIO



1.1. Planteamiento y formulacion del problema general

Hoy por hoy la tecnologia es importante, porque en la actual sociedad de la informacién se
caracteriza por el uso generalizado de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién
(TIC). Segun Carneiro et al. (2021):

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion permiten la construccion de redes de

comunicacion e interaccion con personas de otros lugares y tienen un potencial reconocido

para apoyar el aprendizaje, la construccion social del conocimiento y el desarrollo de

habilidades y competencias para aprender autbnomamente. (p. 95)

Actualmente, en el &mbito de la educacion se manifiestan cambios sustanciales con
iniciativas para implementar el uso de las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacién en las aulas de clases con el propdsito de aumentar las probabilidades de
alcanzar los objetivos de aprendizaje de los estudiantes amparado por la formacién docente que
avale el empleo de la tecnologia para minimizar el vacio digital entre docentes y estudiantes.

Carneiro et al. (2021) El uso de tecnologias en la educacion puede tener la finalidad de
desarrollar las capacidades cognitivas del individuo; puede también tener el enfoque del trabajo
colaborativo y en red para el desarrollo de la participacion y de la ciudadania; puede aun tener
a la vista el desarrollo de una fuerza laboral apta para promover innovaciones y proyectos
tecnoldgicos punteros para que el pais sea competitivo en la economia del conocimiento; o
puede simplemente atender a la demanda difusa de conocimiento de los recursos informaticos
latente entre el pablico escolar formado por nifios, jovenes y adultos. (p. 45)

Caneiro et al. (2021) La ilusion de que las TIC podian ser la llave para resolver gran
parte de los problemas educativos y para dar un rapido impulso a la calidad de la

ensefianza se ha ido desvaneciendo ante los grandes retos pendientes y la dificultad
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de modificar la organizacion de las escuelas y la forma de ensefiar de los profesores.
Sin embargo, nuevas reflexiones, modelos e iniciativas estan surgiendo y permiten
albergar renovadas expectativas. (p. 11)

En el mundo entero vivimos en una sociedad en que la ciencia y la tecnologia ocupan un
lugar fundamental en el sistema productivo y en la vida cotidiana en general.

Segun Federacion de Ensefianza de CC.O0O. de Andalucia, (2011). Parece dificil

comprender el mundo moderno sin entender el papel que las mismas cumplen. La poblacion

necesita de una cultura cientifica y tecnoldgica para aproximarse y comprender la
complejidad y globalidad de la realidad contemporanea, para adquirir habilidades que le
permitan desenvolverse en la vida cotidiana y para relacionarse con su entorno, con el
mundo del trabajo, de la produccién y del estudio. Las Ciencias de la Naturaleza se han
incorporado en la vida social de tal manera que se han convertido en clave esencial para

interpretar y comprender la cultura contemporénea. (p. 1)

El programa Inspiration es una herramienta informatica disefiada especialmente para la
elaboracion de esquemas de representacion (estrategias de aprendizaje significativo) como los
mapas conceptuales, diagramas, red, tablero de imagenes y los mapas mentales. Este programa
ayuda al nivel de aprendizaje de los contenidos més relevantes de cualquier tema, ademas de aplicar
habilidades cognitivas como la sintesis, analisis, jerarquizacion, clasificacion, asimilacion y
comprension.

En América latina Ontiveras et al. (2013) afirma que, el Sistema Nacional de Educacion a

Distancia (SINED) naci6 en el afio 2010 como una iniciativa impulsada desde las

universidades mexicanas interesadas en fortalecer la educacion mediada por las tecnologias

de la informacion y de la comunicacion (TIC). La misién del SINED es contribuir a elevar

la calidad, cobertura y equidad de la educacion en México, a través de la institucionalizacion

11



de redes sociales educativas, asi como trabajar para el aprovechamiento, integracion,

desarrollo y difusion de tecnologias, productos y servicios educativos innovadores que

promuevan la generacion y gestion del conocimiento para el crecimiento econémico y el

bienestar social. (p. 163).

En el Per(, la nueva estructura curricular se definié el Area de Ciencia y Ambiente para la
Primaria y el Area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente para la Secundaria. Esta propuesta se basa
en gue el desarrollo de la ciencia va de la mano con el desarrollo de la tecnologia, lo que permite
ampliar las capacidades cognoscentes del hombre y también sus capacidades para introducir
transformaciones de todo orden en pro de mejorar las condiciones de vida. Sin embargo, esos
mismos productos de la CYT estan poniendo en peligro la propia existencia de la humanidad. De
alli que el tercer componente que se propuso fue la dimension ética de la CYT (Ambiente) 9
justamente para que las nuevas generaciones dejen de lado la vision dogmatica de laCYT y, por el
contrario, desarrollen una vision critica. Posteriormente esta concepcion, por su incomprension, ha
sido transfigurada a la simplista formula de C+T. INSTITUTO PERUANO DE EVALUACION,
ACREDITACION Y CERTIFICACION DE LA CALIDAD DE LA EDUCACION BASICA
(IPEBA, 2011) (p. 8)

Seglin MINISTERIO DE EDUCACION (MINEDU, s.f.) “En las regiones coinciden en sus
demandas sobre la ciencia y la tecnologia, aunque la mayoria tiende a priorizar lo ambiental como
una urgencia, especialmente la conservacion del ambiente y el uso sostenible de los recursos
naturales”. (p. 12)

Este estudio se realizard en la Institucion educativa 82081 “Sagrado Corazon de Jesus”, se
trabajard con los estudiantes de quinto grado “C” de primaria, en la cual se observé que los
estudiantes no pueden organizar y sintetizar adecuadamente su informacion de alguno temas del

area de ciencia y tecnologia, en esta area de aprendizaje contribuye en formar ciudadanos capaces
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de buscar, organizar, sistematizar y analizar informacion, entender el mundo que los rodea,
desenvolverse en él, tomar decisiones pertinentes y organizar sus ideas en distintos contextos de
manera creativa. Los estudiantes de Educacién Basica se favorecen por el desarrollo del area de
ciencia y tecnologia.

La gran mayoria de los estudiantes tienen dificultad para comprender los temas del area de
cienciay tecnologia y lo toman como un obstaculo imposible de progresar en un espacio académico
0 en un proceso de organizar su informacion. Esto ocasiona que los estudiantes experimenten
estados de desmotivacién durante el proceso de aprendizaje.

La causa es que el area de Ciencia y tecnologia es un poco compleja, por la cual los
estudiantes tienen problemas en su aprendizaje y ademas de ello presentan dificultades para
organizar informacion de los temas de dicha area, a veces se aburren con los contenidos, porque
no lo entienden o porque son muy amplios.

La consecuencia es que los estudiantes si siguen asi, pues reprobarian el area de Ciencia y
Tecnologia, por ello deben de usar el programa de Inspiration, para que asi aprendan a sintetizar
su informacion a través de la organizacion de organizadores visuales, asi mejoraran su nivel de
aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia.

Todo lo descrito anteriormente, nos conlleva a plantearnos la siguiente interrogante: ¢Cudl es la
influencia del uso del programa Inspiration en el nivel de aprendizaje en el area de ciencia y
tecnologia en los estudiantes del 5° grado “C” de educacion primaria de la 1.E. N° 82081 “Sagrado

Corazodn de Jesis” de San Marcos, Pedro Galvez, 2021?

1.2. . Problemas especificos
- ¢Cudl es el nivel de aprendizaje, antes de desarrollar el programa Inspiration en el nivel de

aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia en la competencia explica el mundo fisico
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basandose en conocimiento sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y
universo en los estudiantes del 5° grado “C” de educacion primaria de la I.E. N° 82081
“Sagrado Corazén de Jesus de San Marcos, Pedro Gélvez, (,2022?

- ¢Coémo evoluciona el manejo del programa Inspiration en el nivel de aprendizaje en el area
de ciencia y tecnologia en la competencia explica el mundo fisico basandose en
conocimiento sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo en
los estudiantes del 5° grado “C” de educacion primaria de la 1.E. N° 82081 “Sagrado
Corazon de Jests” de San Marcos, Pedro Gélvez 2022?

- ¢Cudl es el nivel de aprendizaje, después de desarrollar el programa Inspiration en el area
de ciencia y tecnologia en la competencia explica el mundo fisico basandose en
conocimiento sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo en
los estudiantes del 5° grado “C” de educacion primaria de la 1.E. N° 82081 “Sagrado
Corazon de Jests” de San Marcos, Pedro Gélvez 20217

1.3. . Justificacion del problema
1.3.1. Justificacion legal
Este trabajo se realizd atendiendo al cumplimiento de las siguientes normas legales
vigentes:
a. Ley General de Educacion N° 28044.
Titulo 111
Estructura del sistema educativo.
Capitulo V
La educacion superior.
Articulo 49°. La educacion superior es la segunda etapa del sistema Educativo que consolida la

formacion integral de las personas, produce conocimientos, desarrolla la investigacion y forma

profesionales en el més alto nivel de especializacion y perfeccionamiento en todos los campos del

14



saber, el arte, la cultura, la ciencia y la tecnologia a fin de cubrir la demanda de la sociedad y
contribuir al desarrollo y sostenibilidad del pais.
Para acceder a la Educacion Superior se requiere haber concluido los estudios
correspondientes a la Educacion Basica.
b. Decreto Ley N° 25762. Ley Organica del Ministerio de Educacién.
Titulo 11
Conformacion y competencia.
Capitulo |
Del Ministerio de Educacidn, sus atributos y estructura organica.
Articulo 5° inciso f. Promover la investigacién y el desarrollo cientifico y tecnoldgico en el area
de su competencia.
c. Ley N° 30512. Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes.
Capitulo |
Objeto, &mbito, finalidad, rectoria y definicion.
Articulo 3°. Fines de la Educacion Superior.
a) Formar a personas en los campos de la ciencia, la tecnologia y la docencia, para contribuir con
su desarrollo individual, social inclusivo y su adecuado desenvolvimiento en el entorno laboral
regional, nacional y global.
b) Promover el emprendimiento, la innovacién, la investigacion aplicada, la educacion permanente
y el equilibrio entre la oferta formativa y la demanda laboral.
Articulo 21°. Investigacion aplicada e innovacion.
Las EES desarrollan investigacion aplicada e innovacion a través del trabajo coordinado de

los docentes y estudiantes y de alianzas y sinergias con los sectores productivos, instituciones
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publicas o privadas, nacionales e internacionales. Los IES también pueden desarrollar estas

actividades.

d. Resolucion Directoral Institucional N° 84-2021-GOB-REG-CAJ/DRE-CAJ-IESP-
SM.

SE RESUELVE:

APROBAR el Reglamento de Investigacion del IESPP “San Marcos™ que consta de XI
capitulos, 61 articulos, 9 disposiciones complementarias y transitorias y ocho anexos, que como

anexo forman parte de la presente Resolucion.

e. Resolucion Directoral N° 043-2022-GOB-REG-CAJ/DRE-CAJ/IESP-SM.
SE RESUELVE:

APROBAR los Titulos de los Proyectos de Investigacion conforme al anexo adjunto.

1.3.2. Justificacion didactica

Las nuevas tecnologias, el avance continuo de la computacion y la aparicion de nuevos
programas o softwares obligan a la educacion a adaptarse a estos cambios, por ende, realizamos
este estudio de investigacion para que los estudiantes del quinto grado de educacion primaria vayan
adquiriendo conocimientos del programa Inspiration, el cual es muy didactico y les permitira
mejorar su aprendizaje.

El presente trabajo de investigacion se realiz6 con el fin de conocer el uso del programa
Inspiration, esta herramienta informatica es muy importante porque permite la elaboracion de mapa
de ideas, mapas conceptuales, en donde los estudiantes también pueden desarrollar sus habilidades
cognitivas como la sintesis, analisis, jerarquizacion, clasificacidn, asimilacion y comprensién, para

asi mejorar su nivel de aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia en la competencia explica
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el mundo fisico basandose en conocimiento sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad,
tierra y universo

La aplicacion del programa Inspiration es importante para la Institucion Educativa N°
82081 “Sagrado Corazon de Jesus”, ya que el uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion permitieron reforzar, mejorar e incrementar las destrezas de los estudiantes,

haciéndose visible a través del incremento de calificativos de los estudiantes.

1.4. Limitaciones de la investigacion
1.4.1. Limitaciones bibliograficas

Carencia de habilidades para ubicar buscadores, revistas u otras fuentes de informacién en
la red.
1.4.2. Limitaciones de experiencia

Se debe tener en cuenta que es la primera vez que se realiz6 una tesis para titulacion por lo
que su magnitud y detalles de la misma son particulares a otras investigaciones que se ha realizado
anteriormente, de alli que se tuvo que revisar reiterativamente la investigacion.
1.4.3. Limitaciones en el desarrollo de &reas

El desarrollo de las areas de investigacion aplicada I, 11, y 111 de manera virtual.
1.4.4. Limitaciones en el tratamiento estadistico

La escasa experiencia en la sistematizacion de la informacion, producto de la aplicacion de
los instrumentos de investigacion referidos a las variables de estudio. sobre todo, en la aplicacion
de las Normas APA y el tratamiento estadistico.
1.4.5. Limitaciones en las normas que regulan la presentacion de trabajos académicos

Esta referido a las dificultades que presentamos en la aplicacion de la séptima edicién de

las normas APA.
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1.5. Delimitacion de objetivos
1.5.1. Objetivo general

Determinar la influencia del uso del programa Inspiration en el nivel de aprendizaje en el
area de ciencia y tecnologia en la competencia explica el mundo fisico basandose en conocimiento
sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo en los estudiantes del 5°
grado “C” de educacion primaria de la L.LE. N° 82081 “Sagrado Corazoén de Jestis” de San Marcos,

Pedro Galvez, 2022.

1.5.2. Objetivos especificos

a. ldentificar el nivel de aprendizaje, antes de desarrollar el programa Inspiration en el nivel
de aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia en la competencia explica el mundo fisico
basandose en conocimiento sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo
en los estudiantes del 5° grado “C” de educacion primaria de la 1.E. N° 82081 “Sagrado Corazén
de Jests” de San Marcos, Pedro Gélvez, 2022.

b. Precisar la evolucion del manejo del programa Inspiration por parte de los estudiantes
del 5° grado “C” de educacion primaria de la I.E. N° 82081 “Sagrado Corazén de Jesus” de San
Marcos, Pedro Gélvez, 2022

c. ldentificar el nivel de aprendizaje, después de desarrollar el programa Inspiration en el
nivel de aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia en la competencia explica el mundo fisico
basandose en conocimiento sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo
en los estudiantes del 5° grado “C” de educacion primaria de la 1.E. N° 82081 “Sagrado Corazén

de Jesus” de San Marcos, Pedro Géalvez, 2022.
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2.1. Antecedentes de la investigacion
2.1.1. Internacionales

Pérez Valverde (2015) en su tesis denominada: “El uso de las TIC'S y su Incidencia en el
Interaprendizaje en el area de las Ciencias Naturales de los estudiantes del séptimo grado de
Educacion General Bdasica de la escuela “Nicoldas Martinez” de la parroquia san Bartolomé de
Pinllo del canton Ambato, de la provincia del Tungurahua”. Universidad Técnica de Ambato,
Ambato-Ecuador, tuvo como objetivo general, Determinar la incidencia del uso de las TICS en el
interaprendizaje en el area de las Ciencias Naturales de los estudiantes del Séptimo afio de la
Escuela de Educacion General Basica “Nicoldas Martinez”, Parroquia San Bartolomé de Pinllo,
Ciudad de Ambato, de la Provincia de Tungurahua., de este trabajo investigativo obtenemos las

siguientes conclusiones:

Las TICS inciden poderosamente en el area de Ciencias Naturales para propiciar el interaprendizaje
entre los estudiantes dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje, pero la aplicacién de la
innovacidn educativa a través de los maltiples recursos multimedia no ha sido fomentada por los

docentes del plantel por el desconocimiento del manejo de software educativos.

- Dentro del plantel educativo se evidencia que no se aplica estrategias adecuadas para la
aplicacion de las Tics para la ensefianza en el area de Educacion General Basica por parte de
los docentes, esto ha llevado en los discentes a tener escasos conocimientos sobre el manejo
de las Tics para desenvolverse en la busqueda de conocimiento de manera espontanea vy, al
incumplimiento de normativas establecidas por el Ministerio de Educacion en la aplicacion
para las horas pedagdgicas mediante la planificacion.

- El interaprendizaje de los estudiantes dentro del area de Ciencias Naturales no ha sido

potenciado de manera adecuada por parte de sus docentes, en vista que es evidente el
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tradicionalismo pedagogico durante el proceso educativo, omitiéndose el fundamento
principal propuesto del curriculo en protagonizar al estudiante de manera activa para su
aprendizaje para potenciar distintas habilidades de desenvolvimiento y construyan sus
conocimientos de manera significativa.

- Elinadecuado uso de la tecnologia para el mejoramiento del interaprendizaje de los estudiantes
por parte de los docentes, no ha 91 contribuido en la creacion de sitios Web o blog gratuitos
que abarquen los contenidos del texto escolar de Ciencias Naturales de manera interactiva,
esto obstaculiza para que los discentes accedan de forma practica para ampliar saberes y
evidenciar logros.

Roldan & Murillo (2015) investigacion titulada “Incidencia de un Software Educativo en
el aprendizaje del Bloque Curricular No. 3 de Ciencias Naturales”. Universidad Estatal El Milagro,
El Milagro, Ecuador; tuvo como objetivo, determinar la incidencia del uso de un software educativo
en el aprendizaje de los contenidos del bloque curricular de Ciencias Naturales EI Agua un medio
de vida, en los estudiantes del septimo Grado de la Escuela de Educacion Bésica El Triunfo, durante
el periodo lectivo 2014 — 2015, es una investigacion, es una investigacion no experimental, la
muestra estuvo conformada por 38 estudiantes del séptimo afio de educacion bésica, la técnica de
investigacion fue el test pedagdgico, con su instrumento cuestionario de items relacionados a la
segunda variable; de los resultados obtenidos y procesados se llego a las siguientes conclusiones:

- Enla Escuela Fiscal El Triunfo observamos que los docentes de Ciencias Naturales no utilizan
recursos didacticos tecnoldgicos durante sus clases para la ensefianza de los contenidos del
bloque curricular El agua un Medio de vida, optando por planificar sus clases de forma
monotona sin generar interés en los estudiantes, Unicamente recurriendo a los recursos

didacticos permanentes.
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El nivel de aprendizaje de los educandos de Séptimo Afio Basico, segln sus calificaciones de
la evaluacion del Primer Quimestre de Ciencias Naturales, los mismos que reposan en los
archivos de la secretaria de la institucion educativa, donde las equivalencias significan los
contenidos del bloque curricular El agua un medio de vida, indicaron que aproximadamente el
82% de los educandos No Alcanza los Aprendizajes Requeridos, situacion que durante el
desarrollo de nuestra investigacion, pudimos comprobar que se debe a la no utilizacién de los
recursos tecnoldgicos.

La docente de Ciencias Naturales nunca ha disefiado, ni implementado un software educativo
que contribuya el aprendizaje significativo de los contenidos del bloque curricular El agua un
medio de vida, a pesar de contar con los medios tecnoldgicos necesarios, razon por la cual se
limitaba a emplear en sus clases el pizarron, el texto del estudiante, el cuaderno de trabajo y
las exposiciones memoristicas, olvidando que los contenidos de Ciencias Naturales brindan

una gran oportunidad para el empleo de la TICS.

2.1.2. Nacionales

Quispe Cutipa (2016) en su tesis denominada: “Efecto del Sofiware Educativo Inspiration en

el aprendizaje significativo de Personal Social en los estudiantes de la I.LE.P N° 70552 “Miguel de

San Roman” Isla Juliaca - 2016”. Universidad Alas Peruanas, Juliaca-Peru, tuvo como objetivo

general, demostrar los efectos de la aplicacion del software educativo Inspiration en el aprendizaje

significativo de Personal Social en los estudiantes de la Institucion Educativa Primaria N° 70552

“Miguel de San Roman” Isla-Juliaca., de este trabajo investigativo obtenemos las siguientes

conclusiones.

- La aplicacion del software educativo Inspiration mejora significativamente en aprendizaje

significativo de los estudiantes de educacion primaria en personal social, dado que Tc [ 2.35 cae
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en la regién de rechazo, debemos rechazar la hipétesis nula y aceptando la hipotesis alterna, se
concluye que el aprendizaje significativo mejora significativamente con la aplicacién del Software
Educativo Inspiration de la asignatura de personal social en los estudiantes del quinto grado de la
Institucion Educativa Primaria N° 70552 “Miguel de San Roman” Isla.

- La aplicacion del Software Educativo Inspiration también, se observa que las notas varian entre
08 y 13 respectivamente y después del uso lo que significa que mejora significativamente dado que
Tc [0 2.252 cae en la region de rechazo, debemos rechazar la hipétesis nula y concluir que la
eficacia del Software Educativo Inspiration difiere significativamente en el aprendizaje
significativo de representaciones, ademas se observa que las notas varian entre 14 y 19
respectivamente de la asignatura de personal social en los estudiantes del quinto grado de la

Institucién Educativa Primaria N° 70552 “Miguel de San Roman” Isla.

Almeyda Barzola (2020) en su tesis denominada: “Organizadores gréaficos en el aprendizaje
de Formacién Histérica del Per( en estudiantes del ciclo Il de una universidad privada-Lima,2018 .
Universidad Ricardo Palma, Lima-Peru, tuvo como objetivo general, Determinar de qué manera el
uso de los organizadores graficos influyen en el aprendizaje de la asignatura de Formacion
Histdrica del Perd en los estudiantes del ciclo Il de una universidad privada, Lima, 2018, de este

trabajo investigativo tenemos las siguientes conclusiones.

- El uso de los Organizadores Gréaficos influye significativamente (p= 0.000 < 0,05) en el
aprendizaje de la asignatura de Formacion Historica del Peru en los estudiantes del Ciclo 11 de una
universidad privada Lima-Peru-2018. Comprobando que los organizadores graficos aplicados en
la asignatura son una valiosa técnica que logrd potenciar en los estudiantes el desarrollo de los

saberes: “el saber” que se refiere a lo cognitivo, “el saber hacer” a los procedimental, el “saber ser”
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y el “saber convivir” en lo actitudinal, estableciendo el desenvolvimiento de un aprendizaje

significativo que sostiene la Teoria

de Ausubel ya que permitio lograr los objetivos propuestos en la investigacion.

- El uso de los mapas conceptuales influye significativamente (p= 0.000 < 0,05) en el aprendizaje
cognitivo en la asignatura de Formacion Historica del Pert del ciclo Il de una universidad privada
Lima- Per(-2018. Por lo tanto, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna. Se
comprobd en los estudiantes del grupo experimental que reconocieron los acontecimientos y
caracteristicas de temas desarrollados en la asignatura Formacion Historia del Per( donde
integraron los saberes previos y construyeron nuevos conocimientos con el uso de la técnica de
mapas conceptuales que permitié el impulso del aprendizaje cognitivo como propone la Teoria del
procesamiento de la informacion de Miller y la Teoria del esquema de Anderson que resaltan la
construccion cognitiva y asi obtener un desarrollo efectivo de las competencias trazadas por la

asignatura.

- El uso de los mapas mentales y linea de tiempo contribuyen significativamente (p=0.000 < 0,05)
en el aprendizaje procedimental en la asignatura de Formacion Historica del Pera del ciclo 11 de
una universidad privada Lima- Per(-2018. Por ello, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la
hip6tesis alterna. Se comprobd que el aprendizaje procedimental se vio potenciado en los temas
del conocimiento histérico a través de la elaboracion de mapas mentales potenciando sus destrezas,
habilidades y pensamiento creativo, la Teoria de la Codificacion de Paivio de esta manera nos
confirmaria la efectividad de la construccion de contenidos a través de la informacion visual y
verbal que a su vez podrian ubicarse en el tiempo y espacio de la historia, a través de la elaboracién

de la linea de tiempo, reconociendo cronoldégicamente los hechos ocurridos en Per( y el mundo.
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2.1.3. Regionales

Carrera 'y Rojas (2016) en su tesis denominada: “Influencia del programa Inspiration en la
comprension de textos escritos del &rea de Comunicacion en los estudiantes del 5° grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 82085 de Paucamarca-distrito Gregorio Pita,
San Marcos, anio 2016”. Instituto Superior de Educacion Publico “San Marcos”, tuvo como
objetivo general, determinar el grado de influencia del programa Inspiration en la comprensién de
textos escritos del area de Comunicacion en los estudiantes del 5° grado de Educacion Primaria de
la Institucion Educativa N° 82085 de Paucamarca-distrito Gregorio Pita, San Marcos, afio 2016,

de este trabajo investigativo obtenemos las siguientes conclusiones.

- Con la ejecucion del presente trabajo de investigacion, los estudiantes se han sentido
motivados.

- Laaplicacion del programa Inspiration ha mejorado la comprensién de textos escritos del area
de Comunicacion.

- Al elaborar los organizadores visuales los estudiantes participaron activamente, asociando
ideas, imagenes, freses, etc.

- Laaplicacion del programa Inspiration estimula la creatividad de los estudiantes.

- Lautilizacion de organizadores visuales facilita el aprendizaje de diversas actividades del area
de Comunicacion.

Caruajulca (2017) investigacion titulada “Influencia del programa Sony Vegas Profesional

13 en el desarrollo de las actividades de aprendizaje en el &rea de Ciencia y Tecnologia en los

estudiantes del 6° grado de educacién primaria de la Institucion Educativa N° 821075

“Huayobamba”, Pedro Galvez- San Marcos, en el afio 2017”. Instituto de Educacion Superior

Pedagdgico Publico San Marcos, San Marcos, Per(; tuvo como objetivo, Determinar la influencia
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del programa Sony Vegas Profesional 13 en el desarrollo de las actividades en el area Ciencia y

Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de educacién primaria de la Institucion Educativa N°

821075, Huayobamba, Pedro Galvez - San Marcos, en el afio 2017, es una investigacion aplicada

con nivel de comprobacién de hipotesis y de disefio preexperimental, la muestra estuvo conformada

por 15 estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la I.E. N° 821075 de Huayobamba, la
técnica de investigacion fue la evaluacion con su instrumento el test; de acuerdo a los resultados
obtenidos se llego a las siguientes conclusiones:

- El programa Sony Vegas Profesional 13 influye positivamente en el aprendizaje del desarrollo
de las actividades en el area Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 821075, Huayobamba, Pedro Géalvez - San
Marcos, en el afio 2017.

- EL nivel de logro en el area de Ciencia y Tecnologia antes de desarrollar el programa Sony
Vegas profesional 13, se encuentra en inicio en los estudiantes del 6° Grado de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 821075 “Huayobamba”, Pedro Galvez- San Marcos, en
el afo 2017.

- Al desarrollar el Programa Sony Vegas Profesional 13 en las actividades de aprendizaje en el
Area de Ciencia y Tecnologia, este presenta una evolucion positiva en los estudiantes del 6°
Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 821075 “Huayobamba”, Pedro
Gélvez- San Marcos, en el afio 2017.

- EL nivel de logro en el &rea de Ciencia y Tecnologia después de desarrollar el programa Sony
Vegas profesional 13, se encuentra en la escala de logro “logrado” en los estudiantes del 6°
Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 821075 “Huayobamba”, Pedro

Galvez- San Marcos, en el afio 2017.
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2.2. Bases tedricas
SUBCAPITULO I: Programa Inspiration
2.2.1. Teoria del software propuesta por Alan Turing

En marzo de 2013 el Museo de la Ciencia de Londres daba la noticia de que uno de los
hallazgos de Alan Turing, la invencion de una maquina tedrica —fundamento de los ordenadores
actuales-, habia sido elegida por el pablico como la invencion britanica mas importante del siglo
XX. Turing tuvo tiempo suficiente para idear la célebre maquina de Turing, un dispositivo
hipotético con capacidades similares a las de un ordenador actual y uno de los elementos
fundamentales de la teoria de la computacion. Su genialidad también se manifesté durante la 1l
Guerra Mundial con el descifrado de los codigos alemanes de Enigma, lo que permitié a los paises
Aliados acortar la guerra. Concluida la guerra construye Pilot Model ACE, uno de los primeros
ordenadores, basado en un disefio suyo. (Lahoz, 2013, p. 1).

Esta teoria de Alan Turing a la ciencia de la computacién e informatica o a las tecnologias
de la informacién y comunicacion es importante,porque ayuda a mejorar el procesamiento de la
informacion, ya que Alan Turing es el iniciador de las Softwares, a él se se le atribuye directamente
esta creacion fabulosa que ha venido a transformar nuestra realidad tanto cuantitativamente como
cualitativamente, desde que la persona utiliza un ordenador para sus actividades esta internalizando
una nueva forma de comunicacion y de realizacion de sus tareas, ahora a la actualidad tal vez ya
no sea novedoso, pero las tecnologias de la informacién y comunicacion han logrado transformar

de una manera radical la vida de las personas (Lahoz, 2013 ).

2.2.2. Teoria de la Computacion
La Teoria de la Computacion estudia modelos abstractos de los dispositivos concretos que

conocemos como computadores, y analiza lo que se puede y no se puede hacer con ellos. Este
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estudio tedrico se inicio varias décadas antes de la aparicion de los primeros computadores reales
y continda creciendo, a medida que que la computacién incrementa su sofisticacion. Esta teoria
tiene dos modelos Lenguajes y gramaticas formales. Pocos afios después se establecio que hay una
estrecha relacion entre autdmatas y gramaticas: los lenguajes de la llamada jerarquia de Chomsky
corresponden a los lenguajes que pueden ser reconocidos por tipos especiales. Castro Korgi (2004)
La teoria de la computacion es un conjunto de conocimientos racionales, sistematizados y
funcionales que se centran en el estudio de la abstraccidn de los procesos que ocurren en la realidad
con el fin de reproducirlos con ayuda de sistemas formales, es decir, a través de codigos de
caracteres e instrucciones logicas, reconocibles por el ser humano, con capacidad de ser modeladas
en las limitaciones de dispositivos que procesan informacion y que efectdan calculos como, por
ejemplo, el ordenador. Para ello, se apoya en la teoria de autdmatas, a fin de simular y estandarizar

dichos procesos, asi como para formalizar los problemas y darles solucidn (Castro Korgi, 2004).

2.2.3. Ingenieria del Software
Sommerville (2011), “La ingenieria de software es una disciplina de ingenieria que se interesa
por todos los aspectos de la produccién de software, desde las primeras etapas de la especificacion

del sistema hasta el mantenimiento del sistema después de que se pone en operacion” (p.7)

2.2.4. Diversidad de la ingenieria de software
Sommerville (2011) La ingenieria de software es un enfoque sistematico para la produccion
de software que toma en cuenta los temas préacticos de costo, fechay confiabilidad, asi como
las necesidades de clientes y fabricantes de software. Como este enfoque sistematico
realmente implementado varia de manera drastica dependiendo de la organizacion que
desarrolla el software, el tipo de software y los individuos que intervienen en el proceso de
desarrollo, no existen métodos y técnicas universales de ingenieria de software que sean
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2.2.5.

2.2.6.

adecuados para todos los sistemas y las compafiias. Mas bien, durante los ultimos 50 afios
evolucion6 un conjunto de métodos y herramientas de ingenieria de software. Quizas el

factor mas significativo en la determinacion de qué métodos. (p.10)

Modelos de proceso de software

Cada modelo del proceso representa a otro desde una particular perspectiva y, por lo tanto,
ofrece so6lo informacion parcial acerca de dicho proceso. Por ejemplo, un modelo de
actividad del proceso muestra las actividades y su secuencia, pero quiza sin presentar los
roles de las personas que intervienen en esas actividades. En esta seccion se introducen
algunos modelos de proceso muy generales (en ocasiones llamados “paradigmas de
proceso”) y se muestran desde una perspectiva arquitectonica. En otras palabras, se ve el
marco (framework) del proceso, pero no los detalles de las actividades especificas. Tales
modelos genéricos no son descripciones definitivas de los procesos de software. Mas bien,
son abstracciones del proceso que se utilizan para explicar los diferentes enfoques del
desarrollo de software. Se pueden considerar marcos del proceso que se extienden y se
adaptan para crear procesos mas especificos de ingenieria de software. (Sommerville,2011,

p. 29)

Definicion de software

En la actualidad, la mayoria de profesionales y muchos usuarios tienen la fuerte sensacion

de que entienden el software. Pero, ¢es asi? La descripcion que daria un libro de texto sobre

software seria mas o menos asi. Segun Pressman (2010):

No hay duda de que podrian darse definiciones méas completas. Pero es probable que una

definicion mas formal no mejore de manera apreciable nuestra comprension. Para asimilar
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lo anterior, es importante examinar las caracteristicas del software que lo hacen diferente
de otros objetos que construyen los seres humanos. El software es elemento de un sistema

I6gico y no de uno fisico. (p. 3)
Por tanto, software tiene caracteristicas que difieren considerablemente de las del hardware:

a. El software se desarrolla o modifica con intelecto; no se manufactura en el sentido clasico.

Aunque hay algunas similitudes entre el desarrollo de software y la fabricacién de hardware,
las dos actividades son diferentes en lo fundamental. En ambas, la alta calidad se logra a través de
un buen disefio, pero la fase de manufactura del hardware introduce problemas de calidad que no

existen (o que se corrigen). (Pressman, 2010, p.4)
2.2.7 Dominios de aplicacion del software

Actualmente, hay siete grandes categorias de software de computadora que plantean retos

continuos a los ingenieros de software:

a. Software de sistemas: Segun Pressman (2010), “conjunto de programas escritos para dar
servicio a otros programas. Determinado software de sistemas (por ejemplo, compiladores,
editores y herramientas para administrar archivos) procesa estructuras de informacion
complejas pero deterministas” (p. 6). “Otras aplicaciones de sistemas (por ejemplo,
componentes de sistemas operativos, manejadores, software de redes, procesadores de

telecomunicaciones) procesan sobre todo datos indeterminados.

b. Software de aplicacién: programas aislados que resuelven una necesidad especifica de
negocios. Segin Pressman (2010, “Las aplicaciones en esta area procesan datos comerciales o
técnicos en una forma que facilita las operaciones de negocios o la toma de decisiones

administrativas o técnicas” (p. 6).
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c. Software de ingenieria y ciencias: se ha caracterizado por algoritmos “devoradores de

numeros”. Segun Pressman (2010):

Las aplicaciones van de la astronomia a la vulcanologia, del andlisis de tensiones en
automaviles a la dinamica orbital del transbordador espacial, y de la biologia molecular a
la manufactura automatizada. Sin embargo, las aplicaciones modernas dentro del area de la
ingenieria y las ciencias estan abandonando los algoritmos numéricos convencionales. El
disefio asistido por computadora, la simulacion de sistemas y otras aplicaciones
interactivas, han comenzado a hacerse en tiempo real e incluso han tomado caracteristicas

del software. (p. 6)

d. Software incrustado: Segun Pressman (2010), “reside dentro de un producto o sistema
y se usa para implementar y controlar caracteristicas y funciones para el usuario final y para el

sistema en si” (p. 6).

e. Software de linea de productos: “es disefiado para proporcionar una capacidad especifica
para uso de muchos consumidores diferentes” (Pressman, 2010, p. 7). El software de linea de
productos se centra en algin mercado limitado y particular (por ejemplo, control del inventario de
productos) o se dirige a mercados masivos de consumidores (procesamiento de textos, hojas de
calculo, gréficas por computadora, multimedios, entretenimiento, administracion de base de datos

y aplicaciones para finanzas personales o de negocios).

f. Aplicaciones web: llamadas “webapps”, esta categoria de software centrado en redes
agrupa una amplia gama de aplicaciones. “En su forma mas sencilla, las webapps son poco mas
que un conjunto de archivos de hipertexto vinculados que presentan informacion con uso de texto

y graficas limitadas” (Pressman, 2010, p. 7). Sin embargo, desde que surgido Web 2.0, las webapps
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estan evolucionando hacia ambientes de computo sofisticados que no s6lo proveen caracteristicas
aisladas, funciones de computo y contenido para el usuario final, sino que también estan integradas

con bases de datos corporativas y aplicaciones de negocios.

g. Software de inteligencia artificial: hace uso de algoritmos no numéricos para resolver
problemas complejos que no son faciles de tratar computacionalmente o con el andlisis directo.
“Las aplicaciones en esta area incluyen robotica, sistemas expertos, reconocimiento de patrones

(imagen y voz), redes neurales artificiales, demostracion de teoremas” (Pressman, 2010, p. 7).
2.2.8 La naturaleza del software

En la actualidad, el software tiene un papel dual. Es un producto y al mismo tiempo es el
vehiculo para entregar un producto. En su forma de producto, brinda el potencial de computo
incorporado en el hardware de computo o, con méas amplitud, en una red de computadoras a las que
se accede por medio de un hardware local. Ya sea que resida en un teléfono movil u opere en el
interior de una computadora central, el software es un transformador de informacion —produce,
administra, adquiere, modifica, despliega o transmite informacidn que puede ser tan simple como un
solo bit o tan compleja como una presentacion con multimedios generada a partir de datos obtenidos
de decenas de fuentes independientes—. Como vehiculo utilizado para distribuir el producto, el
software actia como la base para el control de la computadora (sistemas operativos), para la
comunicacion de informacion (redes) y para la creacion y control de otros programas (herramientas

y ambientes de software).

El software distribuye el producto méas importante de nuestro tiempo: informacion.
Transforma los datos personales (por ejemplo, las transacciones financieras de un

individuo) de modo que puedan ser mas Utiles en un contexto local, administra la
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informacion de negocios para mejorar la competitividad, provee una via para las redes
mundiales de informacidn (la internet) y brinda los medios para obtener informacion en

todas sus formas. (Pressman, 2010, p. 7)

2.2.9 Inspiartion

a. Introduccion

Inspirese con Inspiration® 7.6, la mejor herramienta para desarrollar ideas y organizar los
pensamientos. Esta guia esta disefiada para ayudarle a iniciar Inspiration de manera rapida y facil.
Contiene:

* Lo nuevo en Inspiration 7.6

» Mas acerca de Inspiration 7

* Requisitos del sistema

* Instrucciones de instalacion

* Informacion sobre Servicio al cliente

* Introduccion a Inspiration

* Cursillo (“Inspiration”, 2005).

2.2.10 Lo nuevo en Inspiration 7.6
a. Compatibilidad de pizarras. Inspiration 7.6 ha sido mejorado para ser compatible con
las pizarras interactivas y otros sistemas con base en stylus. Utilice el stylus para el
reconocimiento directo de escritura a mano. Mueva la barra de herramientas principal hacia
la parte inferior de la pizarra para asegurarse de que puede obtener acceso facilmente a todas
las herramientas requeridas para crear un esquema o un organizador grafico. Estas opciones
nuevas se encuentran bajo Propiedades de aplicacion en el mend Utilidad (“Inspiration”,
2005).
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2.2.11 Transferencia al procesador de palabras con un solo clic
Transfiera facilmente los proyectos de Inspiration a un procesador de palabras, con el fin de
formatearlos y editarlos para su publicacion. Cuando esté listo para finalizar su trabajo,
simplemente haga clic en el boton Transferir en la barra de herramientas. Inspiration inicia
automaticamente su procesador de palabras preferido (Microsoft® Word o AppleWorks®) y
transfiere el esquema o diagrama de Inspiration (“Inspiration”, 2005).
2.2.12 Notas visualmente integradas
Enpiece el proceso de escritura mientras continta trabajando en el formato visual. Ahora
puede incluir notas como un elemento en el diagrama. Puede ver multiples notas
simultaneamente y ordenarlas como desee dentro del diagrama. Puede separar una nota
arrastrandola para alejarla de su simbolo y colocandola en cualquier parte del diagrama.
Suelte una nota a fin de que togque su simbolo (o seleccione Volver a asociar la nota en el
menU Simbolo) y la nota se mueve con su simbolo (“Inspiration”, 2005).
2.2.13 Hipervinculo a cualquier archivo
Reunay presente informacion de varias fuentes, incluso documentos creados en Inspiration
o cualquier otra aplicacion, al crear un hipervinculo a cualquier archivo. Esta funcion
reemplaza la funcién Familia incluida en versiones anteriores de Inspiration. Cualquier
documento “hijo” en un archivo de Inspiration 5 ¢ Inspiration 6 se convierte
automaticamente en un documento enlazado con hipervinculo en Inspiration 7.6
(“Inspiration”, 2005).
2.2.14 Varias ideas principales
(“Inspiration”, 2005), “Lluvia de ideas creativa e ilimitada. Cuando cambia de Vista de
diagrama a Vista del esquema, aparece un simbolo sin enlaces como tema en el nivel de idea

principal en lugar de un pensamiento suelto”.
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2.2.15 Barra de herramientas de formateo
(“Inspiration”, 2005), “Cambie instantaneamente los colores, fuentes y estilos. La barra de
herramientas de formateo se encuentra en la parte inferior de la ventana de Inspiration”.
a. Modelo para colorear.

Cada color que hay en un simbolo aparece en la barra de herramientas de formateo.
Simplemente seleccione el color que desea cambiar y elija un nuevo color de la paleta. El
modelo para colorear incluye el de la linea y de relleno, asi como también las opciones
multicolor (“Inspiration”, 2005).

b. Valores predeterminados para simbolos, enlaces y notas.

Configure rapidamente el aspecto predeterminado de los simbolos, enlaces y notas. Si lo
desea, puede aplicar estas configuraciones a los elementos existentes en el diagrama. El
botén Valores predeterminados se encuentra en la barra de herramientas de formateo en la
Vista de diagrama (“Inspiration”, 2005).

c. Valores predeterminados del del tema del esquema.
Personalice el aspecto de un esquema al definir el estilo de cualquier nivel de tema o texto
de notas. El boton Valores predeterminados del tema se encuentra en la barra de

herramientas de formateo en la Vista del esquema (“Inspiration”, 2005).

2.2.16 Creacion simplificada de esquemas

Gestione de manera eficiiente la informacién en la Vista del esquema. Las columnas de
control faciles de leer que se encuentran a la izquierda del esquema le ayudan a ver y
gestionar instantaneamente los subtemas, notas y audio. También es facil seleccionar y

mover temas, con mejor resaltado y retroalimentacion (“Inspiration”, 2005).

2.2.17 Funciones flexibles de plantillas
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(“Inspiration”, 2005), “Ahora, con més de 60 plantillas incorporadas, es mas facil que nunca
integrar el aprendizaje visual en el salon de clases. Seleccione Abrir plantilla en el mend

Archivo para empezar”.

a. Asistente de plantilla. “Recorra paso a paso el proceso de crear y guardar una plantilla.
Para usar el Asistente de plantilla, seleccione Asistente de plantilla en el mend Utilidad”

(“Inspiration”, 2005).

b. Las plantillas se inician desde cualquier ubicacién. “Guarde las plantillas en cualquier
lugar. Asi podrd compartirlas y distribuirlas por correo electrénico o colocarlas en un

servidor. En Windows®, las plantillas aparecen con la extension” (“Inspiration”, 2005).

2.2.18 Servicio al cliente de Inspiration

Inspiration Software, Inc. tiene el compromiso de brindar asistencia a sus clientes. Si tiene
algun comentario, preguntas 0 necesita asistencia mientras trabaja con Inspiration,
comuniquese con nosotros por medio de correo electrénico, teléfono o fax. También se
puede conectar directamente con Soporte Técnico de Inspiration al elegir Ayuda en la Red
en el mend Ayuda. Guia de iniciacion de Inspiration® 15 Inspiration Software, Inc. brinda
servicio al cliente y soporte técnico gratuitos a los usuarios registrados. Asegurese de
registrarse de manera que pueda aprovechar nuestros servicios de soporte (“Inspiration”,
2005).

SUBCAPTTUI:O I1: NIVELES DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIA'Y

TECNOLOGIA.

2.2.19. Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel
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Ausubel plantea que el aprendizaje del al alumno depende de la estructura cognitiva previa
que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por “estructura cognitiva”, al conjunto
de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como
su organizacion.

En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura
cognitiva del alumno; no solo se trata de saber la cantidad de informacion que posee, si no cuales
son los conceptos y proposiciones que maneja, asi como de su grado de estabilidad. Los principios
de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrece el marco para el disefio de herramientas
metacognitivas que permiten conocer la organizacién de la estructura cognitiva del educando, lo
cual permitira una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya no se vera como una labor que
deba desarrollarse con “mentes en blanco” o que el aprendizaje de los alumnos comience de “cero”,
pues no es asi, sino que, los educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos que afectan

su aprendizaje y pueden aprovechados para su beneficio.

Ausubel resume este hecho en el epigrafe de su obra de la siguiente manera: “Si tuviese que
reducir toda la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria este: El factor mas importante
que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe, Averigiese esto y enséfiese
consecuentemente” (Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel, p.2).

La teoria de Ausubel trata del aprendizaje significativo, esto quiere decir que los estudiantes
tienen conocimientos previos y los relacionan con los nuevos que van aprender y asi pueda
convertirse en un aprendizaje significativo, porque los estudiantes ya no tiene su mente en blanco
si no gque ya saben algo, asi como también para los docentes se les hara mas facil ensefiar, por eso
dice Ausubel que los mas importante es lo que el estudiante ya sabe (Teoria del aprendizaje

significativo de David Ausubel).
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2.2.20. Teoria del aprendizaje de Piaget

Segun Piaget, para explicar el aprendizaje, no es necesario recorrer por separado al factor
de necesidad o motivacidn, no porque no intervenga sino porque esta incluido desde el inicio en la
concepcidn del esquema de asimilacion. Desde este punto de vista, la necesidad seria el aspecto
afectivo de un esquema, en cuanto reclama su asimilacién normal, quiere decir, los objetos que él
puede asimilar. El interés es la relacion afectiva entre la necesidad y el objeto susceptible de
satisfacerla. De este modo, decir que el sujeto se interesa por un resultado o un objeto significa,
pues, que él lo asimila o que anticipa una asimilacion, y decir que él tiene necesidad significa que
estd en posesion de esquemas que exigen su utilizacion. Igualmente, el grado de aprendizaje
(oposicion o conciliacion entre la asimilacion y la acomodacion) en una conducta es funcion de la
intensidad de la necesidad, en la medida en que esta es funcién de la relacion entre los esquemas y
la situacion considerada en un momento dado. La interrogante que permanece en SUSpPenso es
comprender como, en presencia de un objeto o de una situacion y si se encuentra que posee un gran
nimero de esquemas cuyas activaciones simultdneas pueden ser compatibles, pero también
incompatibles, el sujeto elegira aquellos esquemas que utilizara efectivamente. Si los esquemas son
compatibles, su empleo simultdneo se efectuara debido a las coordinaciones antiguas y
coordinaciones nuevas que se estan construyendo. Si los esquemas son incompatibles, no sirve de
nada decir que la eleccion se hara en funcion del interés dominante en este instante, pues explicar
porque un interés es dominante significa indicar cual esquema fue elegido (Dongo M, 2008, p.177).

La teoria de Piaget, quiere decir que la persona que aprende, es activa en la construccion de
su aprendizaje, ya que mediante este satisface la necesidad de equilibrarian, dandole sentido al
mundo que le rodea, al establecer una coherencia entre aquel y sus esquemas cognitivos, el

conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construccion ser humano (Dongo M., 2008).
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2.2.21. Aprendizaje

Segun Saez Lopez (2018):
Aprender es el proceso de asimilar informacion con un cambio resultante en el comportamiento.
Se puede definir como un cambio de comportamiento relativamente permanente que se produce
como resultado de la experiencia o la practica. La experiencia es importante en el concepto de
Aprendizaje, Einstein decia que el aprendizaje es experiencia, todo lo demas es informacion.
El aprendizaje es un proceso. Implica cambios que ocurren durante un periodo relativamente corto
de tiempo que permiten al alumno responder mas adecuadamente a la situacién. Podemos asegurar
un aprendizaje efectivo prestando atencion a varios aspectos:
1. Necesidades del alumno: El aprendizaje solo puede tener lugar en respuesta a las necesidades de
los estudiantes. Cuando la necesidad del estudiante es lo suficientemente fuerte y se establecen
metas definidas para el logro, el aprendizaje sera mas eficaz.
2. Preparacion para aprender: La preparacion para el aprendizaje es esencial para un aprendizaje
efectivo. El aprendizaje especifico no ocurriré hasta que los nifios estén listos para ello.
3. Situacion: La situacion es un aspecto importante en el proceso de aprendizaje. El tipo de
situacion disponible para el alumno determina la calidad y velocidad del aprendizaje. Situaciones
informales de aprendizaje se encuentran en el entorno familiar, medio ambiente y ambiente escolar.
Las situaciones formales de aprendizaje pueden ser proporcionadas por el profesor para hacer
sistematico el aprendizaje.
4. Interaccion: El estudiante, con sus necesidades y metas, aprende mediante la interaccién en la
situacion de aprendizaje. Es solo una interaccidn y proceso que responde a una situacion. Cuanto

mas numerosas Yy satisfactorias sean las interacciones, mejor sera el aprendizaje. (p. 10)
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2.2.22. La distincion entre aprendizaje y desempefio

2.2.23.

2.2.24.

Cada vez que vemos evidencia de aprendizaje, vemos la aparicion de un cambio en la
conducta: el desempefio de una nueva respuesta o la supresion de una respuesta que ocurria
previamente. Un nifio se vuelve mas diestro para atarse las agujetas de sus zapatos o0 mas
paciente para esperar que las palomitas de maiz se cocinen en el horno de microondas. Los
cambios en la conducta son la Gnica forma de saber si ha ocurrido o no el aprendizaje. Sin
embargo, advierta que la definicion anterior atribuye el aprendizaje a un cambio en los
mecanismos, conducta y no directamente al cambio en la conducta. (Domjan, 2011, p. 18)
¢Por qué deberiamos definir el aprendizaje en términos de un cambio en los mecanismos
de la conducta? La razdn principal es que la conducta es determinada por muchos factores
ademas del aprendizaje. Por ejemplo, considere la alimentacion. Que usted coma 0 no
depende de lo hambriento que esté, del esfuerzo requerido para obtener la comida, de lo
mucho que le guste esa comida y de si sabe donde encontrarla. De todos esos factores, solo
el ultimo implica necesariamente al aprendizaje. (Domjan, 2011, p. 18)
El aprendizaje y otras fuentes de cambio conductual
La conducta también puede ser modificada temporalmente por un cambio en las
condiciones del estimulo. Si las luces de un cine se encienden de repente en medio de la
funcion, es probable que la conducta de los asistentes cambie de manera notable. En algunos
casos ocurren cambios persistentes en la conducta, pero sin la experiencia con eventos
ambientales que requiere la definicion del aprendizaje. (Domjan, 2011, p. 19)
Importancia del aprendizaje

Se puede decir que una gran parte de la vida de las personas transcurre aprendiendo. El

aprendizaje es un fendmeno que se da tan naturalmente que a veces la persona ni siquiera

lo hace de forma consciente. No importa tampoco el periodo de la vida de la persona, pues
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tanto en un bebé como en un anciano, siempre existe la posibilidad de aprender. No
solamente las personas tienen la capacidad de aprender sino todos los seres vivos que se
adaptan y ajustan sus conductas al medio. Esta universalidad del aprendizaje lo convierte
en un fendbmeno que merece una gran atencién ya que en la medida en que se pueda
explicar el proceso de aprender, en esa medida sera posible disefiar mejores escenarios o
ambientes de aprendizaje, sean estos formales o informales. De ahi que se haya dedicado
tanto tiempo y esfuerzo a entender de qué manera y en qué condiciones se producen estos
cambios y que por ello se hayan ya establecido teorias completas para su explicacion.
(Heredia y Sanchez, 2013, p. 10)
2.2.25. El area de Ciencia y Tecnologia en educacion primaria.
Segun el MINEDU (2016):
La ciencia y la tecnologia estan presentes en diversos contextos de la actividad humana y
ocupan un lugar importante en el desarrollo del conocimiento y de la cultura de nuestras
sociedades; han transformado las concepciones sobre el universo y las formas de vida. Este
contexto exige ciudadanos que sean capaces de cuestionarse, buscar informacion confiable,
sistematizarla, analizarla, explicarla y tomar decisiones fundamentadas en conocimientos
cientificos, considerando las implicancias sociales y ambientales. Asi también, ciudadanos
que usen el conocimiento cientifico para aprender constantemente y tener una mejor forma
de comprender los fendmenos que acontecen a su alrededor. El logro del Perfil de egreso
de los estudiantes de la Educacién Béasica Regular se favorece por el desarrollo de diversas
competencias. A través del enfoque de indagacion y alfabetizacion cientifica y tecnoldgica,
el area de Ciencia y Tecnologia promueve y facilita que los estudiantes desarrollen y

vinculen las siguientes competencias:
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- Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno.

- Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos.

- Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y universo. (p. 271)

2.2.26. Enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias en el area de Ciencia y
Tecnologia.

Segun el MINEDU (2016):

En esta area, el marco tedrico y metodoldgico que orienta el proceso de ensefianza y
aprendizaje corresponde al enfoque de indagacién y alfabetizacion cientifica y tecnologica,
sustentado en la construccion activa del conocimiento a partir de la curiosidad, la
observacion y el cuestionamiento que realizan los estudiantes al interactuar con el mundo.
En este proceso, exploran la realidad; expresan, dialogan e intercambian sus formas de
pensar el mundo y las contrastan con los conocimientos cientificos. Esto les permite
profundizar y construir nuevos conocimientos, resolver situaciones y tomar decisiones con
fundamento cientifico; asimismo, reconocer los beneficios y las limitaciones de la ciencia
y la tecnologia, y comprender las relaciones que existen entre la ciencia, la tecnologia y la

sociedad.

Lo que se propone a traves de este enfoque es que los estudiantes tengan la oportunidad de
“hacer ciencia y tecnologia” desde la institucion educativa, de manera que aprendan a usar
procedimientos cientificos y tecnolégicos que los motiven a explorar, razonar, analizar,
imaginar e inventar; a trabajar en equipo; asi como a incentivar su curiosidad, creatividad

y desarrollar un pensamiento critico y reflexivo.
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2.2.27.

« Indagar cientificamente es conocer, comprender y usar los procedimientos de la ciencia
para construir o reconstruir conocimientos. De esta manera, los estudiantes aprenden a
plantear preguntas o problemas sobre los fendmenos, la estructura o la dindmica del mundo
fisico; movilizan sus ideas para proponer hipotesis y acciones que les permitan obtener,
registrar y analizar informacion, que luego comparan con sus explicaciones; y estructuran
nuevos conceptos que los conducen a nuevas preguntas e hipotesis. Involucra también una
reflexion sobre los procesos que se llevan a cabo durante la indagacion, a in de entender a

la ciencia como proceso y producto humano que se construye en colectivo.

+ La alfabetizacion cientifica y tecnoldgica implica que los estudiantes usen el conocimiento
cientifico y tecnoldgico en su vida cotidiana para comprender el mundo que los rodea, el
modo de hacer y pensar de la comunidad cientifica, asi como para proponer soluciones
tecnoldgicas que satisfagan necesidades en su comunidad, region, pais y mundo. También,
busca que ejerzan su derecho a una formacion que les permita desenvolverse como
ciudadanos responsables, criticos y autdnomos frente a situaciones personales o publicas,
asociadas a la ciencia y la tecnologia, que inluyan en la calidad de vida y del ambiente en
su comunidad o pais. (p. 272)

¢ Qué caracteristicas tienen los estudiantes en este ciclo?

Segln el MINEDU (2016):

En esta etapa de la escolaridad, se va consolidando un pensamiento operativo, es decir, uno
que facilita a los estudiantes actuar sobre la realidad y los objetos, analizarlos y llegar a
conclusiones a partir de los elementos que los componen.

Por otro lado, en esta edad es comdn que se inicien algunos cambios fisicos y se presenten

continuos contrastes en las emociones de los estudiantes, esto a la par de la basqueda de la

43



afirmacion de su personalidad y sociabilidad. El acceso cada vez mayor a la informacion,
tanto académica como relacionada con asuntos publicos y algunas situaciones de conflicto
moral, desarrolla mayor conciencia de su aprendizaje y los ayuda a percibir de forma mas
consciente el mundo que los rodea. (p. 14)

2.2.28. ¢ Qué nuevos intereses y habilidades van surgiendo?

Segun el MINEDU (2016):

En esta etapa, los estudiantes muestran un mayor nivel de desarrollo de sus competencias,
que implique empatia, mayor autoconocimiento, capacidad de examinar sus propias
acciones e intenciones y estrategias de autorregulacién mas consolidadas para hacer frente
a sus cambios emocionales, identificando causas y consecuencias de las emociones
propias y de los demas. También, desarrollan habilidades como la asertividad en la
comunicacion, habilidades relacionadas con la investigacion, el manejo de datos e
informacion diversa, el cuidado del ambiente, de su salud e higiene de su propio cuerpo,
entre otras. Dado que la cooperacion se vuelve mas significativa, los nifios y las nifias
participan en el gobierno del aula y de la escuela para promover expresiones democréaticas
auténtica. (p. 14)

2.2.29. ; Qué se espera que logre el estudiante?

Segln el MINEDU (2020):

Los propositos de aprendizaje se determinan a partir de las caracteristicas de los estudiantes,
el nivel de desarrollo de las competencias en el que se encuentran y la situacion a afrontar.
Sobre la base de ello, el docente —teniendo como referente lo descrito en los distintos niveles
de los estandares de aprendizaje— debera determinar los propositos de aprendizaje, es decir
aquello que se espera logre el estudiante. Esto implica la comprension profunda del

desarrollo de la competencia a evaluar. A partir de estos propdsitos el docente debe
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2.2.30.

comunicar a sus estudiantes los criterios con los que seran evaluados y promover su
comprensién. Estos criterios pueden incluir procesos, estrategias y recursos que
contribuyen al desarrollo de una competencia. Son los referentes del aprendizaje Gtiles en
la evaluacion formativa. En conclusidn, los propositos de aprendizaje son necesarios para
saber qué se espera gque aprendan los estudiantes y en concordancia con ellos se determinan
los criterios de evaluacion que son indispensables para saber qué nivel de desarrollo de las
competencias o los recursos implicados en estas, se espera de los estudiantes. (p. 12)

¢ Qué sabe hacer o que ha aprendido el estudiante?

Segun el MINEDU (2020):

Es a partir de las experiencias de aprendizaje, que los estudiantes desarrollan o usan
recursos (conocimientos, habilidades, actitudes), lo que nos dara evidencias del desarrollo
de sus competencias. Mediante las evidencias, el docente podra determinar el desarrollo de
diversos aspectos o recursos implicados en una competencia, mientras avanza el proceso de
ensefianza y de aprendizaje. Al cabo de un tiempo adecuado en el proceso de ensefianza
aprendizaje, existirdn nuevas evidencias que permitan conocer si el estudiante ha
progresado en el desarrollo de sus competencias. Las experiencias de aprendizaje
planteadas deben cumplir dos condiciones:

* Que demanden emplear competencias, lo que implica que no pueden ser afrontadas en
periodos breves de tiempo dada su complejidad,

Que, en la medida de lo necesario y lo posible, reproduzcan o reflejen la realidad. En

conclusién, para saber qué ha aprendido cada estudiante o qué nivel de logro alcanz6 en su

competencia, es indispensable contar con evidencia que nos dé cuenta de qué sabe hacer el

estudiante en relacion con los criterios de evaluacion establecidos para evaluar. (p. 12)

45



2.2.31. ¢ Qué debe hacer para seguir aprendiendo?

Segun el MINEDU (2020):

Para garantizar que cada uno de los estudiantes siga aprendiendo, estos deben recibir del
docente una retroalimentacion adecuada y oportuna. Ello implica que el docente —teniendo
claridad sobre lo que se espera logre el estudiante y aquello que sabe hacer o ha aprendido—
establezca en forma escalonada y gradual los préximos pasos y dialogue con él sobre sus
avances, dificultades y aquello qué podria hacer para mejorar sus producciones y
actuaciones.

La retroalimentacion brindada por el docente puede darse de manera formal o informal, oral
0 escrita, individual o grupal y se puede realizar utilizando diferentes instrumentos. En
todos los casos, es indispensable que se dé en el momento oportuno, que considere las
caracteristicas de los estudiantes y que sea clara para cada uno de ellos.

La retroalimentacién no se restringe a momentos especificos: constituye un proceso
continuo y necesario para el docente y habitual para el estudiante. No se puede agotar en el
reconocimiento y la valoracion. Menos aln debe centrarse en sefialar errores y descalificar.
Por lo tanto, debe generar sentimientos positivos al respecto y promover la motivacién
intrinseca.

En este proceso, ademas, el docente debe extraer conclusiones para mejorar sus propios
procesos de ensefianza (orientados a una mejor colaboracion con el estudiante en el proceso
de seleccion, combinacion y uso de los recursos adecuados en un contexto definido). Es
decir, evalla la efectividad de sus estrategias de ensefianza y las ajusta para atender mejor
y de forma diferenciada las necesidades de aprendizaje segun las caracteristicas de sus

estudiantes.
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La retroalimentacién debe darse también entre estudiantes e incluso un estudiante puede

retroalimentar su propio trabajo a partir de criterios claros.

En conclusion, para garantizar que los estudiantes sigan aprendiendo, la retroalimentacion

es indispensable. (pp. 12-13)

2.2.32. Niveles de logro.

Segun el MINEDU (2020), es la descripcion de la situacion en que demuestra estar un

estudiante en relacion con los propositos de aprendizaje. Permite dar informacién al docente, al

estudiante y su familia sobre el estado de desarrollo de sus competencias.

NIVELES DE LOGRO

Escala

Descripcion

AD

LOGRO DESTACADO
Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto a la
competencia. Esto quiere decir que demuestra aprendizajes que van mas alla del

nivel esperado.

A LOGRO ESPERADO
Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la competencia,
demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el tiempo
programado.

B EN PROCESO
Cuando el estudiante estd proximo o cerca al nivel esperado respecto a la
competencia, para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable
para lograrlo.

C EN INICIO

Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una competencia de acuerdo
al nivel esperado. Evidencia con frecuencia dificultades en el desarrollo de las
tareas, por lo que necesita mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del

docente.
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2.3. Definicion de términos basicos
2.3.1. Aprendizaje

Elias Castilla (s.f) Es propio del alumno. Se dice que ensefiar y aprender son términos
correlativos, designa una dualidad de fendmenos inescindibles. No hay una autentica ensefianza
sin su correlato de aprendizaje.

2.3.2. Ambiente.

Comprende los elementos fisicos, quimicos y bioldgicos de origen natural o antropogénico
que, en forma individual o asociada conforman el medio en que se desarrolla la vida y son los
factores que aseguran la salud individual y colectiva de las personas y la conservacion de los
recursos naturales, la diversidad biologica y el patrimonio cultural asociado a ellos, entre otros.
(Minedu, 2016, p. 241)

2.3.3. Aprendizaje autbnomo

Es una forma de potenciar la capacidad del estudiante de aprender por si mismo, a través
de la realizacion de actividades de aprendizaje que complementen las que realiza habitualmente en
la clase. (Jabif, 2007).

2.3.4. Aprovechamiento de las TIC

Consiste en la adquisicion de estrategias y su aplicacion para generar experiencias que
permitan a las personas consolidar aprendizajes significativos . (Minedu, 2016, p. 243).

2.3.5. Competencia

La competencia se define como la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto
de capacidades a fin de lograr un propésito especifico en una situacion determinada, actuando de

manera pertinente y con sentido ético (“Diccionario Pedagdgico”, 2006).
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2.3.6. Disefio de espacios virtuales

Es la creacién de un espacio virtual navegable, estructurado y coherente para presentar contenidos
y comunicarse, por ejemplo, con sitios web, wikis, blogs. (Minedu, 2016, p. 244).
2.3.7. Innovacion

Supone generar ideas novedosas y abordajes originales para mejorar el desarrollo de
nuevos procesos, métodos, sistemas u otros. (Minedu, 2016, p. 243).
2.3.8. Interactivo

Es la elacién de participacion entre los usuarios y los sistemas informaticos. Es un proceso
de comunicacion que permite un dialogo. (Minedu, 2016, p. 244).
2.3.9. Interfaz

Esta orientado a las actividades de la persona con elementos TIC y para que los pueda
manipular. Hace referencia al conjunto de elementos de la pantalla que permiten al usuario realizar
acciones sobre el entorno virtual donde estd navegando. Es lo que permite comunicarse a las
personas con cualquier maquina o dispositivo. (Minedu, 2016, p. 245).
2.3.10. Programa

Plan sistematico de los temas a tratar en una rama de la ensefianza, o de las etapas que se

deben superar en un entrenamiento en un examen o concurso (“Diccionario Pedagogico”, 2006).
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CAPITULO III

MARCO METODOLOGICO
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3.1. Tipo de investigacion
Valderrama Mendoza (2008), “aplicada, porque busca conocer para ser, para actuar, para

construir, para modificar; le preocupa la aplicacion inmediata sobe una realidad concreta” (p. 29).

3.2. Método de investigacion
Valderrama Mendoza (2008), experimental. porque los evaluadores adoptan el método
experimental y las técnicas estadisticas como instrumento para hallar relaciones de causalidad entre

las actividades que brinda el programay los logros resultantes de los educandos.

3.3. Disefo de la investigacion
El disefio de investigacion corresponde a un disefio cuantitativo experimental de nivel pre
experimental por el mismo hecho que no tuvo control y solo se conto con grupo experimental, el
control de sus resultados es mismo. (USM, 2020), el esquema es el siguiente:
G O X 0.
Donde:

G: corresponde al grupo experimental y seran los estudiantes del quinto grado seccion

“C” de educacion primaria de la .LE. N° 82081 “Sagrado Corazén de Jesus” de San

Marcos, Pedro Galvez, 2022

O1. Pre test, que se aplico a la muestra (grupo experimental) antes de desarrollar el

programa Inspiration

X. Desarrollo del programa Inspiration con los estudiantes de la muestra.

O2. Post test, que se aplicd a la muestra (grupo experimental) después de desarrollar el

programa Inspiration.
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3.4. Poblacién y muestra
3.4.1. Poblacién

Se define como el conjunto de casos que tienen una serie de especificaciones en comun y se
encuentran en un espacio determinado. En muchos casos, no es posible analizar toda la poblacion
por cuestiones de tiempo y recursos humanos. Es por ello que debe trabajarse con una parte
“Muestra” (Chaudhuri, 2018, citado por Arispe, et al, 2020, p. 73). Para la presenté investigacion
la poblacion lo constituyen a 24 estudiantes del quinto grado “C” de la I.LE. N° 82081 “Sagrado

Corazon de Jesus”-Pedro Galvez-San Marcos, 2021.

Tabla 1
Poblacion de estudiantes del quinto grado “C” de la LE. N° 82081 “Sagrado Corazon de

Jesus ”-Pedro Galvez-San Marcos, 2021.

Sexo fi %
Mujeres 08 33.3

Hombres 16 66.7
Total 24 100%

Nota: Nominas de matricula

3.4.2. Muestra

Se puede definir la muestra como ese subgrupo de casos de una poblacién en el cual se
recolectan los datos. El trabajar con muestra permite: ahorrar tiempo, reduce costos y si esta bien
seleccionada puede ayudar con la precision y exactitud de los datos. Otro aspecto que se tiene que
tener a consideracion es que la poblacion y muestra deben estar en relacion con la pregunta de
investigacion y objetivos, al igual que debe tener representatividad estadistica. (Arispe, y otros,

2020, p. 74).
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Tabla 2

Muestra de estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. N° 82081 “Sagrado Corazon de

Jesus ”-Pedro Galvez-San Marcos, 2021.

Sexo fi %

Mujeres 08 33.3

Hombres 16 66.7
Total 24 100%

Nota: Nominas de matricula

Es igual a la misma poblacion, por ser una muestra intencionada.

3.5. Variables de estudio
3.5.1. Variable 1 Independiente

Programa Inspiration

3.5.2. Variable 2 dependiente

Aprendizaje

3.5.3. Variable interviniente
2.4.Tiempo
2.5.Preparacion del investigador.

2.6.Motivacion.

3.5.4. Operacionalizacion de variables

Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores
conceptual operacional
Inspiration le permite | Este programa sirve Diagrama

crear una imagen en | para que los
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V.1
Programa

Inspiration

forma de diagrama de
sus ideas y conceptos.
También le
proporciona un
entorno de esquemas
integrados para
desarrollar sus ideas e
integrarlas en
documentos  escritos
organizados.

Inspiration estimula el

pensamiento visual y

estudiantes aprendan a
organizar su
informacién de los
temas del drea de
Ciencia y Tecnologia,
realizando  diferentes

organizadores visuales.

Componentes

Caracteristicas

Esquema

Mapa mental
Presentacion

Utilizan el ordenador
Son interactivos.
Individualizan el
trabajo

Son faciles de usar.
Funcion informativa

Funcidn instructiva

lineal para profundizar Funciones
la comprension de Funcién motivadora
conceptos, Funcién evaluadora
incrementar la

., Funcidn investigadora
retencion en la
memoria, desarrollar Funcién  innovadora
habilidades de Funcion expresiva
organizacion y
aprovechar la
creatividad. Helfgott y
Westhaver (2005). (p.
17)
La ciencia y la| Elestudiante es capaz | Explica el Establece relaciones,
tecnologia estan ..

g de comprender mundo fisico |en base a sus
presentes en diversos

conocimientos basandose en | observaciones y

contextos de la
actividad humana,
ocupando un lugar

importante  en el

cientificos

relacionados a hechos

conocimientos

sobre los seres

experiencias, entre las

partes externas de los
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V.D. Nivel de
aprendizaje
en el &rea de
cienciay
tecnologia.

del

conocimiento y de la

desarrollo

cultura de nuestras
sociedades,
ido

nuestras concepciones

que han

transformando

sobre el universo y
nuestras formas de
vida. Este contexto
exige ciudadanos que
sean  capaces de
cuestionarse, buscar
informacion confiable,
sistematizarla,
analizarla, explicarla y
tomar decisiones
fundamentadas en
conocimientos
cientificos,
considerando las
implicancias sociales y
ambientales.
(MINEDU, 2016, P.

160)

o fenémenos
naturales, sus causas

y relaciones con otros

fendmenos,
construyendo
representaciones del
mundo  natural vy

artificial. Actualmente
el area de ciencia vy
tecnologia esta
presente en la vida
humana y que permite
realizar diferentes
actividades 'y que
abarca a todo el mundo

entero.

Disefia y construye
soluciones

tecnoldgicas para
resolver problemas de

Su entorno.

vivos, materia
y energia,
biodiversidad,
Tierray

universo.

Indaga
mediante
métodos
cientificos
para construir
sus

conocimientos

seres vivos con sus
funciones y aplica estos
conocimientos a
situaciones cotidianas.
Explica, en base a
fuentes con respaldo
cientifico, que todos los
organismos estan
hechos de células y que
algunos estan
formados por una sola
célula (las bacterias, las
amebas, las levaduras)

cada célula

y que

cumple funciones
basicas o especializadas
y aplica estos
conocimientos a
situaciones cotidianas.
Por ejemplo: el nifio
explica que los
organismos

que se

observan en el agua de
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florero son organismos

unicelulares, que
cumplen funciones
basicas.

Determina el problema
tecnolégico y las causas
que lo generan, asi
como su alternativa de
solucion en base a
conocimientos

cientificos o practicas
locales, los
requerimientos que
debe cumplir y los
recursos  disponibles

para construirlo.

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas

Instrumento

Evaluacion

Pre-Test y Post-Test

Anélisis Documental

Nomina de Matricula
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3.7. Hipdtesis de trabajo u operacionales
3.7.1. Hipdtesis general

El uso del programa Inspiration influye significativamente en el nivel de aprendizaje en el
area de Ciencia y Ambiente de la competencia explica el mundo fisico basandose en conocimiento
sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo; en los estudiantes del 5°
grado “C” de educacion primaria de la L.LE. N° 82081 “Sagrado Corazoén de Jestis” de San Marcos,

Pedro Galvez, 2022.

3.7.2. Hipotesis especificas

a. El nivel de aprendizaje, antes de desarrollar el programa Inspiration el nivel de aprendizaje en el
area de Ciencia y Ambiente de la competencia explica el mundo fisico basdndose en conocimiento
sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo; en los estudiantes del 5°
grado “C” de educacion primaria de la .E. N° 82081 “Sagrado Corazon de Jests” de San Marcos,
Pedro Géalvez, 2022, se encuentra en inicio.

b. Se presenta una progresiva evolucion del manejo del programa Inspiration por parte de los
estudiantes del 5° grado “C” de educacion primaria de la I.E. N° 82081 “Sagrado Corazoén de Jesus”
de San Marcos, Pedro Gélvez, 2022.

c. El nivel de aprendizaje, después de desarrollar el programa en el nivel de aprendizaje en el area
de Ciencia y Ambiente de la competencia explica el mundo fisico basandose en conocimiento sobre
los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo; en los estudiantes del 5° grado
“C” de educacion primaria de la LE. N° 82081 “Sagrado Corazon de Jesus” de San Marcos, Pedro

Galvez, 2022, se encuentra en logro esperado.
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3.8. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Consiste en la recoleccién de los datos primarios de entrada, que son evaluados y ordenados,
para obtener informacion Gtil, que luego serén analizados por el usuario final, para que pueda tomar
decisiones o realizar acciones que estime conveniente; pasa por tres etapas principales a saber:
entrada, en la que se presenta los datos en una base de datos vaciados de los instrumentos de
investigacion respectivos; .proceso, donde se ejecutan las operaciones de acuerdo a la formulacion
de los objetivos y ciertos criterios del investigador, para la investigacién cuantitativa se recurre a
la estadistica tanto descriptiva como inferencial si fuera necesario; salida se lo entiende como el
mecanismo que se va a utilizar para que la informacion llegue al usuario; los métodos de
procesamiento de datos puede ser manual, o electronico. (Trejo, 2013); para la presente
investigacion se hizo uso del programa Excel para la estadistica descriptiva donde se elaboraron
tablas estadisticas y figuras estadisticas y para la estadistica inferencial se recurrié al programa
estadistico SPSS version 23, donde se calcul6 la T de Student que proporciond informacion para

probar la hipédtesis general planteada en la respectiva investigacion.
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CAPITULO IV

EJECUCION DEL TRABAJO TEORICO - PRACTICO Y RESULTADOS
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4.1.

Programacion del trabajo tedrico — practico

4.1.1. Cronogramacion de actividades

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

NUmero de Descripcion de las actividades Fechas
orden
01 Aplicacion del Pre — test Lunes 18 de julio
del 2022
02 Sesion de aprendizaje N°1 Lunes 08 de agosto
Explorando la pantalla inicial del programa Inspiration del 2022
03 Sesion de aprendizaje N°2 Lunes 15 de agosto
Nos preparamos para realizar organizadores visuales en del 2022
Inspiration
04 Sesion de aprendizaje N° 3 Lunes 22 de agosto
Nos preparamos para realizar un mapa de ideas sobre el | del 2022
origen del universo en Inspiration
05 Sesion de aprendizaje N°4 Lunes 29 de agosto
Nos preparamos para realizar un tablero de ideas en del 2022
Inspiration sobre los fenbmenos naturales
06 Sesidon de aprendizaje N° 5 Lunes 12 de
Utilizamos el enlace de simbolos en un mapa conceptual | setiembre del 2022
en Inspiration para organizar informacion de la
conservacion de los alimentos
07 Sesion de aprendizaje N° 6 Lunes 19 de
Utilizamos la barra de herramientas de formateo en setiembre del 2022
nuestro mapa conceptual de los tipos de fendbmenos
naturales
08 Sesion de aprendizaje N° 7 Lunes 03 de
Utilizamos la herramienta crear para realizar nuestro octubre del 2022
mapa de ideas con el tema fuentes de energia
09 Sesion de aprendizaje N° 8 Lunes 11 de
Nos divertimos realizando una tormenta de ideas octubre del 2022
10 Sesion de aprendizaje N° 9 Lunes 17 de
Combinamos las vistas de Inspiration octubre del 2022
11 Sesion de aprendizaje N° 10 Viernes 21 de
Jugamos con nuestro tablero de iméagenes octubre del 2022
12 Aplicacion del Post - test Lunes 07 de
noviembre del
2022
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4.1.2. Relacion de actividades aplicadas en con el programa Inspiration.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°1

EXPLOBAND® LA PANTAILLA INICIAL IDIEL

[PIROERARA TNSIPIRATIORN
L DATOS INFORMATIVOS:
FECHA : Lunes 08 de agosto del 2022
GRADO Y SECCION 5 «C”
PRACTICANTES : CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
: MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly
HORA o INICIO: 1:00 PM

TEEMING: 4:30 PM

II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Se desenvuelve en los oportunidad ¥ Exp]ica_ cudles son las _
entornos virtuales estrategias hmramem:as del programa | cotejo
lzenerados por las TIC. ramente recomendadas en los | Inspiration.

mos virtuales adaptandolas al Reali
- sarollo de sus  actividades | Realizaun mapa conceph

E = Personaliza  entornos con la informacién
3 virtuales brindad stilizando  las
; herramientas del diafragma

v las herramientas de
E formateo.
o
o
Evidencia Identifica v explica en su computadora las herramientas del programa Inspiration.
Propdsito Hoy conoceremos las herramientas v los simbolos del programa Inspiration
Enfoque de derechos -Conoce v valora la opinidn de sus compafieros.

- Se dispone a intercambiar ideas para construir posturas comunes.

III. PREPARACION DE LA SESION:

Elaborar la sesion .

. Computadoras

Proyector
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VI. MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION:

Inicio | Tiempo aproximado: 30 min

¢ La docente da la bienvenida a los estudiantes.
¢ La docente realiza una motivacion (con una sopa de letras de las partes de la computadora).
o La docente recoge los saberes previos, planteando interrogantes.
v" ¢ Qué entienden por Inspiration?
v ¢Para qué sirve el programa Inspiration?
v ¢Han utilizado alguna vez este programa?
v" ;Saben que pueden trabajar en el programa Inspiration?
Se realiza el conflicto cognitivo.
v' ¢Como los estudiantes organizaban su informacién, hace dos afios atras?
v ¢Los recursos tecnolégicos que usan los estudiantes sirven para organizar informacion?
v" ;conocen algun programa que les ayude a sintetizar su informacion?
- Comunica el proposito de la sesion:

Hoy conoceremos las herramientas y los simbolos del programa Inspiration.

- Después de ello les recordara las normas de convivencia para poder trabajar en orden.

Desarrollo | Tiempo aproximado: 135 min.

e Seles indicara a los estudiantes que enciendan sus computadoras.

e El estudiante observa y escucha la explicacion de la docente acerca del tema.

o Dinamica de sopas de letras de las partes de Word.

e Ladocente presentara imagenes de las herramientas del programa Inspiration en diapositivas y luego entregara

una hoja con la informacién del tema a tratar, la misma que servira para realizar posteriormente un mapa
conceptual.
e Seguidamente se ira explicAndoles sobre el tema.
v Primero deben abrir el programa Inspiration y ahi veremos la pantalla inicial.
v Después veremos las principales herramientas del programa Inspiration (herramientas del diafragma,
herramientas de formateo).
La docente indicara a sus estudiantes que lean nuevamente la informacién presentada y luego realicen un mapa
conceptual utilizando las herramientas y simbolos del programa Inspiration.

Cierre | Tiempo aproximado: 15 min

La maestra realiza la metacognicion con los nifios y nifias.
¢ Qué aprendimos hoy?

¢Cbémo lo aprendimos?

¢Para qué me serviré lo aprendido?

REFLEXION DE APRENDIZAJES

¢ Qué avances tuvieron los estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
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LISTA DE COTEJO

Practicantes CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
MURNOZ MENDOZA, Melva Nataly

Grado y seccion QUINTO “C”

Area

COMPUTACION

PROPOSITO. Hoy conoceremos las herramientas y los simbolos del programa Inspiration.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Identifica y explica en su computadora las herramientas del programa

Inspiration.

NO

NOMBRES

Explica cuales

Inspiration.

herramientas del programa | la informacion brindada,

son las | Realiza un mapa conceptual con

utilizando las herramientas del
diafragma y las herramientas de
formateo.

01

ABANTO PINEDO, Anny Giseel

02

AGUILAR TRIGOSO, Luis Dayron

03

AZANERO ROJAS, Jose Carlos

04

BAUTISTA SANCHEZ, Iris Maricielo

05

BAZAN MACHUCA, Gonzalo Leonardo

06

CAMACHO ARRELUCEA, Angel Salvador

07

CARRERA VEGA, P iero Alexander

08

CASTANEDA ABANTO, Dayrom Michael

09

CERNA DIAZ, Jhosselyn Karina

10

COTRINA ABANTO, Jose Neyser

11

DE LA CRUZ MARIN, Crhistopher Diego

12

ESCOBEDO ROJAS, Jarlin Wilson

13

FLORES MUNOZ, Neymar Willington

14

FLORES QUIROZ, Juan Alexander

15

1IZQUIERDO GARCIA, Dayro Snayder

16

JARA BUENO, Yanfranco

17

LEZAMA RUMAY, Maria Berenice

18

LEZAMA RUMAY, Mayra Medali

19

MARIN MACHUCA, Claudia Nicolle

20

OLANO PORTAL, Ynsu Guadalupe

21

OSORIO ZAMORA, Jaren Sair

22

RUITON PASTOR, Alexis Paul

23

SANCHEZ PORTAL, Espeiser

24

VERA URBINA, Valery Briguith

Logréo RV
No logro x
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tEl programa Inspiration
El programa Inspiration es una herramienta informatica disefiada especialmente para la
elaboracién de orgamzadores visuales (estrategias de aprendizaje sigmificativo) como los mapas
conceptuales v los mapas mentales.

HERRAMIENTAS DE HERRAMIENTAS DEL DIAFRAGMA
* Fsquema

* Ramdbus

¢ (Crear

s FEnlace

s  Ordenar

« Nota

s Hipervinculo
s QOrtografia

s  Tranzfenr

H Ak~ 3 2| ® B =5

Esguema RapidFire Crear Enlace Ordenar Hotia Hipervincula Ortografia Transfens

BARFA DE HEREAMIENTAS DE FORMATEOD

Cambie instantianeamente los colores, fuentes v estilos. La barra de herramientas de formateo se
encuentra en la parte inferior de la ventana de Inspiration.

Modelo para colorear Cada color que hay en un simbolo aparece en la barra de herramientas de
formateo. Simplemente seleccione el color que desea cambiar v elija un nuevo color de la paleta.
El modelo para colorear incluye el de la linea v de relleno, asi como también las opciones
multicolor.

[EColor de relleno

Color de la linea
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Paletade Barra de herramientas — Punto de inicio, idea

simbolos del diagrama principal o tema central [~Nota
0en6 Vista e diagrama
I ~ A Q
,,hﬁﬁo,.__,i EIWE M/I % zﬂﬂ m‘ﬁ kﬂ)‘l | Wll Iﬁm j @
RED O O s
Soo
A <& 0 G Inspiration®
Las metodologas de
aprendizaje visual ayudan
& los educaclores &
2 desanollar un solido
utiliza los funclamento de aprendizaje
pnncpios pam los estudiantes
oompro:dos de % w
APRENDIZAJE
VISUAL

Barra de herramientas de

Creacon de
paginas web

Elaboracon
Planificaaon de mapas
conceptuales

[ Creaaon de [ Esmtura

esquemas previa
1

(&S]
LA 00862280024

Subtema o subpunto
formateo
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N© 2

NOS PREPARAMOS PARA REALIZAR
ORGANIZADORES VISUALES EN INSPIRATION

L DATOS INFORMATIVOS:

FECHA : Lunes 13 de agosto del 2022

GRADO Y SECCION : 5 «C”

PRACTICANTES : CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly

HORA : INICIO: 1:00 PM

TERMING: 4:30 PM

IL PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Se desenvuehve en los Aplica con  oportunddad v | Identifica  los  tpos  de | Lista de cotejo

E Entornos virtuales pertinencia estrategias Drgamzadores vizualez en las

= | generados por las TIC. previamente recomendadas en log | imagenes.

- entornos virtnales adaptandolas al )

. . desarrollo de sus actividades | Realiza en el programa
Personaliza desde su seleccién razonada de | Lnspiration los diferentes tipos
entomos virtnales L L . de organizadores.

(=] aplicaciones, servicios v objetos

o virtuales.

- Identifican los diversos los diversos tipos de organizadores visuales que se pueden realizar en Inspiration,

Evidencia escribiendo el nombre de cada uno de ellos v su funcion principal.

- sintetizan informacidn sobre los tipos de crganizadores visuales plasméandolo en la elaboracion en un
orzanizador vizual usando las herramientas basicas del Inspiration.

Propésito - Aprendemos sobre las funciones de los organizadores visuales.

- Elaboramos un organizador vizual en el ama Inspiration.

Enfoque de Bisqueda por excelencia - Dispesicion para adaptarss a los cambios, modificando 21 fuera necesario la propia
conducta para alecanzar determinades objativos cuando surgen dificultades, informacion
no conocida o situacionss nuevas.

- Dizposicién a adguirir cualidades que mejoraran el propio desempefio ¥ aumentaran el
estade de zatisfaccion consigo misme ¥ con las circunstancias.

IL PREPARACION DE LA SESION:

Elaborar la sesion » Proyector
s  Computadoras
* Hoja
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Iv. MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION:

La docente da la bienvenida a los estudiantes.

Después de ello les recordara las normas de convivencia para poder trabajar en orden.

Fecuerdan que hicimos en la claze anterior.

La docente realiza una motivacion, mediante una dindmica (Pelota Imaginaria

Consiste en pasar una pelota al azar v cada estudiante que lo reciba debe decir gue recuerda sobre el programa Inspiration)
# La docente recoge los saberes previos, planteando interrogantes.

¥ ;Zaben que es un organizador visual?

v"  ;Conocen tipos de organizadores visuales?

¥ ;Para que serviran los organizadores visuales?

Se realiza el conflicto cognitivo.
¥ ;Qué organizadores creen que se pueden realizar usando la computadora?
¥~ ;En Inspiration podremos realizar organizadores visuales? ;Cual sera la utilidad de estos?

Comunica el proposito de la sesion:

- Aprendemos sobre las funciones de los organizadores visuales
- Elaboramos un organizador visual en el programa Inspiration.

# La docente entregara una hoja (ANEXO) con 1a informacion de tema a tratar, los estudiantes leen v haciendo uso de las
estrategiaz de lectura como subravado resaltado, resimenes, analizaran dicha informacion para estructurarla en un
organizador vizual

»  El estudiante presta atencitn a la explicacién de las docentes acerca del tema.

®  Seles indicara a los estudiantes que enciendan sus computadoras para iniciar 1a elaboracion de los organizadores visuales
en Inspiration.

s La docente mondtorea el trabajo de los estudiantes.

»  Cada estudiante va mostrando €] avance de la elaboracion de su organizador.

o TUna vez que los estudiantes tienen terminado su organizador mostraran a la clase haciendo una explicacion breve de su
elaboracion v contenido.

70ue aprendimos hov?
(Como lo aprendimos?
7Para qué me servira lo aprendido?

REFLEXION DE APRENDIZAJES
:Omé avances tuvieron los estudiantes? :Oué dificultades tuvieron los estudiantes?

Docrnts Formador



LISTA DE COTEJO

Practicantes CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly
Grado y seccion QUINTO “C Area COMPUTACION

PROPOSITO: - Aprendemos sobre las funciones de los orzanizadores visuales.

- Elaboramos un organizador visual en el programa Inspiration.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: -Identifican los diversos los diversos tipos de orgamizadores visuales que se
pueden realizar en Inspiration. escribiendo el nombre de cada uno de ellos y =u funcidn principal.
- sititetizan informacién sobre los tipos de organizadores visuales plasmandolo en la elaboracion en un organizador

vizual usando las herramientas basicas del Inspiration.

NOMBEES

Identifica los tipos de
organizadores visuales en las

imagenes.

Fealiza en el programa
Inspiration los diferentes tipos
de organizadores.

mn

ABANTO PINEDO, Anny Giszel

=
L

AGUILAR TRIGOSO, Luis Davron

K]

AZANERO BOJAS, Joze Carlos

BAUTISTA SANCHEZ. Ins Maricielo

05

BAZAN MACHUCA, Gonralo Leonardo

CAMACHO ARRFIUCEA Ange] Salvador

w

CARPERA VEGA, P ierg Alexander

08

CASTANEDA ABANTO, Dayrom Michael

CERNA DIAZ JThosselvn Karina

10

COTRINA ABANTO, Joze Nevser

11

DE LA CRUZ MARIN, Crhistopher Dieso

Y
e

ESCOEBEDO BOJAS, Jarlin Wilson

13

FLORES MUNOZ, Neymar Willmgton

14

FLORES QUIROZ, Juan Alexander

[ZQUIEEDO GARCIA, Davro Snavder

16

JARA BUENQ, Yanfranco

=
!

LEZAMA RUMAY, Maria Berenice

18

LEZANMA BIDMAY, Mayra Medali

19

MARTN MACHUCA  Clandiz Micolla

OLANO PORTAL, Ynsn Guadalupe

21

Q30RI0 ZAMOPRA, Jaren Sair

22

BUTTON PASTOE, Alexis Paul

23

SANCHEZ PORTAL, Espeizer

VERA URBINA . Valery Briguith

Logro

No logro

68



ANEXO

ORGANIZADORES VISUALES

COMNCEPTO.

Son aquellos gue permiten organizar informacion y convertirlo en aprendizaje significativo.

TIPOS DE ORGANIZADORES QQUE SE EEATIZAN EN EL PROGEAMA INSPIEATION

L.

MAPA CONCEPTUAL

Un mapa conceptual es un diagrama jerarquico utilizado para representar un conjunto de
conceptos que comienzan con lo mas general o lo mas importante ¥ a continuacion
avanzan a detalles mas especificos. Los conceptos clave estan asociados por enlaces que
contienen palabras descriptivas que explican 1a relacion enfre los conceptos cientificos o
historicos o para otros tipos de mapeos de conocimientos.

RED

Una red es un mapa visual que muestra como los distintos elementos de informacion se
relacionan entre si. Una red tiene una idea principal o concepto medular en el cenfro, con
distintas categorias de informacion conectadas a esta. Las ideas, hechos e informacion
estin conectados con las categorias para respaldarlas. La creacion de redes es
particularmente til cuando esta analizando una historia o realizando una tormenta de

1deas para un plan o informe escrito.

3. MAPAIDEAS O MENTAL
Un tapa de ideas se utiliza para hacer una tormenta de ideas v desarrollar pensamientos.
Losmapas de ideas comienzan con la idea o problema principal en el centro de la pantalla.
Usted registra las ideas asociadas con este tema en simbolos que parten desde €l Los
simbolos se conectan con la idea principal por medio de enlaces. Entonces los subtetnas
o detalles especificos se agregan a estas ideas. Usted permite que sus ideas fluyan hacia
la pantalla ¥ luego retrocede para buscar temas, patrones v posibles soluciones. Los mapas

de ideas se pueden vtilizar para tormenta de ideas individual o de grupa, planificacion,

resolucion de problemas v redaccion de informes.

4. TABLERO DE IMAGENES
Un tablero de imagenes es una forma visual de organizar provectos, tales como
presentaciones multimedia o el disefio de una pagina web. Un tablero de imagenes le
avuda a planificar lo que va a decir ¥ mostrar, v también a establecer que ideas van al

principio, al medio v al final En un tablero de imigenes, cada simbolo puede representar

una diapositiva, pantalla o pagina distinta.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N%3

NOS PREPARAMOS PARA REALIZAR UN MAPA DE
IDEAS SOBRE EL ORIGEN DEL U'NIVERSO EN

INSPIRATION
I. DATOS INFORMATIVOS:
FECHA Lunes 22 de agosto del 2022
GRADO Y SECCION 5«C”
PRACTICANTES CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly
HORA INICIO: 1:00 PM
TERMINO: 4:30 PM
II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Enfoque de Bisqueda por excelencia

- Dizposicion para adaptarse a los cambios, modificendo =1 fusra necesario la propia
conductza para alcanzar determinados  objetives cuando surgen  dificultades,

@& desenvuelve en los Aplica con oportunidad v | Identifica las ideas principales | Lista de cotejo
% entormos virtuales pertinencia estrategias | v secundarias de un texto y lo
| generados por las TIC. previamente recomendadas en los | OTEaniza en un mapa de ideas.
- entornos virtuales adaptandolas al
5 - Personali dezarrollo de sus  actividades
§ e & virtnales dezde su seleccidn razonada de
(=] aplicaciones, servicios v objetos
v virtuales.
. . - Sintetizan la informacion sobre el origen umiverso plasmandolo en un mapa de ideas usando las
Evidencia = P ap
herramientas basicas del Inspiration
Propaosito - Elaboramos un mapa de ideas con el tema del onigen del universo en el programa Inspiration.

mformacion no conecida o situaciones nuevas.

- Disposicién 2 adquinr cualidades gue mejorarin el propio desempefio v aumentarin

el estado de satisfzccion consigo mismo v con las circunstancias.

IIL PREPARACION DE LA SESION:

Elaborar la sesion

« Computadoras

s Hoja
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Iv. MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION:

Inicio | Tiempo aproximado: 30 min

La docente da la bienvenida a los estudiantes.

Después de ello les recordara laz normas de convivencia para poder trabajar en orden.
Fecuerdan que hicimos en la clase anterior.

La docente realiza una motivacion, mediante una dindmica una cancion Viajando al espacio.
La docente recoge los saberes previos, planteando interrogantes.

v ;Recuerdan que es un mapa de ideas?

v ;Quévaen un mapa de ideas?

Se realiza el conflicto cogaitivo.

¥ ;Cuil es el origen del Universo?
v ;Cémo es la estructura de nuestro planeta?

Comunica el propésite de la sesion:

- Elaboramos un mapa de ideas con el tema del origen del universo en el programa
Inspiration.

Desarrollo | Tiempo aproximado: 135 min.

La docente les comparte informacion sobre el origen del universo a través de sus tablets.

Loz estudiantes leen la informacién compartida y haciendo uso de estrategias de lectura como subrayado resaltado,
resimenes, analizaran dicha informacion para estructurarla en un mapa de ideas.

El estudiante presta atencion a la explicacién de la docente acerca del tema v refioerzan observando el video sobre la
historia del Bing Bang: https:/fwww.youtube.com/watch ?v=a%L9-ddwerE v comenten al respecto.

Se les indicard a los estudiantes que enciendan sus computadoras para iniciar la elaboracion de los organizadores
visuales en Inspiration.

La docents monitorea el trabajo de los estudiantes.

Cada estudiante va mostrando el avance de la elaboracién de su organizador.

Una vez que los estudiantes tienen terminado su organizador mostraran a la clase haciendo una explicacion breve de su
elaboracién y contenido.

Cierre | Tiempo aproximado: 15 nun

;Qué aprendimos hoy?
i Como lo aprendimos?
;Para gqué me servira lo aprendido?

REFLEXION DE APRENDIZAJES

Qué avances tavieron los estudiantes? (Qué difienltades tuvieron los estudiantes?
Ll Hiwydes Cendin Tillar
Rerporsable Malve Nataly Mﬁﬁaf Memdoza 2AE° Aeilagros dal il Gaona Fortal
Rezpomsahis Dacents Formador
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LISTA DE COTEJO

Practicantes CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA Melva Nataly

Grado y seccion QUINTO “C*

Area CIENCIA Y TECNOLOGLA

PROPOSITO: Elaboramos un mapa de ideas con el tema del origen del universo en el programa Inspiration.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Sintetizan la informacion sobre el origen universo plasmandolo en un mapa de
ideas usando las herramientas basicas del Inspiration.

N®

NOMBEES

Identifica las ideas principales y secundarias de un texto y lo
ofganiza en un mapa de ideas.

mn

ABANTO PINEDO, Anny Giszel

=
e

AGUILAR TRIGOSO, Lus Davron

3

AZANERD ROJAS, Jgse Carlos

04

BAUTISTA SANCHEZ, Iris Maricielo

05

BAZAN MACHUCA, Gonzalo Leonardo

06

CAMACHO ARRELUCEA Anze] Salvador

w

CAPPERA VEGA, P jerg Alexander

08

CASTANEDA ABANTO, Dayrom Michael

09

CEENA DIAY, Jhosselyn Karina

10

COTRINA ABANTO, Joge Neveer

11

DE LA CRUZ MARTN, Crhistopher Dieso

=
r

ESCOBEDO BOJAS, Jarlin Wilson

13

FLOPES MUNOZ, Nevmar Willington

14

FLORES QUIROZ, Juan Alexander

15

[ZQUIERDO GARCIA, Davro Snayder

16

JARA BUENO, Yanfranco

17

LEZAMA RUMAY, Maria Berenice

18

LEZAWMA BIDMAY, Mayra Medali

19

MARTN MACHUCA  Clandiz MNicollz

20

OLANO PORTAL, Ynsn Guadalupe

21

OS0RIO ZAMOBA, Jaren Sair

2

BUITON PASTOR. Alexis Paul

23

SANCHEZ PORTAL, Espeiser

24

VERA URBINA, Valery Briguith
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ANEXO

El origen del universo

Existen diversas teorias que explican el origen del universo. Sin embargo, la mas aceptada
es la expuesta por =l fisico ruso George Garogw. en 1948, conocida como teoria del Big
Bang o de la Gran explosion.

R

i segun esta feoria, hace milones de afios solo habia en el espacio una bola de materia
E llamada huevo césmico, donde toda la materia v la energia estaban muy concentradas vy
¢ sometidas a altisimas temperaturas.

%59 presume que hace 14 000 millones de afos, esa bola explotd v la materia salid
Eexpulsﬂda en forma de gas v polvo, que al enfriarse v condensarse dio origen a las
: primeras estrellas. Estas, al agruparse, formaron las galaxias. Al condensarse los gases que
Egirc:b::m en tomo a las estrellas, originaron los plonetas v sus satélites. Desde entonces, el
universo continda en expansisn.

——

;Sabias que...?

En 1929, &l astronomo Edwin Hubble demostrd que el universo contiens millones de galaxias que se alejan unas de
ofras a enormes velocidades, como si fueran los fragmentos de una explosion. Esto implica que el universo
aumenta de tamafio permanentemente.

Algunos cientificos pienzan que el universo continuara su expansién para siempre, mientras que ofros creen que se
expandird hasta cierto punto y luego comenzara a confraerse hasta convertirse en una bola que volvera a explotar,
v asi =e repetira el ciclo.

e

INICIO
i

Un segundo 1000 millonesde | 5000 millonesde | 140 ,
‘después de la gran Ao, afios. ‘afos.
_explosion.
Formacidén de los Formacién de las Formacidén de las El universo en la
dtomos de la primeras galaxias. | galaxias actuales. actualidad.
maferia.

Los componentes del universo

* El universc es un espacio inmense v frio que abarca fodo
lo que existe, desde un dfomo hasta las galaxias. Los

T T T T P 8 B 8 8 B 8 B 8 B 8 8 P B B 8 B B 0 P 8 8 8 8 8 8 B 8 8 P 8 P 8 B 8
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asfrénomos no saben con cerfeza cémo es su forma,
pero suponen gue es esférico v que no tiene final.

« Gracias a las investigaciones asfronomicas, se sabe que
componentes conforman el universo.,

* Hl universo esfd formado por galaxias separadas entre si
por enomes distancias. Bl espacio entre ellas estd vacio.
Las galaxias no estdn reparfidas uniformemenfe, sino
que forman grupos llamados cumulos. Nuesira galaxia
esla Via Lactea y forma poarfe del cimulo de Virgo.

» Las galaxias estan formadas por esfrellas. Una galaxia
confiene millones de estrellas, cuya explosion crigina nubes
de polve y gas sin forma definida llamadas nebulosas. La
altisima temperatura del interior de las esfrellas las hace
brillar, pues emiten luz v calor. Nuestra esfrella es el Sol v se
encuenira en uno de los brazos espirales de la Via Lactea.

¢ Muchas esfrellas poseen planetas que giran a su alrededor,

: formando sistemas planetarios. El nuesfro es el sistema solar.

¢ * Algunos planetas poseen satélites que giran a su alrededor.

: El satélite de la Tiemra es la Luna. Todos los planetas, excepto

% Mercurio v Venus, fienen un safélite.

§_ La Via Ldctea

: Se la considera una galaxia con forma de espiral, compuesta de un niclec central y

¢ dos brazos que parten del mismo. Denfro de la galaxia se encuentran diversos fipos de

5 esfrellas v nebulosas.

3 La estructura de la Tierra

A e O P L e R S S P P

E Desde hace mucho tiempo atras, el hombre siempre ha sentido curiosidad por saber céme
3 es el planeta Tiera. 3 Cémo estda formado nuestro planeta®

% La Tiera esta formada por la gedsfera, la hidrdsfera v la

3 atmosfera.

% La gedsfera

¢ La gedsfera es la parte rocosa de la Tiera. Tiene un radio
: de 6 370 kilémetros y estd formada por fres capas.

. Corfeza. Es la copa mas externa vy
tambien la mds delgada de la Tiemra. Estd consfituida por

2T T Corteza Corleza
rocas solidas compuestas fundamentalmente por silicio, continental ocednica
hiermro v aluminio. Su femperafura asciende o medida que
aumenta la profundidad. Es de dos fipos:

- Corfeza continental. Su espesor es de unos
70 kilémetros. Forma los continentes vy en ella la roca mds
a

T0 km

bundante es el granifo. / NgEEB '
.  efigno
Corfeza ocednica. ju espesor es de unos ___ Nidouls

10 kilémetros. Forma los fondos ocednicos. La roca mas
abundante en ella es el basalfo, de fipo volcdnico.
Manto. Es lo copa intermedic v abarca

desde la corteza hasta los 2 200 kilémetros de profundidad.
Su temperatura estd enfre 1 000°C y 3 700°C. Se divide en

e e e e e e A
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dos partes:

Manto superior. Esfd formado por rocas en estado sdlido.

Manto inferior. Esfd compuesto en gran parte por rocas semifundidas.
ste material recibe el nombre de magma.

Nicleo. Es la capa mds infema v ocupa mds de la mitad de la esfera
emestre. Estd formado por rocas compuesfas de hiemo vy niquel sometfidas a
temperaturas aliisimas- aproximadamente 4 000°C. Tiene dos partes:

- Ndcleo inferno. Es sdlido.

- Nicleo externo. Es liquido v estd agitado por viclentas
omentes en su interior.

La litosfera

e o P 0 0 P
0

3 La litésfera es la capa exterior (corteza v manto superior} de la

3 esfera terrestre, donde los rocas son rigidas vy sdlidas, S

: compons por fragmentos que encajan entre si, lamadas placas
3 tectonicas o litosféricas.

3
3 La hidrésfera

i . -

: La hidrésfera es la parte formada por agua congelada de los

v - i -

E casquetes polares, los nevados y nubes v agua en estado liguide Representacion de la litdsfera
. P - larresire.

: que se clasifica en agua ocednica y agua confinental. )

v

i La atmésfera

E La atmdsfera rodea a la Tierra. Estd compuesta de nitrégeno [78%), oxigeno [(21%) v ofros
: gases (1%). Evita que los rayos del Sol leguen a Tierra en forma directa, haciendo que la
: Tierra sea habitable
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°4
NOS PREPARAMOS PARA REALIZAR UN TABLERO DE

IDEAS EN INSPIRATION SOBRE LOS FENOMENOS

NATURALES
I. DATOS INFORMATIVOS:
FECHA : Lunes|29 de agosto del 2022
GRADO Y SECCION : 5«
PRACTICANTES : CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly
HORA : INICIO: 1:00 PM

TEEMING: 4:30 PM

II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Se desenvuelve en los Aplica con  oportunidad v | -Planifica y disefia un tablero | Lista de cotejo
g entornos virtuales pertinencia estrategias | de ideas use&ndn tnformacitn
| generados por las TIC. previamente recomendadas en los SUbe_lDS fendmenos naturales.
= entornos virtuales adaptandolas al —Ex]_:l-hca detal.laxia.me:nte como
= . Personaliza desarrollo de  sus  actividades | 1221120 su tablero de ideas.
§ entomos viruales desde su seleccion razonada de
] aplicaciones, servicios ¥ objetos
“ virtuales.

Evidencia - Disefizn un tablero de 1deas usando las herramientas del programa Inspiration organizando informacion

de los fendmenos naturales.

Propasito - Elzboramos un tablero de ideas en el programa Inspiration con el tema fendmenos naturales.

Enfoque de Basqueda por excelencia - Disposicion para adaptarse a los cambios, modificando s1 fuera necesario la propia
conducta para  aleanzar  determinados objetivos  cunande surgen  dificultades,
mformacion no conecida o situaciones nuevas.

- Disposicion 2 adquirir cualidades que mejoraran el propio desempefio v aumentarin
el estado de satisfaccion consizgo mismo v con las circunstancias.

Il PREPARACION DE LA SESION:

Elaborar la sesion «  Proyector

s  Computadoras
# Hoja
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Iv. MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION:

La docente da la bienvenida a los estudiantes.

Después de elle les recordara las normas de convivencia para poder trabajar en orden.

Fecuerdan que hicimos en la clase anterior.

La docente realiza una motivacion, mediante una dinamica (el globo), luego comentan al respecto.
La docente recoge log zaberes previos, planteando interrogantes.

¥ ;Qué es un fendmeno natural?, alguna vez han leido informacion de este tema, lo han organizado esta informacion.
v ;Recuerdan que es un tablero de ideas?

v ;Qué va en un tablero de ideas?

Se realiza el conflicto cognitivo.

v Serd importante organizar informacién como l1a de los fendmenos naturales? ;Por qué?

v ;Qué fendmenos naturales ocurren en tu localidad?

Comunica el proposito de la sesion:

- Elaboramos un tablero de ideas en el programa Inspiration con el tema fendmenos
naturales

La docente les comparte informacion sobre los fendmencs naturales a traveés de sus Tablet.

Loz estudiantes leen la informacion compartida v haciendo uszo de estrategias de lectura como subrayado resaltado,
resimenes, analizaran dicha informacion para estructurarla en un tablero de 1deas.

Se les indicard a los estudiantes que enciendan sus computadoras, recordandoles el acceso al programa Inzpiration.

Se usa las herramientas para la elaboracion de un tablero de ideas con la informacion sistematizada del tema fendmenos
naturales.

Los estudiantes realizan su trabajo monitoreado por 1a docente.

Cada estudiante va mostrando el avance de la elaboracion de su organizador.

Una vez que los estudiantes tienen terminado su organizador mostraran a la clase haciendo una explicacion breve de su
elaboracién v contenido.

(Qué apreadimos hoy?
(Como lo aprendimos?
;Para qué me servira lo aprendido?

REFLEXION DE APRENDIZAJES

;Qué avances tuvieron los estudiantes? :Qué dificnltades tuvieron los estundiantes?
Ll Aaydes Qerin 1allnr
Rpporsadls R Milngros del @iy Guons Eovtal
Docamts Formadoy
2efta yntafy Meutios Memdnza
Feporsable



LISTA DE COTEJO

Practicantes CEEDAN VILLAR, Lilia Haydes
MUNOZ MENDOZA, Melva Mataly
Grado y seccidn QUINTO “C* Area CIENCIA Y TECNOLOGIA

PROPOSITO: Elaboramos un tablero de ideas en el programa Inspiration con el tema fenémenos naturales.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Duszefian un tablerc de ideas usando las herramientas del programa Inspiration
organizando informacion de los fendmenos naturales.

Planifica v disefia un tablero | Explica detalladamente como

N® | NOMBRES de ideas usando informacidn | realizd su tablero de ideas.
zobre los fenomenos
naturales.

01 | ABANTO PINEDO, Anny Giseel

2 [ AGUILAR TRIGOSO, Luis Davron

03 | AFANERO FOJAS, Jose Carlos

04 | BAUTISTA SANCHEZ, Iris Maricielo

05 | BAZAN MACHUCA Gonralo Lecnardo

06 | CAMACHO ARRFLUCEA, Angel Salvador

07 | CAFFERA VEGA, Piero Alexander

08 | CASTANEDA ABANTO, Davrom Michae]

0 | CEENA DIAF, Jhosselvn Karina

10 | COTEINA ABANTO, Jose Neyser

11 | DE LA CRUZ MARIN, Crhistopher Dieso

2 [ ESCOBEDO FOJAS Jarlin Wilson

13 | FLOEES MUNOZ, Neymar Willington

14 | FLOEES QUIROZ, Juan Alexander

15 | IFQUIEFDO GARCIA, Davro Snavder

16 | JARA BUENO, Yanfranco

17 | LEZANA BUMAY, hManis Berenice

18 | LEZANA BIMAY, Mayra Medali

19 | MARIN MACHUCA, Clandiz MNicolle

20 | OLANOPORTAL ¥nen Guadalups

21 | OS0ORIO ZAMOBA, Jaren Sair

22 | EUTTON PASTOE., Alexis Paul

23 | SANCHEZ PORTAL, Espeiser

24 | VERA URBINA. Valery Brimuth
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ANEXO

i <Qué son los fenomenos naturales?

“FENOMENO NATURAL. Todo lo que ocurre en la naturaleza, puede ser percibido por los

sentidos y ser objeto de conocimiento. Se clasifican en fendbmenos generados por
procesos dindmicos en el interior de la Tierra, fendmenos generados por procesos
dindmicos en la superficie de la Tierra, fendbmenos meteoroldgicos o hidroldgicos,
fendmenos de origen bioldgico”. (INDECI, 2005, p. 510)

Los vientos, lluvias, heladas, granizo, arco iris, nieve, temblores, garla, etc., son algunos
ejemplos de fendmenos naturales.

La naturaleza tiene constantes La lluvia es un :
cambios que llamamos: : fenomeno
“fencmenos naturales” B noturdl vital. |

@ No los provoca
la accion humana

® Fundamental
"Y-paro la flora
@ influye positiva
© negativamente Aumenta el
en la vlda de los agua duice

seres vivos

La humedad

Es la cantidad de vapor de agua que contiene la atmdsfera. Esta proviene
principalmente de la evaporacion del agua de los océanos, los rios y los lagos.
I

; La cantidad de humedad del aire depende de la temperatura: a mayor temperatura,
1 mayor serd la humedad. Por ejemplo, el aire frio de nuestra sierra es poco humedo, en

} cambio, en las regiones cdlidas, el aire es muy himedo.

I Cuando la humedad en el aire es muy elevada, el vapor de agua se condensa y se

: forman goftitas que se agrupan vy, a su vez, forman las nubes. Estas pueden ser:
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En los lugares frios, como la sierra, el clima es seco.

. aa S

3

— J‘

Cirros. Parecen largos CUmulos. Tienen forma de Estratos. Tienen forma
mechones de cabello blanco en copos de algodon.
el cielo.

Las precipitaciones

Se llama precipitacion a cualquiera de las formas en que el agua de la atmdsfera cae
hacia la fierra.
L

as precipitaciones se producen cuando las gotitas de agua que forman las nubes
umentan tanto de tamano y de peso que no pueden mantenerse suspendidas y

a
entonces caen como lluvia, nieve o granizo.
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Cuando la temperatura del
aire es mayor que 0°C, las
precipitaciones son liquidas y
reciben el nombre de lluvias.
Si se forman gotitas muy
finitas, se les llama lloviznas.

Cuando la temperatura de las
gotitas que forman las nubes
es inferior a 0°C, estas se
congelan y precipitan en forma
de pequefios copos de nieve.

Si lo que cae son formaciones
de hielo como granos
redondeados, entonces se
llama granizo.

El arcoiris

Un arcoiris (o arco iris) es un fendmeno éptico que
aparece cuando se dan ciertas condiciones

meteoroldgicas.

El agua que se dispersa por la atmosfera da lugar a
una reflexion o refraccion de los rayos de luz del sol,
gue acaban formando un arco constituido por franjas
de diferentes colores que conocemos COMo arcoiris.

El arcoiris suele aparecer después de una lluvia o
donde exista humedad en el aire.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°5
UTILIZAMOS EL ENLACE DE SIMBOLOS EN UN MAPA

CONCEPTUAL EN ISNPIRATION PARA ORGANIZAR
INFORMACION DE LA CONSERVACION DE LOS ALIMENTOS

I. DATOS INFORMATIVOS:

FECHA : Lunes 12 de setiembre del 2022

GRADO Y SECCION : 5 «C”

PRACTICANTES : CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly

HORA : INICID: 1:00 BM

TERMINO: 4:30 PM

II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

%e desenvuelve en los Aplica com  oportunidad vy | - Elabora y disefia un mapa | Lista de cotejo

entormos virtuales pertinencia estrategias | conceptual con la i:_Lfmmacic’m

7 | generados porlas TIC. previamente recomendadas en los sclb:re la conzervacién de los

-.E entornos virtnales adaptandolas al a]jm’entns uzando lcfs e:nlac;es

E . Personaliza desarrollo de =zus  actividade= déérgnlf:i]d Iﬂfaj:mbﬂ_ol

= entornos virtnales deade @zu szeleccion razonada de | & ace ml 03

§ aplicaciones, servicios v objetos en su mapa conceptual en

z virtuales. Inspiration

=

Evidencia - Usando el enlace de simbolos del programa Inspiration organiza informacion sobre la conservacion de los
alimentos para disefiar un mapa conceptual.

Propésito - Elaboramos un mapa conceptual en el programa Inspiration, utilizando el enlace de simbolos para
organizar informacion sobre la conzervacion de los alimentos.

Enfoque de Bisqueda por excelencia - Dispesicion para adaptarse a los cambios, modificando 51 fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados objetivos cuando surgen dificultades, informacion
ne conocida o situaciones nuevas.

- Disposicien a adguinr cualidades que mejorardn el propio desempefio v aumentaran el
estado de satisfaccion consige muzmo v con las circunstancias.

IIL PREPARACION DE LA SESION:

Elaborar la sesion s Proyector

s Computadoras
* Hoja
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Iv. MOMENTOS Y TIEMFPOS DE LA SESION:

La docente saluda v da la bienvenida a los estodiantes.
Después de ello les recordara las normas de convivencia para poder trabajar en orden.
Recuerdan que hicimnos en la clase anterior.
La docente realizz una motivacion, mediante una dinamica (el peluche), luego comentan al respecto.
La docente recoge los saberes previos, planteando interrogantes.
v ;serd importante conservar los alimentos?, alzuna vez han leido informacién de este tema, 1o han organizado esta
v ;Recuerdan cémo se realiza un mapa conceptual?
¥ ;Qué debe ir en un mapa conceptual?
Se realiza el conflicto cognitivo.
¥ Qué pasaria si tend[iamus|un monton de informacidn sin organizarla?
¥ ;Serd importante organizar informacion? ;Por qué?
¥ ;Como creen ustedes que se pueden aprovechar los fendmenos naturales para la conservacion de los alimentos en beneficio
de nuestra salud?
¥ Qué elementos se utiliza para realizar un mapa conceptual?

Comunica el proposito de la sesion:

- Elaboramos un mapa conceptual en el programa Tnspiration, utilizando el enlace de simbolos para
organizar informacion sobre la conservacion de los alimentos.

La docente explica a sus  estudiantes, sobre el enlace de zimbolos, comoe deben utilizarlo en uh mapa conceptual v asi

mizmo les entrega una hoja con la informacion ANEXO 1.

» Loz estodiantes prestan atencidon a la explicacion de la docente

®  Seles indicara a los estudiantes que enciendan sus computadoras, recordandoles el acceso al programa Inspiration.

®  Se usa el enlace de simbolos para la elaboracion de uvn mapa conceptual con la informacion sistematizada del tema la
conservacion de alimentos.

s La docente indicara a sus estudiantes que lean la informacion del ANEXO 2 que se le entregara a cada estudiante, del
tema la conservacion de los alimentos v luego realicen un mapa conceptual utilizando el enlace de simbolo del programa
Inspiration

CONSERVACION DE LOS ALIMENTOS

prodcagar el Senspo de vida dtil de los mismos. = -
A pomtinusciie, te presentamos algunes nsdtodos gue pusdes emplear mediaste el uso del calor, el frio y oirs fdenicas:
P v

Esa téemien o5 oy usada en ks prodectos eteos comeo L lecke. S noeanbre proviese de su creador, Lowis Pastear, ¥ s hisa en someter o los ligaidos a altns tempennuras
e wm perindo de tiemnpo determinado, pars elising: agentes pakigescs gue podrias enfermar a las persouas al consumsiros.
b Rafrigeracidn

Wit e coarerva bos alimessos gracias ol descenso di la seisperaturs. Fxle procesos reduce s veloeidsd de los resecionis quimices y disminisye [s aotividsd de bos
BTy FETS, T
a

La comgelacidn permite oosservas los alisnentos por largos periodos de tiempo. Gracias a los bajas sempenbars s detiene la octivided bacterioldégion v enriniticn gue
deseampane Ls comida.
Cuzsdo el producio se descosgeln, los gémeenss pueden volver o reproducizse, por ells conviens wa manipulocids bigidsion v un conssena thpide del slimeno.

4 Envazado al vacio
Es wm mnétoado de comreryaci 00 que consiste en la excraceitn del aire que rodea al slimemo. Para ello se insoduce en bolsas de plistico adecuadas y se extmee la mayar catidsd
die: aiine posible. Puede ser comgelado o refrigerado.

LS Salaztm

Es wm process de comservacion basadi en ls adicito de ssl en cantidad nads o nsenos sbundante, La sal capes el sgan del alimesso deshidratindalo y privando de e elemessn
wital & e microorgasismos. Es uno de los métodos s sstiguns. par cosservar los alinsentos.

Los estudiantes exploran como insertar los enlaces de simbolos e inician su trabajo monitoreado por la docente.

Cada estudiante va mostrandoe el avance de la elaboracién de su organizador.

La docente resuelve algunas inquietudes o dificultades de los estudiantes.

Una vez gue los estudiantes tienen terminado su organizador mostraran a la clase haciendo una explicacion breve de su
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elaboracion v contenido.

Cierre

| Tiempo aproximado: min

La docente realiza la metacognicion con los estudiantes.

Qe aprendimos hoy?
(Como lo aprendimos?
(Para qué me zervird lo aprendidao?

REFLEXION DE APRENDIZAJES

(Qué avances tavieron los estudiantes?

(Qué difienltades tuvieron los estundiantes?

Lilfin Hirydee Cevdin villar
Resporsails

Malve Nataly Mufins Mendoza
Rerponsaie

FEES adilnges del @iy Gaome Sorcal

Dacants Formador
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LISTA DE COTEJO

Practicantes

CEEDAN VILLAE, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA, helva Nataly

Grado y seccidn

QUINTO “C*

Area

CIENCIA Y TECHNOLOGIA

PROPOSITO:

para organizar informacion sobre 1a conservacion de los alimentos.

Elaboramos un mapa conceptual en el programa Inspiration, utilizando el enlace de simbolos

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Usando el enlace de simbolos del programa Inspiration organiza informacion
zobre la conservacidn de los alimentos para dizefiar un mapa conceptual.

NOMBRES

Elabora y dizefia un mapa
conceptual com la
informacion zohra la
conservacion de los alimentos
usando  loz  enlaces de
simbolos del Inspiration.

Utiliza el enlace de simbolos en

su  mapa conceptual en
Inspiration

01

ABANTO PINEDOD, Anny Giseel

=~
L

AGUILAR TRIGOS0, Lz Dayron

3

AZANERD BOJAS, Joze Carlos

BAUTISTA SANCHEZ, Iris Maricielo

a5

BAZAN MACHUCA  Gonralo Leonardo

CAMACHO AREELUCEA, Angel Salvader

=
L

CAFFEFA VEGA, P iero Alexander

a8

CASTANEDA ABANTO, Davrom Michael

CEEMNA DIAF, Jhosselvn Kanna

10

COTRINA ABANTO, Jose Neyser

11

DE LA CEUZ MARTIN, Crhistopher Diero

B
L

ESCOBEDO BOJAS Jarlin Wilson

13

FLOEES MUNOZ, Neymar Willington

14

FLOEES QUIROZ, Juan Alexander

15

[ZOUIERDD GARCIA, Davro Snayder

16

JARA BUENQ, Yanfranco

17

LEZANA RTMATY, Maria Berenice

18

LEZANA BUMATY, Mayra Medali

MARIN MACHUCA, Claudia Nicolle

20

OLANO POETAL, Tn=u Guadalupe

21

OS0FRI0 ZAMOFEA Jaren Sair

22

EUTTON PASTOR, Alexis Paul

23

SANCHEZ POETAL, Espeiser

VERA URBINA. Valery Briguth

Logro

No logro
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Vs ANEXO 1 ™

ENLAZAR SIMBOLOS '
Ahora es el momento de agregar enlaces. Los enlaces muestran las conexiones y relaciones que
se presentan entre ideas.
1. Seleccione el simbolo Ideas sobre la carrera. Este es el simbolo donde empezara el enlace,

2. En la barra de herramientas del diagrama, haga clic en el boton Enlace para activar la
herramienta Enlace. Ahora el cursor tiene este aspecto.

s
-

Enlace

\ 3. Haga clic nuevamente en el botdn Enlace para desactivar la herramienta Enlace

ANEXO 2

CONSERVACION DE LOS ALIMENTOS
Los alimentos tienen ciertas caracteristicas que los hacen susceptibles al ataque de microorganismos, por ello es

importante conocer los métodos de conservacion que pueden prolongar el tiempo de vida Gtil de los mismos.

nos métodos que puedes emplear mediante el uso del calor, el frio y otras técnicas:

TN WY (50 T
M AOIN RS

f Y N
¥
- — ——— o A .
N
e o) L ALY E

s ,%341.

1. Pasteurizacion
Esta técnica es muy usada en los productos lacteos como la leche. Su nombre proviene de su creador, Louis Pasteur, y se
basa en someter a los liquidos a altas temperaturas durante un periodo de tiempo determinado, para eliminar agentes
patégenos que podrian enfermar a las personas al consumirlos.

!
-t B

2. Refrigeracion
Método que conserva los alimentos gracias al descenso de la temperatura. Este proceso reduce la velocidad de las
reacciones quimicas y disminuye la actividad de los microorganismos.

3. Congelacion
La congelacion permite conservar los alimentos por largos periodos de tiempo. Gracias a las bajas temperaturas se
detiene la actividad bacteriol6gica y enzimatica que descompone la comida.

Cuando el producto se descongela, los gérmenes pueden volver a reproducirse, por ello conviene una manipulacién
higiénica y un consumo rapido del alimento.

4. Envasado al vacio
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N%
UTILIZAMOS LA BAREA DE HERREAMIENTAS DE FORMATEO

EN NUESTRO MAPA CONCEPTUAL DE LOS TIFOS DE
FENOMENOS NATURALES

I. DATOS INFORMATIVOS:

FECHA : Luﬂes| 19 de getiembre del 2022
GRADO Y SECCION : 5¢C”
PRACTICANTES : CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly
HORA : INICIO: 1:00 PM

TERMING: 4:30 PM

II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Se desenvuelve en los Aplica con oportunidad ¥ -Identi:_ﬁca cual es  la | Lista de cotejo
it entornos virtuales pertinencia estrategias | herramienta de formateo ¥
8 generados por las TIC. previamente recomendadas en los EXPI:'“_:a para que surve
é entornos virtuales adapténdolas al 'U“J’-z? la. barra  de
Z . Personali desarrollo de sus actividades | herramientas de formateo, en
E e & virtnales desde su seleccitn razonada de | ¥ M2P2 conceptual.
) aplicaciones, servicios y objetos
o virtuales.
®
=
=
[*]

Evidencia - Usando la barra de herramientas de formateo del programa Inspiration organiza informacion sobre los

tipos de fendmenos naturales.

Propésito - Elaboramos un mapa conceptual en el programa Inspiration, utilizando la barra de herramienta de formateo

ara organizar informacion sobre los tipos de fendmenos naturales.

Enfoque de Bisqueda por excelencia - Disposicidn para adaptarss a los cambios, modificando s1 fuera necesario la propia
conducta para aleanzar determinados objetives cuando surgen dificultades, informacion
no conocida o sifuaciones nuevas.

- Disposicion a adguirir cuzalidades que mejoraran &l propio desempefio v aumentaran el
estado de satisfaccion consigo mismo v con las circunstancias.

IIL PREPARACION DE LA SESION:

Elaborar la sesion

s Computadoras
# Hogja
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Iv. MOMENTOS Y TIEMFPOS DE LA SESION:

Inicio | Tiempo aproximado: 30 min

La docents zaluda cordialmente v da la bienvenida a los estudiantes.

Después de ello les recordara las normas de convivencia para poder trabajar en orden.

Recuerdan que hicimos en la claze anterior.

La docents realiza una motivacion, mediante una dindmica (los colores), luego comentan al respecto.
La docents recoge los saberes previos, planteando interrogantes.

¥ ;Saben qué tipos de fendmenos naturzles existen?

¥ ;Qué entienden por barra de herramientas de formateo?, saben ;Para qué sirve?

Se realiza el conflicto cognitivo.

iComo debe ser la estructura de un mapa conceptual?

JComo ze divide una idea principal en un mapa conceptual?

i Serd importante conocer los tipos de fendmenos naturales que se dan en tu localidad? 81 o no ;Por qué?
i Qué elementos se utiliza para realizar un mapa conceptoal?

ey

Comunica el propésito de la sesidn:

- Elaboramos un mapa conceptual en el programa Inspiration, utilizando la barra de
herramienta de formateo para organizar informacién sobre los tipos de fendmenos naturales.

Desarrolle Ti imado: 135 mi

La docente les comparte informacion sobre el tema tipos de fenomenos naturales, a través de sus Tablet.

¢ Loz estudiantes leen la informacion compartida.

¢  Seles indicara a los estudiantes que enciendan sus computadoras, recordandoles el acceso al programa Inspiration.

¢  Beexplica sobre 1a herramienta de formateo.

Barra de herramientas de formateo. Cambie instantaneamente los colores, fuentes y estilos. La barra de herramientas
de formateo se encuentra en la parte inferior de la ventana de Inspiration.

Modelo para colorear Cada coler gque hay en un simbolo aparece en la barra de herramientas de formateo.
Simplemente seleccione el color que desea cambiar y elija un nuevo color de la paleta. El modelo para colorear incluye
el de la linea v de relleno, asi como también las opciones multicolor.

Color de rellenc

Color de la linea
¢ Loz estudiantes aplican la herramienta de formateo en su mapa conceptual de los tipos de fendmenos naturales.
¢ La docente indicard a sus estudiantes que lean la informacion del ANEXO 1 que ze le entregard a cada estudiante, del
tema Los tipos de los fendmenos naturales v luego realicen un mapa conceptual utilizando 1a herramienta de formateo
del programa Inspiration.
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Tipos de Fenomenos Naturales

Terremotoz -

Estos consisten an una serie de movimientos que se llavan a cabo en las capas de la tierra, bien sea en las mds profimdas o en las
mads superficialas, lo cual ocaziona que todo cuanto se encuentra por encima de la mizmz, sienta el movimiento, an especial laz
perzonas, las cuales sienten temor ante las posibles consecnancias.

Estudioz han demostrado que dicho movimiento, s2 ccasiona producto del chogue o roce de las placas tectdnicas, lo cual genera la
expiacidén de una sane de ondas, que producen anergia qumestésica, o vibratoria, la cual =2 esparce tanto en diraceidn horizontal
como vertieal, de agul que existan movinuentes bruscos o bien suaves.

Dichas ondas teliricas (como za les conoea en el argot téenice), cosan, una vaz qua han sido totalmenta libaradas en 2l intarior de
la tiemra, cuando la energla se detiena, las placas =e vuahven a reorganizar, cesando con ello el mizmo movimiento.

Erupciones volcinicaz

Estas zon las que suceden por medio de los voleanes, los euales sa fratan de aberhuras o espacios abiertos de la tierra, que emanan
desde su mtenior, donde s2 encuenira material caliente 0 bien magmatico, estos en especial se hayan conformados por vaper, gases
¥ elemantos incandescentes.

La arupeidn sucede cuando los mizmos llagan a punto de ebullicion, producto de la mizma temperatura o bisn de mevimientes
telimicos, razén per la cual, comienzan a trasladarse en direccion ascendente a gran velocidad saliendo expedidos con gran fuerza
hzaria el exterior, por medio del orificio del voledn.

Dichos materiales meandazcentes son liberados al exterior, bajo la forma da humo, cenizas o bien de lava, la cuzl frata de uma senie
de compuazto da materiales organicos @ Inorganicos que se encuentran en el fondo de la tierra v que se conocen como magma, mds
cuande esta, resulta expulsada al exterior, v =2 petrifica se conoce como roca veledniea.

Lz lava al contacte de cualguier superficia suele doblegarla en su sstructura molecular, a razdn de la temperatora que prezenta,
generando desde quamaduras hasta diselucidn integral de tejidos ¥ cormupeidn integra de suparficies.

Maremotoz

Producto del movimianto de las placas tectdnicas, =1 astas sucedan con cercaniz a los cuerpos de agua, pueden estas ocasionar un
desplazamiento an el interior d= log mismes, haciende que estos se desplacen con gran rapidez fuera de su espacio, verbigracia, que
los océanos sa desplacen e immden zomas adyacantes, tal es el caso, de las playas que imumpen por completo las costas, barmendo
con sus zgnas 2 kilametros todo lo que encnentran a =u paszo.

En la dltima década =2 ha presenciade en gran medida este tipe de fendmeno, en las costas de Asia. donde se han registrado
maremetos de gran zltitud, que han evidenciade grandes estragos, desde pérdidas materizles hasta perdidas humanas,
Dezlizamientos

Este tipe de fendmenc imvelucra toda class de movimientos descendentss que se ocasionan en los cusrpos solidos de la tiema,
ezpecialments s1 z2 trata de elementos o formaciones geolézicas como las montatias, de medo tal, qus estos se distinguen en:

» Avalanchas, estas se dan a lugar cuando las montafias se encusntran revestidas con meve, de modo tal, que solo sucedan en aquellas
zonzs de d.imas templados donds las tamperaturas dezcienden v za originan tales alementos como la nieva.

» Corrmmentos de tierra, estos por lo genseral tienen a lnzar en montarizs, cuando suceden fuertes apuaceres tormrenciales o bien
cuando se registran movimientos teliricos.

Inundaciones

Este tipe de fenomeno natiral tiene a lugar cuando se dan las vaguadas, es decir, cuando 26 genera ma Ilovia torrencial, sobre ue selo punto
zeografice, da modo t2], que =l 2pua termina por ocupar los espacios.

s Eltrabajo de los estudiantes es monitoreado por la docente.
¢ [lnavez que los estudiantes hayan utilizade la herramienta de formateo, explicaran come lo hicieron v para que les sirvid.

Cierre | Tiempo aproximado: 15 min

;Qué aprendimos hoy?
{Como lo aprendimos?
;Para qué me servird lo aprendido?

REFLEXION DE APRENDIZAJES

;Qué avances tuvieron los estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
e Hiryades Cevdim willar
Resporsohly Melva Nataly Mufins Mendbza

g VB Meilngrar dbl wilar Gaome @ortal
Respomsafile Docente Formador
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LISTADE COTEJO

Fraciicanics CERDAN VILLAR, Lilia Haydes
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly
e QUINTO™C Area | CrENCIA Y TECNOLOGIA

PROPOSITO: Elaboramos un mapa conceptual en el programa Inspiration, utilizando la barra de herramienta de
formateo para orsanizar informacion los tipoz de fendmenos naturales.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Usando la barra de herramientas de formateo del programa Inspiration organiza
informacidn sobre los tipos de fendmenos naturales.

NOMBRES

Identifica cual es la
herramienta de formateo v
explica para que sirve.

Utiliza la barra de herramientas
de formateo, en su  mapa
conceptual.

01

ABANTO PINEDO. Anny Giseel

=
L

AGUILAR TRIGOSO, Lus Davron

03

AZANERO ROJAS, Jose Carlos

BAUTISTA SANCHEZ, Iris Maricielo

05

BAZAN MACHUCA, Gonralo Leonardo

CAMACHO ARRELUCES Angze] Salvador

a7

CARFERA VEGA, P iero Alexander

08

CASTANEDA ABANTO, Davrom Michael

CEENA DIAY, Jhosselyn Karina

10

COTRINA ABANTO, Jose Nevser

DE LA CRUZ MARTN, Crhistopher Diero

=
oL

ESCOBEDO EOJAS, Jarlin Wilson

13

FLOPES MUNOZ, Neymar Willington

14

FLOBES QUIROZ, Juan Alexander

15

[ZQUIERDO GARCIA Davro Snayder

16

JAR A BUENO, Yanfranco

17

LEZANA RUNMAY, Maria Berenice

18

LEZANA RUMAY, Mayra Medali

19

MARTN MACHUCA  Clandiz Micollz

20

OLANO POETAT, Tnsu Guadalupe

OS0RIO ZAMOBA, Jaren Sair

P,

BEUITONPASTOR. Alexis Paul

23

SANCHEZ PORTAL, Espeiser

VERA URBINA, Valery Brisuith

Logro

No logro
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ANEXO 1

Tipos de Fenomenos Naturales
Terremotos
Estos consisten en una serie de movimientos que se llevan a cabo en las capas de la tierra,
bien sea en las mas profundas o en las mas superficiales, lo cual ocasiona que todo cuanto
se encuentra por encima de la misma, sienta el movimiento, en especial las personas, las
cuales sienten temor ante las posibles consecuencias.
Estudios han demostrado que dicho movimiento_ se ocasiona producto del choque o roce
de las placas tectonicas, lo cual genera la expiacion de una serie de ondas, que producen
energia quinestesica, o vibratoria, la cual se esparce tanto en direccion honizontal como
vertical, de aqui que existan movimientos bruscos o bien suaves.

Dichas ondas teliricas (como se les conoce en el argot técnico), cesan, una vez que han
sido totalmente liberadas en el interior de la tierra, cuando la energia se detiene, las placas
se vuelven a reorganizar, cesando con ello el mismo movimiento.

Erupciones volcinicas

Estas son las que suceden por medio de los volcanes, los cuales se tratan de aberturas o
espacios abiertos de la tierra, que emanan desde su interior, donde se encuentra material
caliente o bien magmatico, estos en especial se hayan conformados por vapor, gases v
elementos incandescentes.

La erupcion sucede cuando los mismos llegan a punto de ebullicion, producto de lamisma
temperatura o bien de movimientos teliricos, razon por la cual, comienzan a trasladarse
en direccion ascendente a gran velocidad saliendo expedidos con gran fuerza hacia el
exterior, por medio del orificio del volcan.

Dichos materiales incandescentes son liberados al exterior, bajo la forma de humo,
cenizas o bien de lava, la cual trata de una serie de compuesto de mateniales organicos e
inorganicos que se encuentran en el fondo de la tierra v que se conocen como magma,
mas cuando ésta, resulta expulsada al exterior, v se petrifica se conoce como roca
volcanica.

La lava al contacto de cualquier superficie suele doblegarla en su estructura molecular, a
razon de la temperatura que presenta, generando desde quemaduras hasta disolucion
integral de teji|dc-s v corrupcion integra de superficies.

Maremotos

Producto del movimiento de las placas tectonicas, si estas suceden con cercania a los
haciendo que estos se desplacen con gran rapadez fuera de su espacio, verbigracia, que
los océanos se desplacen e inunden zonas adyacentes, tal es el caso, de las plavas que
irrumpen por completo las costas, barriendo con sus aguas a kilometros todo lo que
encuentran a su paso.

En la ultima década se ha presenciado en gran medida este tipo de fendomeno, en las costas
de Asia, donde se han registrado maremotos de gran altitud, que han evidenciado grandes
estragos, desde pérdidas materiales hasta pérdidas humanas.

Deslizamientos

Este tipo de fenomeno involucra toda clase de movimientos descendentes que se
ocasionan en los cuerpos solidos de la tierra, especialmente si se trata de elementos o
formaciones geologicas como las montafias, de modo tal, que estos se distinguen en:

# Avalanchas, estas se dan a lugar cuando las montafias se encuentran revestidas
con nieve, de modo tal, que solo suceden en aquellas zonas de climas templados
donde las temperaturas descienden v se originan tales elementos como la nieve.

# Corrmmientos de tierra, estos por lo general tienen a lugar en montafias, cuando
suceden fuertes aguaceros torrenciales o bien cuando se registran movimientos
teluricos.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°7
UTILIZAMOS LA HERRAMIENTA CREAR PARA REALIZAR

NUESTRO MAPA DE IDEAS CON EL TEMA FUENTES DE
ENERGIA

L. DATOS INFORMATIVOS:

FECHA : Lunes 03 de octubre del 2022

GRADO Y SECCION : 5 «C”

PRACTICANTES : CERDAN VILLAR, Litia Haydee
MUNQZ MENDOZA, Melva Nataly

HORA : INICIO: 1:00 PM

TERMING: 4:30 PM

II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

- Se desenvuelve en los A.pl%c:a con oportunidad ¥ -Identi:_ﬁca cuoal  es . la | Lista da cotejo
entornos irtuales pertinencia estrategias herrammﬂi_:a de crear y explica
.5 generados por las TIC. previamente recomendadas en los | PATA quUe sifve. o
S entornos virtuales adaptindolas al —Explic_a como  utilizd  la
E g . Perzonali desarrolle de suz  actividades herr_ammnta de crear, para
FI;’I 2l on & virtnales desde w seleccién razonada de | TSAliZar sumapa de ideas.
H E aplicaciones, servicios ¥ objetos
“ = virtuales.
Evidencia - Utiliza la herramienta de crear, para realizar su mapa de ideas de las foentes de energia.
Propésito - Hoy aprenderemos a utilizar 1a herramienta de crear para realizar nuestro mapa de ideas de las fuentes de
ia.

Enfoque de Bisqueda por excelencia - Dizposicion para adaptarse a los cambios, modificando =1 fuera necesario la propia
conductz para alcanzar determinados objetives cuando surgen dificultades, informacion
no conocida o situaciones nuevas.

- Disposicicn a adguirr cualidades que mejorardn el propio desempefio v awmentaran el
extado de satizfaccion consigo mismo v con las cirounstancias.

IIL. PREPARACION DE LA SESION:

Elaborar la sesion « Proyector

e« Computadoras
« Hoja
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Iv. MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION:

La docente zaluda cordialmente v da la bienvenida a los estudiantes.
Después de ello les recordard las normas de convivencia para poder trabajar en orden.
Recuerdan que hicimos en la clase anterior.
La docente realiza una motivacion, mediante una dinamica (bingo), luego comentan al respecto.
La docente recoge los saberes previos, planteando interrogantes.
v ;Baben qué es una fuente de energia?
v ;Creen que el sol, agua, el viento v el fuego nos proporciona energia?
v ;Para gue creen que sirva la herramienta de crear?
Se realiza el conflicto cogaitivo.
¥ Qe creen ustedes gue pasaria si el mundo no tuviera energia?
¥ ;Qué fuentes de energia renovables hay en tu localidad?
v ;Cudles se estén utilizando en este momento?

Comunica el propdsito de la sesion:

- Hoy aprenderemos a utilizar la herramienta de crear para realizar nuestro mapa de
ideas de las fuentes de energia.

La docente les comparte informacion sobre el tema las fuentes de energia, a traves de sus Tablet.

»  Los estudiantes leen la informacion compartida.

#  Be les indicara a los estudiantes que enciendan sus computadoras, recordandoles el acceso al programa Inspiration.
»  Se explica sobre la herramienta crear, a través de diapositivas.

/ ilsur la herramienta Crear para agregar un \
' nuevo simbolo enlazado

Existen muchas formas diferentes de crear nuevos simbolos en Vista de

diagrama. Una forma sencilla para agregar un simbolo enlazado es por

medio del uso de la herramienta Crear. La herramienta Crear agrega un

nuevo simbolo enlazado en la direccion que usted seleccione.

1. Seleccione el simbolo Ideas sobre la carrera. En la barra de
herramientas del diagrama, cologue el cursor sobre el punto
superior derecho del botéon Crear.

Haga clic en el punte superier derecho
para crear un nuevo simbalo enlazade
en esa direccién.

._\\ /r_.
o L

»  Los estudiantes prestan atencién, luego lo aplican para realizar su mapa de ideas con el tema fuentes de energia.
»  Eltrabajo de los estudiantes es monitoreado por la docente.
« Una vez que los estudiantes hayan utilizado 1a herramienta de crear, explicaran como lo hicieron v para que les sirvid.

,Qué apreadimos hoy?
(Como lo aprendimos?
;Para gqué me servird lo aprendido?

REFLEXION DE APRENDIZAJES

.Qué avances tuvieron los estudiantes? . Que dificultades tuvieron los estundiantes?
Lifin Hirydes Cendin Tillar
Responsabile M&u:\maﬁﬂmm;m RE° Ailagrar del iy Gaona Saral
Regspomseli Dacemte Formador



LISTA DE COTEJO

Practicantes CEEDAN VILLAE, Lilia Haydes
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly
Grado y seccion QUINTO “C” Area Ciencia v Tecnolozia
PROPOSITO: - Utiliza la herramienta de crear, para realizar sumapa de ideas de las fuentes de energia.

EVIDENCIADE APRENDIZAJE: Hoy aprenderemos a utilizar 1a herramienta de crear para realizar nuestro mapa
de ideas de las fuentes de energia.

NOMBEES

Identifica cupal es la
herramienta de crear y explica
para que sirve.

Explica como utilizo Ia
herramienta de crear, para
realizar zu mapa de ideas.

01

ABANTO PINEDO, Anny Giszel

=
oL

AGUILAR TRIGOS0, Lus Davron

03

AZANERQ ROJAS, Jose Carlos

BAUTISTA SANCHEZ, Inis Mareielo

05

BAZAN MACHUCA, Gonzalo Lecnardo

CAMACHO ARRFIUCEA, Angze] Salvador

a7

CAREEFA VEGA, P ierp Alexander

08

CASTANEDA ABANTO, Dayrom Michael

CEENA DIAZ, Jhozselvn Kanna

10

COTEINA ABANTO, Joze Nevser

DE LA CRUZ MARIN, Crhistopher Dieso

=
o

ESCOBEDO ROJAS, Jarlin Wilson

13

FLOEES MUNOZ, Neymar Willimston

14

FLOEES QUIROZ, Juan Alexznder

15

IFQUIEEDO GARCIA, Davro Snavder

JAFPA BUENO, Yanfrance

=
!

LEZANA PUMAY, Maria Berenice

18

LEZANA BTMAY, Mayra Medali

19

MARTN MACHUCA, Clandiz Micolle

20

OLANO POETAL, Tnsu Guadalupe

21

OS0RI0 ZAMOEA Jaren Sair

py

EUTTON PASTOR. Alexis Paul

23

SANCHEZ POETAL, Espeiser

VERA URBINA, Valery Brignith

No logro

Logro
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ANEXO

aprovechadas.

Fuentes de energia

La energia es necesaria para realizar cualquier actividad. Hace que
caminemaos, que los carros se muevan, que la musica suene, que los
volcanes erupcionen, ete. Llamamos fuente de energia a fodo aquel
medio natural o artificial del que podemaos extraer energia v utilizarla.
Las canfidades de energia confenidas en una fuente energética se
consicleran un recurso cuando son accesibles v pueden ser

Las fuentes de energia pueden ser:

Renovables, como =/ Sol, el agua v el viento, que no s agofan

cuando se usan.

* No renovables, como el petfroleo, el carbén v el gas natural, que se
van agofando con el uso.

A partir cle estas fuentes, el ser humano obfiene las distinfas formas de
energia que necesita, como calor, electricidad, movimiento, efc.

Fuentes de energia renovable
son fuentes gue no se agotan ¥ son capaces regenerarse por medios naturales, ademas no producen
gases contaminantes o lo hacen en una cantidad minima.

O X

El Sol esla principal fuente de
luz y calor del planeta; ademas,
interviene en la fotosintesis. 5in
la energia solar no existiria vida
sobre la Tierra.

El ser humano usa el viento
desde la antigliedad para mover,
molinos y barcos de vela. Se le
denomina energia edlica.

La energia gue producen caidas
de agua es utilizada para
producir energia eléctrica. Se le
denomina energia hidraulica
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La energia de las mareas es
conocida también como energia
mareomotriz Es capaz de move

randes turbinas para genera
energia eléctrica.

La energia geotérmica es la que
proviene del centro de la Tierra.
Las aguas termalesy los géiseres
son buenos ejemplos, que se
pueden utilizar para producir
energia eléctrica.

La energia de la biomasa
proviene de residuos vegetalesy|
xcrementos de animales que
producen combustibles
ase0s0s, menos contaminantes

que el petréleo o el carbon.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°§

NOS DIVERTIMOS REALIZANDO UNA TORMENTA DE IDEAS

I. DATOS INFORMATIVOS:

FECHA lunes 11 de octubre del 2022
GRADO Y SECCION 5«“C”
PRACTICANTES CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly
HORA INICIO: 1:00 PM
TERMINO: 4:30 PM
II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Se desenvuelve en los Apli_c:a con opertunidad AN Idmtiﬁ_ca cual. Ny la | Lista de cotejo
entornos virtuales pertinencia estrategias he[ram_ ienta Rap1d.F_u~e_
% generados por las TIC. previamente recomendadas en los | - Ex.plu:a_ para que suve la
o entornos virtnales adaptandolas al herramienta RapidFire.
ﬁ . Personali desarrollo  de sus actividades
E e & virtnales des:.de su se]eccm_n. razoﬂad? de
aplicaciones, servicios v objetos
8 virtuales.
| Explica el munde fisico Argumenta que algunos objetos | - Extrae ideas principales y
basandose en tecnologicos ¥ conocimientos | secundarias del tema
conocimientos sobre los cientificos han ayudado a formular | Biodiversidad.
Seres 'E'i\'us-, m:ater?a ¥ nuevas teorias gue propiciaron el
- Energm, bm_chversﬂad, catnbio en la forma de pensar v el
kT Tierra y universo. estilo de vida de las personas.
&| - Comprende y usa
= g conocimientos sobre los
F.-‘-'J. Z|  seres vivos, materiay
H H energia, biodiversidad,
“ H|  Tierra y universo.

Evidencia - Elabo_ra un mapa conceptual acerca de la Biodiversidad partiendo de la tormenta de ideas disefiada con la

herramienta.

Propésito - Hcl],r ap@&rmm 2 utilizar la herramienta RapidFire para realizar una tormenta de ideas acerca de la

biodiversidad.

Enfoque de Bisqueda por excelencia - Disposicion para adaptarse a los cambios, modificando si fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados objetives cuando surgen dificultades, informacion
no conocida o sfuacionss nuevas.

- Disposteicn a adguinr cualidades que mejoraran el propro desempefio v awmentaran el
estado de sabisfaccion consige mismo v con las cirounstanclas.

1L PREPARACION DE LA SESION:

Elaborar la sesion

s Proyector
s Computadoras

« Hoja
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Iv. MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION:

v" La docente saluda cordialmente ¥ da la bienvenida a los estudiantes.
v" Después de ello les recordaré las normas de convivencia para poder trabajar en orden.
¥ FRecuerdan que hicimos en la clase anterior.
v La docente realiza una motivacion, mediante una dindmica (la ruleta), luego comentan al respecto.
v La docente recoge los saberes previos, planteando interrogantes.
® Saben qué es biodiversidad?
e« Creen que tener diferentes de especies de animales y plantas en nuestro pais e3 bueno o malae?
« Para qué creen que sirva la herramienta RapidFire?
Se realiza el conflicto cognitive.
o ;Cual es la funcion de la herramienta RapidFire?
»  ;Sera facil utilizar la herramienta RapidFire para hacer una tormenta de Ideas?
& ;0ué pazaria =i e extinguieran los animales v plantas?

Comunica el propésitoe de la sesion:

- Hoy aprenderemos a realizar una tormenta de ideas utilizando la herramienta de
RapidFire para elaborar un mapa conceptual acerca de la biodiversidad.

La docente les comparte informacion sobre 2] tema la Biodiversidad, a través de sus Tablet.

® Loz estodiantes leen la informacion compartida.

®  Seles indicard a los estudiantes que enciendan sus computadoras, recorddndoles el acceso al programa Inspiration.
*  Se explica sobre la herramienta RapidFire, a través de diapositivas.

/ I.Ihll:ur la herramienta RapidFire para cupl'ar \
- ideas rapidamente

Utilizara la herramienta RapidFire para realizar una “tormenta de ideas™
de las cosas que le gusta hacer. La herramienta RapidFire agrega una
serie de ideas enlazadas a un simbolo. Esto le permite concentrarse en
introducir informacion, en vez de crear los simbolos uno por uno.

RapidFire coloca las ideas en una estructura de forma libre. Aln no es
necesario pensar en organizar; usted todavia esta generando ideas para
“ver” lo que piensa. Aprenderd huis acerca de como organizar la
informacién mis adelante en este cursillo.

b
._\\ /,r"
", L

&  Los estudiantes prestan atencion, luego lo aplican para realizar una tormenta de ideas con el tema biodiversidad.
«  Eltrabajo de los estudiantes ez monitoreado por las docentes.
«  Unavez que los estudiantes hayan utilizado 1a herramienta de BapiFire, explicardn como lo hicieron v para que les sirvié.

La maestra realiza la metacognicion con los nifios y nifias.
i Que aprendimos hoy?

i Como lo aprendimos?

;Para qué me servird lo aprendido?

REFLEXION DE APRENDIZAJES

;Qué avances tuvieron los estudiantes? :Qué dificnltades tuvieron los estudiantes?
alis Hirydee Cendin Tilar
Rerponsabiy Malve Nataly Musine Memdbe I A ———

RerponsaflE Focmts Formadar 98



LISTA DE COTEJO

realizar una tormenta de ideas acerca de 1a biodiversidad.

Practicantes CERDAN VILLAR, Lilia Haydes
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly
Gradoy seccidn QUINTO'C Area Ciencia v Tecnologia
PROPOSITO: - Hoy aprenderemos a utilizar 1a herramienta EapidFire para

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:
Biodiversidad partiendo de la tormenta de ideas disefiada con la herramienta.

NOMBEES

Identifica cual es la
herramienta
RapidEire v explica

para que sirve.

Elabora un mapa conceptual acerca de la

Explica para que
zirve la
herramienta
ey

Extrae ideas
principales ¥
zecundarias del tema
Biodiversidad.

ABANTO PINEDOQ, Anmy Giseel

AGUILAR TRIGOS0, Lz Dayron

AFZANERO EOJAS, Joze Carlos

BAUTISTA SANCHEZ, Iris Maricielo

BAZAN MACHUCA, Gonrzalo Lecnardo

CAMACHO ARRELUCEA Angel Salvador

CAFFEFRA VEGA_ P iero Alexanmder

CASTANEDA ABANTO, Davrom Michael

CEBNA DIAZ, Jhoszselyn Karina

COTEINA ABANTO, Jose Nevser

DE LA CRUZ MARIN, Crhistopher Diero

ESCOBEDO EOJAS, Jarlin Wilson

FLOEES MUNOZ, Neyvmar Willington

FLOEES QUIR.OZ, Juan Alexander

IZQUIEEDO GARCIA, Dayro Snayder

JARA BUEND, Vanfranco

LEZANA RUMATY, Maria Berenice

LEZANA BUMATY, Mayra Medali

MARIN MACHUCA, Claudia Nicolle

OLANO POETAL, Yn=u Guadalupe

OS0BRI0 ZAMOEA Jaren Sair

EUTTON PASTOR. Alexis Paul

SANCHEZ POETAL, Espaiser

"-;'EIRA UREINA, Valery Bnguith

Logro

No logro
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ANEXO
LA BIODIVERSIDAD DEL PERU
Es bastante compleja y esta caracterizada por una alta diversidad bioldgica debido a su particular
relieve agreste, su gran diversidad de climas y su historia natural. El Perd es considerado uno de
los paises megadiversos, es decir, de los menos de veinte paises con mayor biodiversidad del

planeta.

El accidentado relieve y la particular del Perd ha causado que este sea un pais megadiverso, con una
gran variedad de ecosistemasy, consecuentemente, de florayfauna. Segin, los ecosistemas
andinos mas altos corresponden a la puna y el paramo. La Selva Amazdnica peruana es el bioma mas
extendido del pais (55% del territoric) asi como el mas biodiverso (en contraste al desierto costero
y a las zonas altoandinas, que presentan una biota pobre) y se encuentra al oriente. En cuanto al

mar peruano, dos corrientes marinas contrarias caracterizan dos ecosistemas diferentes.

Biodiversidad marina

La segunda corriente marina es fria (17 °C promedio aprox), alta en salinidad y rica en nutrientes;
abunda de peces y otros organismos de aguas propiamente frias como el lenguado, la corvina,
el pejerrey, el jurel, la cojinova, la anchoveta, lasardina, la merluza, las conchas de "abanico",
el calamar, el pulpo, los locos y otras especies de fondos rocosos.

El litoral de Sechura y el norte del departamento de Lambayeque se caracteriza por ser la region de

la convergencia de ambas corrientes por ello esta zona tiene aguas templadas que oscilan entre 18

°C y los 24 °C (ni muy frias, ni muy calidas) en donde se puede encontrar especies propias de aguas

marinas templadas como el pez guitarra y la caballa.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°0

CONBINAMOS LAS VISTAS DE INSPIRATION
I. DATOS INFORMATIVOS:

FECHA Lunes|17 de octubre del 2022

GRADO Y SECCION 5 «C”

PRACTICANTES CERDAN VILLAR, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly

HORA INICIO: 1:00 PM

TERMING: 4:30 PM
II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Se desenvuelve en loz Aplica con  oportumidad v ) Lista de cotajo
entornos virtuales pertinencia estrategias —l_ieconnce cua] ez la vista de
generados por las TIC. previaments recomendadas en los diagrama v vista de esquema.

entornes virtuales adaptindolas al ] i ]

. Personaliza desarrolle de  sus  actividades ;Enzph“:_a que diferencias hay
= ; desde su seleccion razonada de ¢ vista de diagrama y vista
& | entornes virtuales . iy . de esquema.
= aPhcaclunes, servicios y objetos | =110 temas v subtemas
ﬁ virtuales. en la wista de esguemas,
= utilizande la papeleta de
S simbolos.
=]
=]

: Explica el mundo fisico Argumenta gque algunos objetos | - Extrae idess principales v
basandose en tecnolégicos v conocimientos secundarias de los tipos de
conocimientos sobre los cientificos han ayudado a formular | blodiversidad.
seres Vivos, materia y nuevas teorias que propiciaron el

- ENErgla, bm:dwers:ﬂld, cambio en la forma de pensar y el
IT Tierra y universo. estilo de vida de las personas.

- S Comprende v usa

=9 conocimientos sobre los

7, 5 seres Vivos, materia v

= E energia, biodiversidad,

o Tierra v universo.

Evidencia - Realizan una vista de esquema v diagrama del mapa de 1deas, con el tema de tipos de biediversidad

Propésito - Hoy aprenderemos 2 pasar de vista de diagrama a vista de un esquema en el mapa de ideas de los tipos

de biodiversidad.

Enfoque de Bisgqueda por excelencia - Dizposicion para adaptarse a los cambios, modificando s fuera necesario la
propia conducta para alcanzar determinados objetives cuando surgen
dificultades, informacion no conocida o situaciones nuevas.

- Disposicion a adquirlr cualidades que mejoraran el propie desempefio v
aumentarin el estado de satisfaccion consige mismo v con las circunstancias.

IIL PREPARACION DE LA SESION:

Elaborar la sesion

= Proyector

+  Computadoras

+ Hoja
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Iv. MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION:

Las docentes zaludan cordialmente y dan la bienvenida a los estudiantes.
Después de ello les recordard las normas de convivencia para poder trabajar en orden.
v" Recuerdan que hicimes en la clase anterior.
v" Las docentes realizan una motivacion, mediants un crucigrama (Biodiversidad), luego comentan zl respecto.
v"  Las docentes recogen los saberes previos, plantezndo interrogantes.
;5aben cuales son los tipos de biodiversidad?
;Cual de los tipos de la biodiversidad serd el mas importante?
;Saben pazar de un diagramal a la vista de esquema?
v Berealiza el conflicto cognitivo.
;Creen que ez igual un diagrama con un esquema?
;Como se realiza un esquema en el programa Inspiration”?
;Oé pasaria 51 no existieran los tipos de biodiversidad?
Comunica el propositoe de la sesion:

- Hoy aprenderemos a pasar de vista de diagrama a vista de un esquems en el mapa de idezs de los tipos de
brodiversidad.

Las docentes solicitan a los estudiantes que ubiguen en sus Tablet sus mapas de ideas sobre el tema tipos de Biodiversidad.
* Loz estudiantes leen la informacion compartida.

=  5eles indicara a los estudiantes que enciendan sus computadoras, recorddandoles el acceso al programa Inspiration.

»  Se explica como cambiar de un mapa conceptual a vista de un ezquema, a través de diapositivas.

’/ Al alternar a Vista del esquema, su mformacion se estructura en una M\-,
Jerarquia convencional. )
1. Seleccione el simbolo [deas sobre la carrera.
2. Para ver un diagrama en Vista del esquema, haga clic en el botdn
Esgquema en 1z barra de herramientas del diagrama.

]

pE—

El diagrama se transforma en un esquema. Ahora el simbolo aparece

como temas v subtemas v el texto de las notas estd visible. Aungue usted

no designd un nombre para el simbolo Montafias en Vista de diasrama,

12 opcidn De imagen a tema automaticamente proporciond una etigueta
\ para el tema, 2 fin de garantizar que usted no perdiera la relacion entre /
\M_ 1deas cuando alternara vista _,-/r
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Este es el nuevo aspecto del esquema,

— Columna de control de seleccion ~ Barra de herramientos del esquema
o ldns»ou[ucuuu
;BB ole. 0=
Control— ¥ "u--neum ' e
5 L Disfrutar mi trabajo
ﬁp'i -~ L Comax que me gusts hacer
subtema ::,_ alos
C. Travajar en el jardin
UL No en una oficins
Control @ IV. Montasins
répodo Me gustana vivi aqie
de
noka

1007 . O g R =
Times N LR (YT e U
— ——
Borro de herramisntas de—
formateo

e Los estudiantes prestan atencion, luego realizan su diagrama de los tipos de biodiversidad, para seguidamente pasarlo a
vista de esquema.

TIPOS DE BIODIVERSIDAD

100 i'asP cK‘?Q

BIODIVERSIDAD ~  BIODIVERSIDAD 001 pRoIOAP
| GENETICA DERSPRCIES ECOSISTEMAS ‘
\_\ /
7 4
~

pN 23

* Eltrabajo de los estudiantes es monitoreado por las docentes.

e Unavez iue los estudiantes hai'an terminado su trabaI'o, ﬁlicarén como lo hicieron i iue vista les iarecié mas facil.

(Qué aprendimoshoy?
;Como lo aprendimos?
(Para qué me servira lo aprendido?

'REI’_LEXI()N DE APRENDIZAJES
:Qué avances tuvieron los estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
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LISTA DE COTEJO

Practicantes CERDAN VILLAF, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA  Melva Natalie
Grado y seccion QUINTO “C™ Area L .
Ciencia v Tecnologia

PROPOSITO: - Hoy aprenderemos a pasar de vista de diagrama a vista de un esquema en el mapa de ideas de los tipos de

hiodiverzidad.

EVIDENCIA. Fealizan una vista de esquema v diagrama del mapa de ideas, con el tema de tipos de biodiversidad.

Explica que | Colorea  loz | Extrae  1deas
Beconoce diferenciazs  hay | temas v | principales v
vista de | entre  wista de | subtemas en la | secundarias
N* | NOMBRES diagrama v | diagrama y vista | vista de | de los tipos de
vista de | de esquema esquemas, hiodiversidad.
esquema utilizando  la
papeleta  de
simbolos

01 | ABANTO PINEDO, Anny Giseel

2 | AGUILAR TRIGOSO, Luis Davron

03 | AFANERO ROJAS, Jose Carlos

04 | BAUTISTA SANCHEZ, Inis Maricielo

05 | BAZAN MACHUCA Gonrzale Leonardo

06 | CAMACHO ARRELUCEA  Angel Salvador

07 | CAFRERA VEGA, Piero Alexander

08 | CASTANEDA ABANTO, Davrom Michael

{2 | CEENA DIAZ, Jhosselvn Kanna

10 | COTEINA ABANTO, Jose Neyser

11 | DELA CEUZ MARTN, Crhistopher Dieso

2 | ESCOBEDO ROJAS, Jarlin Wilson

13 | FLORES MUNOZ, Nevmar Willington

14 | FLOEES QUIEOZ, Juan Alexander

15 | IZQUIEEDO GARCIA, Davro Snayder

16 | JARA BUENO, Yanfranco

7 | LEZAMA PTMAY, Maria Beremice

18 | LEZANMA BIMAY, Mayra Medal

19 | MARIN MACHUCA Claudia MNicolls

20 | OLAMNO PORTAL, Yo Guadalupe

21 | OS0RIO ZAMOPRA Jaren Sair

22 | BUTTON PASTOR. Alexis Paul

23 | SANCHEZ PORTAL, Espeizer

24 | VEEA URBINA, Valery Briguith

Logro

No logré

Lalfin Hirydes Cendiin Tillar
Rerponsafiy

Malve Nataly Mufies Mendbza

e A=E°  nilagos del Bilar Gaons Sortal

Dacente Formador
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ANEXO

TIPOS DE BIODIVERSIDAD

La biodiversidad, o diversidad biolégica, incluye tres mveles o categorias jerarquicas.
Desde una escala mas especifica o de detalle hacia una més generalizada o global,
los tipos de biodiversidad son:

# Biodiversidad genética.

¥ Biodiversidad de especies.

# Biodiversidad de ecosistemas.
En los proximos apartados veremos con detalle a qué hace referencia cada uno de estos
tipos de biodiversidad, partiendo de la idea de que el propio concepto de biodiversidad
comprende una gran complejidad desde el punto de vista de los procesos cientificos
Biodiversidad genética
La biodiversidad genética es probablemente el tipo de biodiversidad mas desconocida, va
que su definicion v caracteristicas pueden resultar algo ambiguas y dificiles de entender
fuera del mundo de la ciencia. De manera sencilla y facil de comprender, podemos decir
que la biodiversidad genética hace referencia a la vanacion que presentan los genes de
las poblaciones de seres vivos, es decir, la vanacion de la informacion del matenal
hereditario que se transmite entre individuos de una misma especie de generacidn en

generacion.

Biodiversidad de especies

La categoria de biodiversidad de especies se basa en la asombrosa variedad de especies
que existen en la Tierra. Para entender bien este concepto, es importante saber que las

especies son una unidad basica de clasificacion, que permite el estudio v agrupacién de 105



todos aquellos organismos que comparten una serie de caracteristicas bioldgicas comunes
vy, lo mas importante, descienden de un ancestro comuin y son capaces de
reproducirse entre si v dejar descendencia fértil.

Se consigue, asi. cerrar v mantener el circulo infinito de evolucién de las especies |va que
la diversidad de especies que conocemos en la actualidad es el resultado de sucesivos
procesos evolutivos de gran complejidad. Hoy en dia, los cientificos estiman el mimero
total de especies del planeta entre los 12 vy los 100 millones, incluyendo el gigantesco
numero de especies que aun quedaria por describir, muchas de las cuales se encuentran
en paises tropicales, siendo estos los responsables de albergar la mavor biodiversidad de
especies de 1a Tierra.

Biodiversidad de ecosistemas

Desde un punto de vista ecoldgico v mas general dentro del estudio de 1a biodiversidad,
es posible distinguir la biodiversidad de ecosistemas. En ella se incluyen todas aquellas
relaciones que se dan constantemente entre los diferentes organismos que habitan en un
determinado ecosistema.

Dada la complejidad de este tipo de biodiversidad, los cientificos distinguen a su vez tres
tipos de diversidad dentro de la biodiversidad de ecosistemas:

Diversidad Alfa: hace referencia a la biodiversidad que existe dentro de un area
determinada, definida por una comunidad o ecosistema, en el que se conoce la riqueza
(mimero) de especies, o hien los diferentes grupos de orgamismos que en &] habitan
(reconociéndolos segiin la familia o género taxonémico al que pertenecen).

Diversidad Beta: es la encargada de mostrar las relaciones ecoldgicas que existen entre
la diversidad de especies de un ecosistema v otro, o bien, de un mismo ecosistema frente
a diferentes gradientes ambientales. Permite conocer de forma cuantitativa el nimero de
especies en aquellos ecosistemas susceptibles a cambios ambientales.

Diversidad Gamma: este tltimo tipo de biodiversidad de ecosistemas se enfoca en
describir la ngueza total de especies que podemos encontrar a gran escala, es decir, en la

agrupacién de varios ecosistemnas |

106



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

JUGAMOS CON NUESTRO TABLERO DE IMAGENES

I. DATOS INFORMATIVOS:

FECHA : ‘u’ien:u:sl 21 de octubre del 2022

GRADO Y SECCION : 5 «C”

PRACTICANTES CERDAN VILLAR, Lilia Haydes
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly

HORA INICIO: 1:00 PM

TERINING: 4:30 PM

II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

%e desenvuelve en los _.I!Lp]_{.ca con oportunidad ¥ - ]_iezjjiza su  tablero de | Lista de cotejo
. | entornos virtuales pertinencia estrateglas HMAZENES. -
2 | generados por las TIC. previzmente recomendadas en los | -  EXPlica para que sirve el
] entornoes virtuzles adaptindolas al tablero de imagenes.
ﬁ . Personaliza desarrollo  de _srus actividades
= | antomos virhusles desde su seleccién razomada de
E aplicaciones, servicios v objetos
8 virtuales.
t~ | Explica el mundo fisico Argumenta gque algimos objetos | - Exirae ideas principales v
basandose en tecnolégicos v conocimientos secundarias del tema
conocimientos sobre los cientificos han ayudado a formular | Ecosistema.
Seres VIvos, materia y nusvas teorias que propiciaron el
energla, bm.dwersmﬂld, cambio en la forma de pensar y el
g Tierra y universo. estilo de vida de las personas.
& - Comprende y uza
= é conocimientos sobre los
E | seres vivos, materia y
i = energia biodiversidad,
1= Tierra y universo.
Evidencia - Elabora un tablero de imagenes acerca del tema Ecosistema, utilizando las herramientas de Inspiration.
Propésito - Hoy elaboramos un tablero de imdgenes aplicando las herramientas del programa Inspiration del tema
Ecosistema.

Enfoque de Busqueda por excelencia - Dizposicidn para adaptarse a loz cambios, modificando =1 fuera necesario la propia
conducta para alecanzar determinados objetivos cuando surgen dificultades, mformacion
no conocida o situaclones nuevas.

- Dizposicion 2 adgquirir cualidades que mejorarin el propio desempefio ¥ aumentaran ]
estado de satisfaccion consigo mismo ¥ con las circunstancias.

IIL PREPARACION DE LA SESION:

Elaborar la sesion

= Proyector
+  Computadoras
+ Hoja
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IV. MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION:

¥ Las docentes saludan cordialmente v dan la bienvenida a los estudiantes.
¥ Después de ello les recordara las normas de convivencia para poder trabajar en orden.
v Recuerdan que hicimos en la claze anterior.
v La docente realiza una motivacion, mediante una dindmica (el mas répide), luego comentan al respecto.
v La docente recoge los saberes previos, planteando interrogantes.

= Fecoerdan que es un tablere de imagenes?

=« Como es suestructura de un tablero de imézenes?

= . Saben gqué es un ecosistema?

Se realiza el conflicto cognitive.

+  ;(mé deben tensr en cuenta para hacer un tablero de ideas?

= ;Cual es la caracteristica del tablero de 1deas?

= Babes en que ecosistema habitas y cudles son sus caracteristicas?

Comunica el proposito de la sesion:

Inspiration del tema Ecosistema.

Las docentes les comparten informacion sobre el tema Ecosistema, a traves de sus Tablet.

#  Los estudiantes leen la informacién compartida.

= 3e les indicara a los estudiantes que enciendan sus computadoras, recordandoles el acceso al programa Inspiration.
#  Seles hace recordar que es un tablero de imdgenas.

[ Hov elaboramos un tablero de imagenes aplicando las herramientas del programa

Tablere de imagenes

Uin inhlgre de imdgones o= una fonmas visual de organizar proyecios,
sales o presentac iones muliinecdie o e disefo de une pagine welkb
Ul nabslei dbe imbgeires le ayuda o pland foar bo gus va a decir 3 mosirar,
¥ tmmbridn a eatablocer qué idens van al priscipio, al medio y el foal. Ea
wun mblgrn de imdgenes, cadn simbobo pueds roproseniar una dispositiva,
rarntmlls o pdging destings.

#  Los estudiantes prestan atencidn, luege lo aplican para realizar un tablero de imigenes.
=  Eltrabajo de los estudiantes es monitoreado por las docentes.
Una vez que los estudiantes hayan terminado con la elaboracion de su tablero de imagenes, explicaran como lo realizaron
v gue herramientas del programa Inspiration utilizaron.

;Qué aprendimos hey?
:Comeo lo aprendimos?
;Para qué me servira lo aprendido?

REFLEXION DE APRENDIZAJES

& Qué avances tuvieron los esindiantes? 2 Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
Lifls Haydee Cordin Wllar
Besponsafl g Miligron il Filar Gaoma Fareal
Docente Formador
Msfvg Nataly Moz Mewdbaz
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LISTA DE COTEJO

Practicantes CEEDAN VILLAF, Lilia Haydee
MUNOZ MENDOZA, Melva Nataly
Grado v seccion SEXNTO “C” Area L .
. Ciencia y Tecnologia

PROPOSITO: Hoy elaboramos un tablero de imagenes aplicando las herramientas del programa Inspiration del
tema Fcosistema.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Elabora un tablero de imagenes acerca del tema Ecosistema, utilizando las
herramientas de Inspiration.

NOMBRES

Eealiza su tablero
de imagenes.

Explica para que
sitve el tablero
de imagenes

Extrae ideas
principales i
secundarias del tema
Ecosistema.

01

ABANTO PINEDO, Anny Gissel

02

AGUILAF. CERDAN, Luana Celeste

03

AGUILAE TRIGOS0O, Lus Dayvron

AZANERO BOJAS, José Carlos

03

BAUTISTA SANCHEZ, Iriz Maricielo

06

CAMACHO AFRILUCEA, Angel Salvador

=

CARRERA VEGA, Piero Alexander

08

CASTANEDA ABANTO, Dayron Michel

ag

CERNA DIAZ, Jhosselyn Karina

COTEINA ABANTO, Jose Neyser

11

DE LA CEUZ MARIN, Crhustopher Diego

12

ESCOBEDO ROJAS, Jarlin Wilson

13

FLOERES MUNOZ, Neymar Willington

14

FLOEE QUIROZ, Juan Alexander

15

IZQUIEREDO GARCIA. Dayron Snayder

16

JARA BUENO, Yanfranco

=

LEZMA BUMAY, Mayra Berenice

18

LEZWMA RUMAY, Mayra Medali

19

MARIN MACHUCA, Claudia Nicolle

20

OLANO PORTAL, Yonsu Guadalupe

21

ORTIZ ALVA, Genifer Fomina

22

OSOSRIO ZAMOR.A, Jaren Sair

23

PALMA FOJAS, Samanta Marife

RUITON PASTOE., Alexis Paul

23

SANCHEZ PORTAL, Espeiser

26

VERA URBINA Valery Briguith

=

ZAMOPA VILCHEZ, Matvori Mavte
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ANEXO
ECOSISTEMA

En biologia, un ecosistema es un sistema que estd formado por un conjunto de organismos,
el medio ambiente fisico en el que viven (habitat) y las relaciones tanto bidticas como
abidticas que se establecen entre ellos. Las especies de seres vivos que habitan un
determinado ecosistema interactGan entre si y con el medio, determinando el flujo

de energia y de materia que ocurre en ese ambiente.

Existe una gran diversidad de ecosistemas en el planeta. Todos estan formados por factores

organica (su propio alimento) a partir de materia inorganica, por medio de la fotosintesis o
quimiosintesis. Los productores son el primer nivel tréfico, es decir, que constituyen el
primer eslabdn de las cadenas alimentarias. Este grupo esta representado por las plantas,
las algas y fitoplancton y algunas bacterias.

Consumidores. Son organismos heterdtrofos, es decir, se alimentan de otros seres vivos
para obtener la materia y energia que necesitan. A su vez, los consumidores se clasifican en
distintos grupos, segin el organismo gque constituye su alimento. Los consumidores

primarios son los organismos herbivoros, o sea, aquellos que se alimentan de productores.

Descomponedores. Son  organismos gque se alimentan de materia orgdnica en

descomposicion, es decir, obtienen la materia y energia que necesitan a partir de restos de

otros seres vivos. Si bien no se los suele representar en las cadenas troficas, son

fundamentales en lanaturalezaya que permiten el reciclaje de nutrientes.

110



4.2.  Tratamiento estadistico e interpretacion de datos

a. Nivel de aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia de la competencia
explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia;
biodiversidad, tierray universo — pre test
Tabla 3

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de seres vivos — pre test

Niveles de logro Fi fi%
En Inicio 13 54.17
En Proceso 6 25.00
Logro Esperado 5 20.00
Logro Destacado 0 0.00
Total 24 100.0

Nota. Elaboracion propia

50.00
40.00
25.00
30.00 20.83
20.00
10.00
0.00
A
0.00
En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

Nota. Elaboracion propia

Figura 1

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de seres vivos — pre test
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Analisis e interpretacion

Respecto al nivel de aprendizaje referente a seres vivos antes de desarrollar clases con el
programa Inspiration se pude observar que los estudiantes tienen dificultades muy notorias toda
vez que él 54,17% de ellos se encuentran en el nivel de logro en “En Inicio”, seguido de un 25.00%
que se encuentra en “En Proceso”, lo que evidencia bajos niveles de aprendizaje por parte de los

estudiantes en este conocimiento.

Tabla 4

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de materia y energia — pre test

Niveles de logro fi fi%
En Inicio 16 66.67
En Proceso 5 20.83
Logro Esperados 2 8.33
Logro Destacado 1 4.17
Total 24 100.0

Nota. Elaboracion propia

70.00
60.00
50.00
40.00

30.00

20.83

20.00
8.33

4.17
D -

En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

10.00

0.00

Nota. Elaboracion propia

Figura 2

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de materia y energia — pre test
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Analisis e interpretacion

En cuanto al nivel de logro correspondiente al conocimiento de materia y energia antes de

desarrollar el programa Inspiration se evidencia una notoria dificultad, toda vez que el 66.67% de

ellos se encontraban “En Inicio” seguido del 20.83% de estudiantes que estaban “En “Proceso” y

con porcentajes menores 8.33% “Logro Esperado” y con el 4.17% de la muestra esta en nivel de

“Logro Destacado”.

Tabla5

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de biodiversidad — pre test

Niveles de logro fi fi%
En Inicio 17 70.83
En Proceso 5 20.83
Logro Esperados 2 8.33
Logro Destacado 0 0.00
Total 24 100.0

Nota. Elaboracion propia

80.00 70.83
70.00
60.00
50.00
40.00
30.00
20.00
10.00

0.00
En Inicio

Nota. Elaboracion propia

Figura 3

20.83

8.33

o
A

En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de biodiversidad — pre test
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Analisis e interpretacion

En lo que respecta al nivel de logro sobre los conocimientos de biodiversidad, los
estudiantes en el pre test tienen dificultades notorias, toda vez que el 70.83% de toda la muestra se
ubica “En Inicio” seguido de un 20.83% que estan “En Proceso”, y por ultimo el 8.33% de la
muestra se encuentran en “Logro Esperado”, estos resultados dan a entender que se deben tomar

decisiones para revertir progresivamente este nivel de aprendizaje.

Tabla 6

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de tierra y universo — pre test

Niveles de logro fi fi%
En Inicio 14 58.33
En Proceso 10 41.67
Logro Esperados 0 0.00
Logro Destacado 0 0.00
Total 24 100.0

Nota. Elaboracion propia

58.33

60.00

50.00

41.67

40.00
30.00
20.00

10.00
0.00 0.00

0.00
En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

Nota. Elaboracion propia

Figura 4

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de tierra y universo — pre test
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Analisis e interpretacion

En lo que respecta al nivel de logro a los conocimientos de tierra y vida, los estudiantes en
el pre test tienen dificultades notorias, toda vez que el 58.33% de toda la muestra se ubica “En
Inicio” seguido de un 41.67% que estan “En Proceso”, estos resultados al igual que los anteriores

dan a entender que se deben tomar decisiones para revertir progresivamente este nivel de logro.

Tabla 7
Nivel de aprendizaje referente al area de Ciencia y Tecnologia de la competencia explica
el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia;

biodiversidad, Tierra y universo — pre test

Niveles de logro fi fi%
En Inicio 14 58.33
En Proceso 9 37.50
Logro Esperados 1 4.17
Logro Destacado 0 0.00
Total 24 100.0

Nota. Elaboracion propia

58.33

60.00

50.00

37.50

40.00
30.00

20.00

4.17
- 0.00

En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

10.00

0.00

Nota. Elaboracién propia
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Figura 5
Nivel de aprendizaje referente al area de Ciencia y Tecnologia de la competencia explica
el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia;

biodiversidad, Tierray universo — pre test

Analisis e interpretacion

En lo que respecta al nivel de logro de la competencia explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia; biodiversidad, tierra y universo, se
percibe que se evidencia dificultades, toda vez que el 58.33% de integrantes se ubica “En Inicio”
seguido del 37.50% que se encuentra “En Proceso”, mientras que el 4.17% se ubico en “Logro

Esperado”.

b. Evolucion del desarrollo del programa Inspiration
Tabla 8

Nivel de evolucidn de aprendizaje de la muestra respecto al programa Inspiration

Aplicaciones 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | Prom. General

Nivel de
aprendizaje 104(11.2(11.4|13.4114.2,144|156|16.4|16.8| 17 14.04

Nota. Elaboracién propia

Figura 6
Nivel de evolucién de aprendizaje de la muestra respecto al programa Inspiration.

15.6

16
14

12 104
10

Aplic. 1 Aplic. 2 Aplic. 3 Aplic. 4 Aplic. 5 Aplic. 6 Aplic. 7 Aplic. 8 Aplic. 9 Aplic.
10

Nota. Elaboracion propia
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Analisis e interpretacion

Se percibe que los estudiantes progresivamente han ido mejorando en lo que se refiere el
uso del programa Inspiration, ademas en general se percibe que si hay un cierto nivel de progreso
sostenido, toda vez que se ha iniciado con 10.4 puntos en el sistema vigesimal y llegando a 17 en

la Gltima sesion de aprendizaje.

C. Nivel de aprendizaje del area de Cienciay Tecnologia en la competencia explica
el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia;

biodiversidad, tierra y universo — post test

Tabla 9

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de los seres vivos — post test

Niveles de logro fi fi%
En Inicio 3 12.50
En Proceso 9 37.50
Logro Esperados 10 41.67
Logro Destacado 2 8.33
Total 24 100.0

Nota. Elaboracion propia

41.67

45.00

37.50

40.00
35.00
30.00
25.00
20.00

12.50

1500 8.33

10.00

5.00

0.00
En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

Nota. Elaboracion propia
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Figura7

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de los seres vivos — post test

Analisis e interpretacion

En el post test los estudiantes evidencian una mejora en los niveles de logro en lo que
respecta a los conocimientos de seres vivos, toda vez que el 41.67% de los integrantes se ubican
en el nivel “Logro Esperado” seguido del 37.50% se encuentra “En proceso” y un 12.50% se

mantienen “En Inicio”.

Tabla 10
Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de materia y energia — post test
Niveles de logro fi fi%
En Inicio 3 12.50
En Proceso 9 37.50
Logro Esperados 11 45.83
Logro Destacado 1 4.17
Total 24 100.0

Nota. Elaboracion propia
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Figura 8

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de materia y energia — post test

Analisis e interpretacion

En el post test los estudiantes evidencian una mejora en los niveles de logro en lo que

respecta a los conocimientos en materia y energia, toda vez que el 45.83% de los integrantes se

ubican en el nivel “Logro Esperado” seguido del 37.50% que se ubica “En Proceso” y un 12.50%

se mantiene “En Inicio”

Tabla 11

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de la biodiversidad — post test

Niveles de logro fi fi%
En Inicio 4 16.67
En Proceso 8 33.33
Logro Esperados 10 41.67
Logro Destacado 2 8.33
Total 24 100.0
Nota. Elaboracion propia
41.67
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0.00
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Nota. Elaboracién propia
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Figura 9

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de la biodiversidad — post test

Analisis e interpretacion

En el post test los estudiantes evidencian una mejora en los ogros de aprendizaje en lo que
respecta a los conocimientos de biodiversidad toda vez que el 41.67% de los integrantes se ubican
en el nivel “Logro Esperado” seguido del 33.33% se ubica en el nivel de logro “En Proceso”,
16.67% se ubica “En Proceso” y el 833% en “Logro Destacado”

Tabla 12

Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de tierra y universo — post test

Niveles de logro fi fi%
En Inicio 3 12.50
En Proceso 8 33.33
Logro Esperados 9 37.50
Logro Destacado 4 16.67
Total 24 100.0

Nota. Elaboracion propia
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Figura 10
Nivel de aprendizaje referente a conocimientos de tierra y universo — post test
Anélisis e interpretacion

En el post test los estudiantes evidencian una mejora en los niveles de logro en lo que
respecta a los conocimientos de tierra y universo, toda vez que el 37.50% de los integrantes se
ubican en el nivel “Logro Esperado” seguido del 33.33% “En Proceso”, 16.67% se ubica en “Logro

Destacado” y concluyendo se observa que un 12.50% se mantiene “En Inicio”.

Tabla 13
Nivel de aprendizaje referente al area de Ciencia y Tecnologia de la competencia explica
el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia;

biodiversidad, tierra y universo — post test

Niveles de logro fi fi%
En Inicio 3 12.50
En Proceso 10 41.67
Logro Esperados 9 37.50
Logro Destacado 2 8.33
Total 24 100.0

Nota. Elaboracion propia
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Figura 11
Nivel de aprendizaje referente al area de Ciencia y Tecnologia de la competencia explica
el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia;

biodiversidad, tierra y universo — post test

Anélisis e interpretacion

En el post test los estudiantes evidencian una mejora en los niveles de logros de aprendizaje
en la competencia explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos;
materia y energia; biodiversidad, tierra y universo, toda vez que el 41.67% de los integrantes se
ubican en el nivel “En Proceso” seguido del 37.50% en “Logro Esperado”, en 12.50% se mantiene

“En Inicio” y el 8.33% se ubico en “Logro Destacado”.

Tabla 14
Comparacion entre el pre test con el post test del nivel de aprendizaje referente al area de
Ciencia y Tecnologia de la competencia explica el mundo fisico basandose en

conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia; biodiversidad, tierra y universo

Niveles de logro Pre test Post test
En Inicio 58.33 12.50
En Proceso 37.50 41.67
Logro Esperados 4.17 37.50
Logro Destacado 0.00 8.33
Total 100.0 100.0

Nota. Elaboracién propia
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Nota. Elaboracién propia

Figura 11
Comparacion entre el pre test con el post test del nivel de aprendizaje referente al area de
Ciencia y Tecnologia de la competencia explica el mundo fisico basandose en

conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia; biodiversidad, tierra y universo

Anélisis e interpretacion

Al comparar el pre test con el post test respecto a los niveles de logro de aprendizaje de la
competencia explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos; materia y
energia; biodiversidad, tierra y universo, se percibe evidentemente un cambio significativo y
positivo toda vez que el nivel “En Inicio” en el post test y pre test tiene una diferencia positiva de
45.83%, pasando de 58.33% a 12.50%, asi también el nivel de logro “En Proceso” ha disminuido
pasando de 37.5% a 41.67% (4.17% de aumento en aprendizajes), el nivel de logro “Logro
Esperado” también ha tenido una tendencia a la alza pasando de 4.17% a 37.5% (33.33% de
aumento en aprendizajes); en cuanto a los niveles de logro “Logro Destacado” también se aprecia
una una tendencia a mejoras pasando de un 0% en el pre test a un 8.33% en el post test,

demostrandose que existe una mejora muy importante.
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4.3. Prueba de hipdtesis

Tabla 15
Influencia del uso del programa Inspiration en el nivel de aprendizaje de la
competencia explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres

vivos; materia y energia; biodiversidad, tierra y universo

Prueba de muestras relacionadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo
Desviaci Media  de confianza de la

on de error diferencia Sig
Media estandar estandar Inferior Superior t gl (bilateral)
Par Post Test 4.62500 2.03902 .41621 3.76400 5.48600 11.112 23 0.000

1 -Pre Test

Nota. Elaboracion propia

La hipotesis fue planteada en los siguientes términos: el uso del programa Inspiration
influye significativamente en el nivel de aprendizaje en el &rea de Ciencia y Tecnologia, en la
competencia explica el mundo fisico basandose en conocimiento sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, tierra y universo; en los estudiantes del quinto grado seccion “C” de
educacion primaria de la IE N° 82081 “Sagrado Corazén de Jestis” de San Marcos, Pedro Gélvez,
2022, luego de calcular el coeficiente T de Student se ha llegado a un valor de 11.112 y ademas se

presenta un sig. bilateral de 0.000, por lo que se puede probar la hipétesis de una manera afirmativa

4.4.  Discusion de resultados

Luego del tratamiento de los resultados donde se percibe que el programa Inspiration tiene una
influencia muy importante en el nivel de aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia en la
competencia explica el mundo fisico basandose en conocimiento sobre los seres vivos, materia y

energia, biodiversidad, tierra y universo; en los estudiantes del quinto grado seccion “C” de
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educacion primaria de la IE N° 82081 “Sagrado Corazon de Jests” de San Marcos, Pedro Galvez,
2022, toda vez que el coeficiente T de Student es de 11.112, el mismo que es mayor al valor critico
de 1.71 y un sig. bilateral de 0.0000 que confirma el nivel alto de significancia, se puede asumir
con seguridad que el desarrollo de la experiencia ha surtido un efecto positivo y que puede
constituirse en una metodologia alterna el uso del programa Inspiration para mejorar los
aprendizajes en la competencia seleccionada del area de Ciencia y Tecnologia, ademas también
estos resultados guardan una estrecha relacion con las investigaciones de Pérez Valverde (2015),
donde hace ver que las TICS inciden poderosamente en el area de Ciencias Naturales para propiciar
el interaprendizaje entre los estudiantes dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, de igual
manera la investigacion de Quispe Cutipa (2016) donde también coinciden que la aplicacion del
software educativo Inspiration mejora significativamente en aprendizaje significativo de los
estudiantes de educacion primaria, Almeyda Barzola (2020) también confirman sobre la
importancia del uso de los Organizadores Gréficos influye significativamente en el aprendizaje,
Carrera y Rojas (2016) confirman también que la aplicacion del programa Inspiration estimula la

creatividad de los estudiantes.

125



CONCLUSIONES

Existe una influencia significativa del uso del programa Inspiration en el nivel de
aprendizaje en el area de Cienciay Tecnologia en la competencia explica el mundo fisico basandose
en conocimiento sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo en los
estudiantes de quinto grado seccion “C” de educacion primaria de la TE N° 82081 “Sagrado
Corazon de Jests” de San Marcos, Pedro Galvez, 2022, asi se evidencia en la tabla 15 donde se ha
llegado a una T de Student de 11.112 frente a un valor critico de 1.71.

El nivel de aprendizaje representativo estd “En inicio” con el 58.33% de integrantes antes
de desarrollar el programa Inspiration, en el area de ciencia y ambiente de la competencia explica
el mundo fisico basandose en conocimiento sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad,
tierra y universo, en los estudiantes de quinto grado seccion “C” de educacion primaria de la IE N°
82081 “Sagrado Corazon de Jests” de San Marcos, Pedro Galvez, 2022, asi se evidencia en la tabla
1.

Se evidencia una favorable evolucion del manejo del programa Inspiration por parte de los
estudiantes del quinto grado seccion “C” de educacion primaria de la IE N° 82081 “Sagrado
Corazon de Jesus” de San Marcos, Pedro Galvez, 2022, asi se evidencia en la tabla 8, donde se
percibe que ha pasado de 10.4 a 17 en la escala vigesimal.

El nivel de aprendizaje representativo estd “En Proceso” con el 41.67% de integrantes
después de desarrollar el programa Inspiration, en el area de Ciencia y Ambiente de la competencia
explica el mundo fisico basandose en conocimiento sobre los seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, tierra y universo, en los estudiantes del quinto grado seccion “C” de educacion
primaria de la IE N° 82081 “Sagrado Corazén de Jestus” de San Marcos, Pedro Galvez, 2022, asi

se evidencia en la tabla 13 de la presente investigacion
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RECOMENDACIONES

a. Al docente del quinto grado “C” de la IE N° 82081 “Sagrado Corazén de Jesus” de San Marcos,
Pedro Galvez, 2022, facilitar a los estudiantes el uso de las tecnologias como una alternativa de
complementacién de sus aprendizajes.

b. Al director de la IE N° 82081 “Sagrado Corazon de Jestis” de San Marcos, Pedro Galvez, 2022,
coordinar una capacitacion sobre TICs para sus docentes y asi estar en constante actualizacién
de nuevas estrategias y forma de ensefianzas para los estudiantes, con el fin de lograr que estos
desarrollen las diversas dimensiones del aprendizaje.

c. A los estudiantes de quinto grado seccion “C” de la IE N° 82081 “Sagrado Corazon de Jesus”
de San Marcos, Pedro Galvez, 2022, mantener el espiritu de participacién en clase, pues

permitira que se mejore el aprendizaje de las nuevas tecnologias.
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ANEXQOS

Constancia de aplicacion

EETUDa

OSCIFLIEL V SOLEDARITAD

“‘{ﬁ? GOBIERND REGIONAL CAJAMARCA 39
¥

“ARO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL"

CONSTANCIA

EL QUE SUSCRIBE, DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° E2081
“SAGRADO CORAZON DE JESUS* CON CODIGO MODULAR N2 0388082 COMPRENSION
DE LA UGEL SAN MARCOS DEL DISTRITO PEDRO GALVEZ, PROVINCIA DE SAN MARCOS,
REGION CAIAMARCA:

HACE CONSTAR

Que, las estudiantes del X Ciclo de la espedalidad de Computacion e
Informatica: Cerdan Villar, Lilia Haydee v Mufioz Mendoza, Melva Nataly; realizaron en
Esta institucian educativa la parte practica de su trabajo de investigacion con fines de
titulacion, denominado “INFLUENCIA DEL PROGRAMA INSPIRATION EM EL NIVEL DE
APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIA ¥ TECNOLOGIA EN LOS ESTUDIANTES DEL 5°
GRADO “C” DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 82081 “SAGRADO CORAZON DE
JESUS™ DE SAN MARCOS, PEDRO GALVEZ, 2022, desde el 18 de julio hasta el 07 de

noviembre, haciendo un total de 12 actividades.

Se expide la presente constancia a solictud verbal de |la parte interesada para
fines gue estime necesario.

San Marcos, 28 de noviembre del afio 2022
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Ficha de validaciéon de instrumento
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Prueba de normalidad
Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre_Test 101 24 .200" .978 24 .850
Post test 131 24 .200" .975 24 778

*. Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Prueba de confiabilidad

Instrumento Alfa de Cronbach Nivel

Pre test 0.930 Muy bueno
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Fotos que evidencian el desarrollo de la investigacion
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