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RESUMEN

La presente investigacion titulada “APLICACION DEL PROGRAMA EDRAW MAX
EN EL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL AREA DE COMUNICACION EN LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA LE
“VICTOR RAUL HAYA DE LA TORRE”, ULLILLIN, GREGORIO PITA 2022” , tiene
como objetivo: determinar la influencia del desarrollo del programa Edraw Max en el nivel de
aprendizaje del &rea de comunicacién en los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria
de la |.E Victor Raul Haya de la Torre Ullillin, Gregorio Pita, es una investigacion cuantitativa
explicativa, por lo que previamente se aplico un test de interrogantes sobre temas relacionados al
area de comunicacion, luego se desarrollaron orientaciones sobre el maneo del programa para el
area de comunicacion, posteriormente se aplico un test de salida para ver si el programa tuvo o no
efecto, y de acuerdo a los resultados obtenidos donde se llego a un coeficiente T de Student igual
a 10.94 y un sig. bilateral de 0.000, y con estos datos se pudo concluir que el programa Edraw
Max tiene una influencia significativa en el nivel de aprendizaje del area de comunicacion en los
estudiantes del quinto grado de educacién secundaria de la I.E Victor Raul Haya de la Torre
Ullillin, Gregorio Pita

Palabras claves: Programa Edraw Max influencia aprendizaje, area de comunicacién
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ABSTRACT

The present investigation entitled "APPLICATION OF THE EDRAW MAX PROGRAM IN THE
LEVEL OF LEARNING OF THE AREA OF COMMUNICATION IN THE STUDENTS OF THE FIFTH
GRADE OF SECONDARY EDUCATION OF THE IE "VICTOR RAUL HAYA DE LA TORRE",
ULLILLIN, GREGORIO PITA 2022", has as objective : to determine the influence of the development of
the Edraw Max program on the level of learning in the area of communication in the students of the fifth
grade of secondary education of the I.E Victor Raul Haya de la Torre Ullillin, Gregorio Pita, is an
explanatory quantitative research, therefore previously, a question test was applied, on topics related to the
communication area, then guidelines were developed on the management of the program for the
communication area, later an exit test was applied to see if the program had an effect or not, and According
to the results obtained, a Student's T coefficient equal to 10.94 and a sig. bilateral of 0.000, and with these
data it was possible to conclude that the Edraw Max program has a significant influence on the level of
learning in the area of communication in the students of the fifth grade of secondary education of the I.E
Victor Raul Haya de la Torre Ullillin, Gregorio pita

Keywords: Edraw Max program influences learning, communication area



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL ESTUDIO



1.1. Planteamiento y formulacion del problema general

En el mundo entero, el programa Edraw Max es una opcion impecable para ser utilizada
por docentes y cientificos lo utilizaran de diferentes formas como material de trabajo y revistas
cientificas de ensefianza, por ello; este software integral es fundamental para crear diagramas de
flujo y abarca una gran globalizacion, para poder utilizarlo es conveniente contar con
conectividad de internet para trabajar y crear diferentes tipos de organizadores graficos en dicho
programa.

Por otra parte de acuerdo a la Unidad de Medicion de Calidad (UMC) se ha podido
verificar que el nivel de aprendizaje en el area de comunicacion en los estudiantes de América
Latina en la ultima evaluacion realizada se encuentra en bajo nivel, es asi que en el Programa
para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA) el pais que mejor se ubica es Chile con
487 puntos y el pais de menos puntaje es Republica Dominicana con 342 puntos, sin embargo
estos puntajes estan muy lejos de los paises que estan con 553 puntos como China y Singapur ,
por lo que se percibe que existe una problematica permanente y que merece una atencion por
parte de la sociedad latinoamericana en general y especificamente de la institucion educativa y
sus docentes (UMC, 2019)

Asi como se ha descrito la existencia de la problematica en paises latinoamericanos, el Peru
se encuentra en el ranking lejos de Chile con 452 puntos por lo que solamente ha alcanzado 401
puntos, 6 puntos menos que la linea base que llega a 407 puntos (UMC, 2019) lo que evidencia la
presencia de la problematica en los estudiantes; de igual manera en las evaluaciones censales que
las aplica el Per0 a los nifios y nifias, jovenes y sefioritas de educacion basica, para el afio 2022 los
estudiantes de educacion secundaria llegaron en topicos de comunicacién a un 13.2% en previo al

inicio, un 35% se encuentran en inicio, un 31.9% estan en proceso y solamente 19.1% en logrado.
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Estos resultados grafican de una manera clara la situacion problemética en que se encuentran los
estudiantes (UMC, 2022).

En lo que se refiere a la region de Cajamarca la situacion problematica se torna mas critica
toda vez que esta region en cuanto a temas de comunicacion se encuentra en el puesto 20 con 557
puntos de 24 regiones participantes méas la provincia constitucional del Callao y donde Lima se
divide en Lima Provincias y Lima Regiones, lo que hace un total de 26; ademas con el puntaje
alcanzado esta por debajo del promedio nacional que es de 581 puntos (UMC, 2022).

En cuanto a la provincia de San Marcos la situacion no deja de preocupar toda vez que se
encuentra formando parte de la problematica regional y siendo la Institucion Educativa Victor Raul
Haya de la Torre una institucion de zona rural, donde segun indicadores estadisticos a nivel
nacional los puntajes son menores que en la zona urbana, entonces la problematica aun es mas
complicada de lo que se viene describiendo; lo que se corrobora con las versiones de docentes que
llevan el curso de Comunicacion con los estudiantes de quinto grado de educacion secundaria 'y lo
que se ha podido observar en la realizacion de la Practica Pre Profesional, donde los estudiantes
tienen dificultades especialmente para la comprension e interpretacion de textos que es donde se
centra el rea de comunicacion.

De acuerdo a esta problematica identificada es importante tomar iniciativas que permitan
progresivamente mejorar la situacion identificada, y teniendo en cuenta que los estudiantes ahora
en la actualidad en su mayoria o totalidad manejan recursos virtuales y entornos digitales, pues las
tecnologias de informacion y comunicacion constituyen un medio relevante dentro del proceso
educativo, entonces es importante su utilizacion, y dentro de estos recursos informaticos se
encuentran diferentes programas informaticos que son especificos para un area académica como

es el programa Edraw Max el mismo que permite realizar una serie de actividades relacionadas al
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area de comunicacion de una manera interesante e interactiva, por lo que, teniendo en cuento todo
lo anteriormente descrito se pasa a formular seguidamente el problema de investigacion.
1.2. Formulacién del problema
1.2.1. Problema general

¢De qué manera influye la aplicacion del programa Edraw Max en el nivel de aprendizaje
del area de comunicacién en los estudiantes del quinto grado de educacién secundaria de la I.E
“Victor Raul Haya De La Torre”, Ullillin, Gregorio Pita 20227
1.2.2. Problemas especificos

a. ¢Cudl es el nivel de aprendizaje en el area de comunicacion, antes de aplicar el programa
Edraw Max en los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la I.E “Victor Raul
Haya De La Torre”, Ullillin, Gregorio Pita 20227

b. ¢Qué nivel de progreso tiene la aplicacion del programa Edraw Max en los estudiantes
del quinto grado de educacion secundaria de la I.LE “Victor Raul Haya De La Torre”, Ullillin,
Gregorio Pita 20227

c. ¢Cual es el nivel de aprendizaje en el area de comunicacion, después de aplicar el
programa Edraw Max en los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la I.E “Victor
Raul Haya De La Torre”, Ullillin, Gregorio Pita 20227
1.2.3. Justificacion legal

Este trabajo se realizo atendiendo al cumplimiento de las siguientes normas legales
vigentes:
a. Ley General de Educacién N° 28044.

Titulo 111

Estructura del sistema educativo
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Capitulo V
La educacion superior.
Articulo 49°. La educacién superior es la segunda etapa del sistema Educativo que consolida la
formacion integral de las personas, produce conocimientos, desarrolla la investigacion y forma
profesionales en el mas alto nivel de especializacion y perfeccionamiento en todos los campos del
saber, el arte, la cultura, la ciencia y la tecnologia a fin de cubrir la demanda de la sociedad y
contribuir al desarrollo y sostenibilidad del pais.
Para acceder a la Educacion Superior se requiere haber concluido los estudios

correspondientes a la Educacion Basica.
b. Decreto Ley N° 25762. Ley Organica del Ministerio de Educacion.

Titulo 1

Conformacién y competencia
Capitulo 1
Del Ministerio de Educacion, sus atributos y estructura organica

Articulo 5° inciso f. Promover la investigacion y el desarrollo cientifico y tecnologico en el area

de su competencia.

c. Ley N°30512. Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica
de sus Docentes.
Capitulo 1
Objeto, ambito, finalidad, rectoria y definicion

Articulo 3°. Fines de la Educacion Superior.
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a) Formar a personas en los campos de la ciencia, la tecnologia y la docencia, para contribuir con
su desarrollo individual, social inclusivo y su adecuado desenvolvimiento en el entorno laboral
regional, nacional y global.

b) Promover el emprendimiento, la innovacion, la investigacién aplicada, la educacion
permanente y el equilibrio entre la oferta formativa y la demanda laboral.

Articulo 21°. Investigacion aplicada e innovacion.

Las EES desarrollan investigacion aplicada e innovacion a través del trabajo coordinado
de los docentes y estudiantes y de alianzas y sinergias con los sectores productivos, instituciones
publicas o privadas, nacionales e internacionales. Los IES también pueden desarrollar estas
actividades.

d. Orientaciones para la implementacion del servicio educativo no presencial en los
Institutos de Educacion Superior Pedagdgico Publicos y Privados en el marco de la RVM
095 - 2020 - MINEDU.

6. Orientacion de la investigacion en el marco de la educacion no presencial y de la
emergencia sanitaria

La investigacion se sustenta en el planteamiento de situaciones de aprendizaje que
consideren problemas o situaciones desafiantes como punto de partida para que los estudiantes
aprendan mediante la reflexion de su propia préactica, investigacion y la propuesta de soluciones
innovadoras. Con ello se busca que los estudiantes de FID desarrollen habilidades investigativas
que les permitan indagar, recoger y analizar informacidn necesaria para explicar, interpretar y
transformar su practica pedagogica (Pifiero, Rondén & Pifia, 2007) utilizando evidencias para

sustentar sus argumentos y decisiones. (DCBN de la FID, 2019).
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Los estudiantes, a partir del recojo, andlisis e interpretacion de informacion de su propia
experiencia...

e. Resolucion Directoral Institucional N° 09 -2020- GOB-REG-CAJ/DRE-CAJ-IESP
Publico “San Marcos” /DG.

APROBAR el nuevo texto del Protocolo Institucional de Investigacion para desarrollar
investigacion correlacional, de manera excepcional para la Promocion 2020 del IESP Publico “San
Marcos”, que conllevaran a la sustentacion para la obtencion de su titulo profesional, en el marco
de la emergencia sanitaria nacional; el mismo que como anexo 1 forma parte integrante de la
presente resolucion.

f. Resolucion Directoral Institucional N° 89 -2021- GOB-REG-CAJ/DRE-CAJ-IESP
Publico “SAN MARCOS” /DG.

APROBAR los titulos de los proyectos de investigacion que presenta el Profesor Pedro
Julio Cotrina Rodriguez, en calidad de Docente del Area de Investigacion Aplicada 11, que
mediante la coordinacion y trabajo directo con cada grupo de Investigacion de las estudiantes de
Educacién Inicial Octavo Ciclo Académico del IESP Publico “San Marcos” y docentes asesores,
se presenta para su aprobacion, en el marco del nuevo Protocolo de Investigacion Institucional
para la Investigacion Correlacional y Pre-experimental, a ser ejecutados en el presente afio
académico; el mismo que como anexo 1 forma parte integrante de la presente resolucién.

1.2.4. Justificacion didéactica

Porque, como se ha descrito en la problematica, los estudiantes del quinto grado de la
Institucion Educativa Victor Raul Haya de la Torre tienen dificultades en cuanto a la comprensién
de temas en el &rea de comunicacion especialmente en los que se refiere a la comprensidn de textos

donde hace hincapié el area respectiva, ademas se desarrolla esta investigacion para que los
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estudiantes tengan la oportunidad de mejorar en cuanto al nivel de aprendizaje del &rea en mencion
haciendo uso de las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion, y especificamente del
programa Edraw Max. También es muy Util conocer sobre el avance que los estudiantes entren en
contacto con las nuevas tecnologias y los apliquen de manera pertinentes en topicos que se
relacionen a su formacion académica.

Ademas esta investigacion se constituira en una fuente de informacion oportuna para otros
trabajos investigativos que tengan las mismas o afines variables de e4studio.
1.3. Limitaciones de la investigacion

a. La escasa experiencia porque no hemos realizado un proyecto de investigacion concluido
como es a nivel de marco tedrico como la utilizacion de la metodologia de investigacion a nivel
de titulacion profesional, sobre todo con la aplicacion de las Normas APA.

b. Insuficiente conocimiento sobre el tratamiento estadistico y el tratamiento de resultados
para la realizacion de nuestro proyecto.

c. La escasa economia familiar por ser estudiantes y no contamos con la necesaria,
recibiendo aun el apoyo de nuestros padres.

d. Escasa informacion sobre el programa Edraw Max porque €S un programa nuevo y no
encontramos para realizar nuestra investigacion.
1.4. Delimitacion de objetivos
1.4.1. Obijetivo general

Determinar la influencia de la aplicacién del programa Edraw Max en el nivel de
aprendizaje del area de comunicacion en los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria

de la L.E “Victor Raul Haya De La Torre”, Ullillin, Gregorio Pita 2022
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1.4.2. Objetivos especificos

a. Identificar el nivel de aprendizaje en el &rea de comunicacion, antes de aplicar el
programa Edraw Max en los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la I.E “Victor
Raul Haya De La Torre”, Ullillin, Gregorio Pita 2022

b. Precisar nivel de progreso de la aplicacion del programa Edraw Max en los estudiantes
del quinto grado de educacion secundaria de la I.LE “Victor Raul Haya De La Torre”, Ullillin,
Gregorio Pita 2022

c. Identificar el nivel de aprendizaje en el area de comunicacion, después de aplicar el
programa Edraw Max en los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la I.E “Victor

Raul Haya De La Torre”, Ullillin, Gregorio Pita 20227
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CAPITULO II
MARCO TEORICO
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2.1. Antecedentes de la investigacion

1.4.3. Internacionales

Arrieta y Ruiz (2017), en su tesis titulada “Implementacion de mapas conceptuales a partir de la
jerarquizacion y significacion del aprendizaje de las ciencias naturales y educacion ambiental en
los estudiantes del grado 9° de la institucion educativa José Antonio Galan”. Universidad de
Cordoba, Monteria — Cordoba - Colombia; tuvo como objetivo general, Aplicar mapas
conceptuales como estrategia didactica a partir de la jerarquizacion y significacion del aprendizaje
de las ciencias naturales y educacion ambiental en los estudiantes del grado 9° de la institucion
educativa José Antonio Galan, arribando a las siguientes conclusiones:

- La ensefianza de los mapas conceptuales permite observar el nivel de jerarquizacion que los
estudiantes hacen de los conceptos, fundamentales en el proceso formativo, debido a que la
utilizacion de estos fortalecio a la adquisicion de habilidades y destrezas en el alumno como la
planeacion, creatividad y comprension de los saberes durante su proceso el desarrollo de la
investigacion.

- La elaboracion previa de la cartilla didactica permitié una mejor motivacién por parte de los
estudiantes, facilitd el desarrollo de las actividades establecidas, aprendizaje significativo,
adquirieron habilidades y destrezas para su formacion, desarrollar contenidos de forma clara y
precisa.

- Manejar ideas a través de conceptos, aprendieran a disefiar mapas conceptuales a través de la
herramienta Cmaptools, integrar al grupo por medio de las actividades, obtener una buena relacion

maestro — alumno.
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- La cartilla también permitié obtener analisis profundos sobre los contenidos programaticos
organizados de forma secuencial para facilitar su comprension y organizacion a traves de la
elaboracion de los mapas conceptuales.
- Se Resaltaron aspectos metodoldgicos para el desarrollo de los mapas conceptuales, en las cuales
influyan caracteristicas tales como la jerarquizacion, la creatividad, los enlaces, los conectores y
los conceptos e ideas con las cuales se debe hacer su estructuracion y organizacion, inculcando en
ellos un pensamiento critico y reflexivo a la hora de realizarlos para mejorar los procesos de
formacion.
- Las herramientas tecnologicas son un factor motivador a la hora de realizar procesos de
ensefianza y aprendizaje, como es el caso de la presente investigacion. La elaboracion de los mapas
conceptuales, que al ser llevados al software Cmaptools dio un valor agregado 60 y muy
significativo en el aprendizaje del estudiante, siendo la elaboracion de éstos una estrategia
didactica esencial en los procesos de ensefianza y aprendizaje, dado que llama la atencion de los
estudiantes, haciendo que estos estén motivados e interesados por el conocimiento, mejorando de
comunicacion y la comprension de las tematicas.
- Los mapas conceptuales les ha permitido los estudiantes conocer las ciencias naturales para un
aprendizaje significativo, que les permite adquirir conocimientos claros y concretos donde se les
facilita el dominio de temas extensos con contenidos organizados, permitiéndoles una educacion
innovadora para el desarrollo educativo.

Esta investigacion si bien en el titulo no hace mencion especifica al uso de las tecnologias
de informacion y comunicacion, sin embargo mas adelante puntualiza que se ha utilizado el
programa Cmaptools como un recurso informatico pertinente que permite trabajar de una manera

mas pertinente temas relacionadas al area académica de Ciencias, es importante tener en cuenta
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esta investigacion en la medida que da un alcance sobre la importancia de recurrir a programas
informaticos especificos para la mejora de los aprendizajes de los estudiantes en una determinada
area académica.

Martinez et al. (2016), tesis titulada “Los mapas conceptuales en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la geografia”. Universidad Tecnoldgica Equinoccial, Cuenca — Espafia, tuvo como
objetivo general, Conocer los métodos utilizados en la ensefianza-aprendizaje de Geografia en el
Séptimo ano de Educacion General Basica de la escuela “Esther Ullauri de Malo” del cantén Oia,
mediante una investigacion bibliografica y de campo a fin de definir una propuesta que solucione
el problema., arribando a las siguientes conclusiones:

- Se encuentra una cierta contradiccion en las respuestas de los estudiantes en la pregunta numero
uno mas de las tres cuartas partes, estan de acuerdo con la ensefianza del profesor de Ciencias
Sociales, en la pregunta nimero siete indican que desean que cambie la forma de ensefiar.

- Existe la complacencia tanto de maestros como de los estudiantes en la utilizacion, de
organizadores graficos, cuadros, simbolos, textos, entre otros recursos en las clases de Geografia,
asi como existe una coincidencia en la participacion conjunta en la elaboracion de material
didactico para las clases de Geografia.

- Existe el empleo de pocas técnicas, por parte de los maestros, en la ensefianza de Geografia.

- Prevalece la predisposicion de los maestros de capacitarse en la elaboracion de Mapas
Conceptuales, y el compromiso de poner en practica los mismos para beneficio del conocimiento
de los estudiantes.

Esta investigacion permite verificar sobre ciertas inconformidades de los estudiantes sobre
la metodologia (tal vez) tradicional del docente al desarrollar el proceso de aprendizaje en el area

académica de geografia, por lo que desean que cambie el proceso metodoldgico o los recursos que
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esta utilizando, ello conlleva a razonar que ahora en dia los estudiantes se encuentran utilizando
nuevas tecnologias para realizar diferentes actividades y que seria muy importante que estas
tecnologias lo utilicen los docentes para mejorar el desarrollo de sus areas académicas. Por ello se
debe tener en cuenta que ahora en pleno siglo XXI los recursos didacticos para desarrollar con los
estudiantes una secuencia formativa deben estar de acuerdo a las expectativas de los estudiantes.
Cattan (2019) investigacion titulada “Las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion como herramienta pedagodgica en la era digital . Universidad Andina Simoén
Bolivar — Ecuador. Tuvo como objetivo, identificar las précticas y el uso de las TIC en el ejercicio
docente, tomando como estudio a la Unidad Educativa Rudolf Steiner, para cuyos profesores se
propone la planificacion de una propuesta educativa innovadora, denominada -Innovacion
Educativa con TIC, y lleg0 a las siguientes conclusiones:
- Unavez desarrollada la presente investigacion se ha evidenciado que, si bien las TIC son parte
de la vida de estudiantes, docentes y padres de familia en su cotidianidad, no estan plenamente
acoplados al plano educativo; las TIC coexisten con el desarrollo de catedra y asignaturas sujetas
al sistema tradicional de educacion. Esta es una realidad que se vive tanto en las instituciones
publicas como privadas, tanto en el Ecuador, como en varios paises de Latinoamerica, situacion
que se confirma con los resultados del cuestionario aplicado en el Unidad Educativa Rudolf Steiner
y las experiencias evidenciadas en la investigacion de Monica Pefiaherrera (2012), sobre el
proyecto de dotacion tecnoldgica llamado - De tal palo, tal astilla”
- Sibien la inversion en la dotacion de infraestructura tecnoldgica es necesaria para potenciar y
aprovechar al maximo las ventajas que ofrecen para todos miembros de la comunidad educativa
que conforman el proceso de aprendizaje, no es suficiente. Se requiere que junto con esta

implementacién de TIC se desarrollen planes de capacitacion y actualizacion continua para los
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docentes. Con respecto a este tema, se requiere la generacion de politicas gubernamentales que
obliguen a la actualizacion de infraestructura tecnoldgica y capacitaciones de forma periodicas
tanto en centros educativos publicos como privados.

- Areas de conocimiento relacionadas a Informatica, TIC o avances tecnoldgicos no deben ser
consideradas una mas de las asignaturas que se imparten en las escuelas y colegios, deben ser el
eje transversal de toda la catedra que se ensefia.

- En coherencia con las oportunidades que ofrecen las TIC, debe fomentarse el desarrollo de
metodologias de ensefianza dinamicas, creativas, que respondan a las necesidades de los actuales
estudiantes que son millennials y de los centennials. Los docentes y las instituciones educativas
deben estar al tanto de las caracteristicas de estos grupos y de sus necesidades a fin de estar en
capacidad de satisfacerlas. Los docentes deben propender a facilitar el conocimiento a los
estudiantes acoplandose a su realidad, no esperando que los estudiantes se adapten a las formas
tradicionales de impartir conocimientos que las generaciones anteriores aprendieron.

- En la Unidad Educativa Rudolf Steiner se deben aplicar cambios en la dotacion de
infraestructura tecnologica, a fin de ofrecer la calidad educativa que profesa, sino se corre el riesgo
de dejar en palabras las propuestas educativas que ofertan.

- Desde las universidades se deberia motivar la investigacion enfocada a la educacion y el
aprovechamiento de las TIC tanto en el area urbana como rural, publica como privada, a fin de
detectar las falencias que se estdn dando para ofrecer medidas de solucion; y para determinar
aquellos adelantos para establecer mecanismos de fortalecimiento de los mismos.

- En la presente investigacion se abarc6 un caso particular del uso de las TIC en un colegio
privado, sin embargo, esta investigacion tiene varias lineas de analisis que pueden ser abordados

en otras investigaciones y que serian de gran aporte para reconocer la realidad de las TIC en nuestro
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pais, para superar el discurso politico de los gobiernos de turno, porque las estadisticas que desde
ellos provengan pueden ser parcializadas, en lugar de mostrar la realidad tal como es y en funcion
de ello dar soluciones o buscar formas de financiacion para una mejor implementacion de las TIC.

Esta investigacion permite identificar desde diferentes puntos de vista sobre la necesidad de
utilizar las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, pero a la vez también hace mencion sobre la importancia que reviste la mejora que
debe haber en cuanto a la implementacion con equipos de computo en las instituciones educativas
y el acoplamiento que debe haber con las familias, es decir que tanto la institucion educativa y las
familias deben reconocer sobre la importancia que reviste el uso de las tecnologias en el
aprendizaje de los estudiantes, de lo que se puede inferir que la utilizacion de las tecnologias pasa
por una aceptacion tanto a nivel familiar y también por la comunidad docente, ademas de una
implementacion con equipos a las instituciones educativas, solamente de esa manera se puede
llegar a una aplicacion pertinente y de provecho para los estudiantes.

Fernandez (2019) investigacion titulada “Estrategia didactica apoyada en TIC para el
fortalecimiento de la competencia semantica, en especial, esquematizacion de ideas en los
estudiantes de cuarto grado de la Institucion Educativa Heriberto Garcia Garrido, Toluviejo,
Sucre ”. Universidad Santo Tomas de Aquino. Sucre, Colombia. Tuvo como objetivo, implementar
una estrategia didactica apoyada en TIC para el fortalecimiento de la competencia semantica, en
especial, la esquematizacion de ideas en los estudiantes de cuarto grado de la Institucién Educativa
Heriberto Garcia Garrido, Toluviejo, Sucre, y llegé a las siguientes conclusiones:

- Con la aplicacion de una prueba diagnostica para la caracterizacion de la competencia semantica
a 32 estudiantes de cuarto grado de la Institucion Educativa Heriberto Garcia Garrido de Toluviejo

(Sucre), se evidencia en la poca esquematizacion de ideas principales y secundarias en detrimento
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de la inteligencia linguistica, espacial e interpersonal. Esto refleja que la ensefianza en el area de
lenguaje se basa en la trascripcion de textos, dictados, coloreado de esquemas predisefiados y poco
uso de las TIC.

- En relacion con los aportes de una estrategia didactica apoyada en TIC para el fortalecimiento
de la competencia semantica, en especial, la esquematizacion de ideas en los estudiantes de cuarto
grado se utiliza estrategias de lectura en tres momentos: antes, durante y después. La primera
explora los titulos, los temas principales, ideas secundarias y complementarias. La segunda,
incorpora la aplicacion Edraw Max que ofrece la posibilidad de utilizar una variedad de plantillas
para la realizacion de mapas mentales, al tiempo que indagan el significado de los conceptos y sus
interacciones semanticas. Y, la lectura “después” permite redisefiar la organizacion espacial de los
mapas metales creados por los estudiantes a partir de textos cientificos (anexos 6-7).

- Con el desarrollo metodolédgico de las actividades con la técnica “aprendiendo juntos”, se pudo
lograr que cada equipo de estudiantes esquematiza de diversas maneras usando variadas plantillas
para sus mapas mentales. Entre ellos estan el mapa arafia, el mapa de redes, el grafico de bloques,
diagramas para ciencias.

- El uso de texto cientifico como en el del anexo 7 sobre un estudio de las propiedades médicas
de la granadilla, motivé a los estudiantes correlacionandolos con tematicas vistas como las
vitaminas, minerales y enfermedades de los sistemas humanos. Asi, la competencia semantica se
potencializa con tematicas que detonen la actividad cognitiva de los estudiantes.

- De igual manera, con la actividad dada en el anexo 10, para mapear sobre elementos anatdmicos
del cuerpo humano, los estudiantes en su mayoria fueron muy creativos seleccionando de primera,

las ideas fundamentales y luego las interrelaciones entre las ideas secundarias y complementarias
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para finalmente, jugar con diferentes diagramas predefinidos en la herramienta Edraw Max tales
como insertar figuras decorativas, conectores, colores, imagenes de fondo y grosores.
- El uso de la tecnologia constituy6 en la muestra de estudiantes, el incentivo para subrayar con
diferentes colores, las ideas relevantes, dadas en los textos “morderse las ufias” y el “sistema
muscular” usando la estrategia de tachar lo innecesario. En su mayoria, fueron susceptibles a la
exploracién de los menus del programa Edraw Max, sin necesidad de traducir o esperar la ayuda
del docente.

Esta investigacion es importante en la medida que explica de una manera detallada sobre la
importancia de las tecnologias en el aprendizaje de los estudiantes y que la interaccion de los
mismos estudiantes orientados por el docente es una forma interesante de construir aprendizajes

en los estudiantes.
2.1.1. Nacionales

Ferrer y Rojas (2018), en su tesis titulada “Empleo de DFD para el disefid de diagramas
de flujo para mejorar los aprendizajes constructivistas en el area de educacion para el trabajo en
la JEC de los alumnos del 5to afio de la institucion educativa Daniel Alcides Carrion de cerro de
Pasco — Chaupimarca 2016”. Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion - Per(; tuvo como
objetivo general, Determinar la influencia del empleo de DFD en el disefio de diagramas de flujo
tiene en el desarrollo del aprendizaje constructivista en los alumnos del 5to afio de la Institucién
Educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco— Chaupimarca 2016, arribando a las
siguientes conclusiones:

- Observando los resultados llegamos a establecer que la aplicacion de la estrategia del DFD ha

sido positiva, porque permitié mejorar de 0.308 a 7.501 puntos en los resultados de los estudiantes
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del grupo de estudio. Esto porque el alumno comprende mejor utilizando un proceso secuencial
para la solucion de un problema planteado.

- De lo que podemos manifestar a partir de la informacion que el total de los alumnos aprueban
puesto que las notas obtenidas oscilan entre 15y 20 con un porcentaje acumulado de 92.31 %; un
alumno obtiene una nota desaprobatoria, demostrando que la aplicacion de la estrategia del uso del
DFD en la mejora de sus aprendizajes constructivistas para desarrollar solucion a problemas
planteados, es eficiente, ademas de establecer que se puede mejorar el nivel del uso del DFD.

- En conclusion podemos decir que la utilizacion de los DFD en el desarrollo de soluciones a
problemas planteados por parte del docente en el curso de EPT, ha mejorado utilizando esta
herramienta que esta basada fundamentalmente en simbolos y sus respectivos enlaces.

Esta investigacion es importante en la medida que luego de desarrollada la experiencia los
estudiantes han tenido una mejora significativa en el nivel de aprendizaje, lo que da a entender que
las tecnologias si son pertinentes en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Shiguay (2019), en su tesis titulada “Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el
Aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujo en el curso de Informética V en los estudiantes del
area de tecnologia e informatica del quinto grado de educacion secundaria de la Institucién Educativa
Emblematica Ricardo Bentin Sanchez, Rimac, 2018”. Universidad Nacional de Educacion, Lima-Peru;
tuvo como objetivo general, Determinar el efecto de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
en el Aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujos en el curso de Informatica V en los estudiantes
del area de tecnologia e informatica del quinto grado de educacién secundaria de la Institucion
Educativa Emblematica Ricardo Bentin Sanchez, Rimac, 2018, arribando a las siguientes
conclusiones:

- A partir de los resultados obtenidos, se concluye al 95% de nivel de confianza que existe efecto

significativo de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién en el Aprendizaje de

28



algoritmos y diagramas de flujos en el curso de Informatica V en los estudiantes del &rea de
tecnologia e informatica del quinto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa
Emblemética Ricardo Bentin Sanchez, Rimac, 2018. Esto se evidencia con el valor de significancia
p-value o Sig. Bilateral es menor que nivel de Significancia, es decir (sig=0,00<0,05).

- Teniendo como base la primera hipotesis especifica de la investigacion se concluye al 95% de
nivel de confianza que existe efecto significativo de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacidn en el aspecto conceptual en el Aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujos en
el curso de Informaética V en los estudiantes del area de tecnologia e informética del quinto grado
de educacion secundaria de la Institucion Educativa Emblematica Ricardo Bentin Sanchez, Rimac,
2018. Esto se evidencia con el valor de sig. Bilateral que es menor que 0,05 nivel significancia, es
decir que: (sig=0,00).

- Teniendo como base la segunda hipotesis especifica de la investigacion se concluye al 95% de
nivel de confianza que existe efecto significativo de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion en el aspecto procedimental en el Aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujos
en el curso de Informatica V en los estudiantes del area de tecnologia e informatica del gquinto
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Emblematica Ricardo Bentin Sanchez,
Rimac, 2018. Esto se evidencia con el valor de Sig. Bilateral que es menor que 0,05 nivel
significancia, es decir que: (sig=0,00<0,05)

- Finalmente teniendo como base la tercera hipétesis especifica de la investigacion se concluye al
95% de nivel de confianza que existe diferencias significativas en el nivel Aprendizaje de
algoritmos y diagramas de flujos en el curso de Informéatica V en los estudiantes del area de
tecnologia e informatica del quinto grado de educacion secundaria de la Institucién Educativa

Emblematica Ricardo Bentin Sanchez, Rimac antes y después de usar las TIC, Esto se evidencia
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con el valor de Sig. Bilateral que es menor que 0,05 nivel significancia, es decir que:
(sig=0,00<0,05).

Esta investigacion permite verificar que las tecnologias de informacion y comunicacion
han tenido efecto positivo en el aprendizaje en el area de matematica, da a entender de alguna
manera que el uso pertinente de las herramientas informaticas se constituyen en una alternativa
viable para la mejora del proceso de aprendizaje de los estudiantes, toda vez que se va adecuando
a su proceso de crecimiento tecnolégico de los mismos estudiantes quienes pertenecen a la era de
la informaética por lo que son nativo digitales.

Diaz (2018) investigacion titulada “Aplicacion de Software educativos en el area de
comunicacion para los aprendizajes de las estudiantes del nivel secundaria de la Institucion
Educativa Sara A. Bullon L. De La Ciudad De Lambayeque ”. Pontificia Universidad Catoélica del
Pert. Tuvo como objetivo, Fortalecer las capacidades de los docentes relacionadas al uso de
software educativos en las sesiones de aprendizaje del area de Comunicacion para mejorar los
aprendizajes de las estudiantes del nivel secundaria y por ende lograr aumentar los indices
porcentuales de estudiantes ubicados en el nivel satisfactorio, y concluye que mediante el
desarrollo de talleres dirigidos a los docentes ha sido posible mejorar los niveles de aprendizaje de
los estudiantes de una manera significativa.

Rojas (2019), en su tesis titulada “El software educativo Xmind y su influencia en el aprendizaje
del &rea de educacion para el trabajo de los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria
de la institucion educativa San Juan Bautista de la Valle moho-Puno 2017” . Universidad Nacional
de San Agustin de Arequipa, Arequipa — Peru; tuvo como objetivo general Demostrar la utilizacién

del software educativo XMIND, influye positivamente en el aprendizaje del area de educacion
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para el trabajo en los estudiantes de tercer grado de la institucién educativa secundaria San Juan
Bautista de la Salle Moho — Puno.

Arribando a las siguientes conclusiones:

- El uso del software educativo XMIND influye significativamente en la mejora de los aprendizajes
del &rea de Educacion para el trabajo del tercer grado de la Institucion Educativa secundaria San
Juan Bautista de la Salle Moho Puno, 2018.

- La mayor frecuencia del uso de software educativo en las sesiones de clase tiene un efecto
positivo en los aprendizajes del area de educacion para el trabajo del tercer grado de la Institucién
educativa secundaria San Juan Bautista de la Salle Moho Puno 2018.

- El uso pedagodgico del software educativo XMIND en las sesiones de aprendizaje influye
significativamente en la mejora de los aprendizajes del area de educacion para el trabajo del tercer
grado de la institucion educativa San Juan Bautista de la Salle Moho Puno 2018.

- Al aplicarse el cuestionario de salida o post — test en torno al desarrollo de capacidades del area
de educacion para el trabajo, después de haber utilizado el software educativo XMIND so6lo con el
grupo experimental, se ha logrado obtener los siguientes resultados. EI promedio del grupo de
control demuestra un promedio de 06 puntos vigesimales y el grupo experimental demuestra un
promedio de 16 puntos vigesimales.

- Comparando los resultados estadisticos del pre — test y del post - test concluimos que el software
XMIND, en su calidad de Organizador Visual Digital, es una herramienta eficaz para el desarrollo
de capacidades en el area de Educacion para el trabajo de los estudiantes del tercer grado de
educacion secundaria de Institucion Educativa Secundaria “San Juan Bautista de la Salle”, Moho

— Puno Perd.
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Esta investigacion es importante porque permite verificar que los programas informaticos
estan teniendo una influencia muy importante en la mejora de los aprendiajes de los estudiantes en
las diferentes areas académicas, como en este caso en el area de educacion para el Trabajo.

2.1.2. Regionales

Gonzales (2021), en su tesis titulada “Software educativo XMind para el aprendizaje autdnomo en
los estudiantes del cuarto grado de primaria de la red de Churucancha - Chota.”. Universidad
Cesar Vallejo, Chiclayo — Per(; tuvo como objetivo general, Implementar una propuesta basada
en el software XMind para el desarrollo del aprendizaje auténomo en los estudiantes del cuarto
grado de educacion primaria de la red Churucancha — Chota, Arribando a las siguientes
conclusiones:

- Se ha identificado que los estudiantes se encuentran en un nivel bajo en el uso de los softwares
educativos y son pocas instituciones educativas donde se utiliza estas herramientas como medios
para el aprendizaje, esto se debe basicamente a que los docentes no utilizan los recursos TIC en el
aula, debido al temor que siente el docente para usar dichos recursos, es decir, al temor a quedar
mal frente a sus estudiantes.

- El nivel de desarrollo del aprendizaje autonomo en los estudiantes encuestados, da como
resultado un indice bajo, es decir, no tienen desarrollada dicha capacidad, es mas notorio en las
zonas rurales, espacio donde se ha desarrollado la presente investigacion, con lo observado en
estos afios de pandemia, se sabe que es un campo que aun falta trabajar a en la mayoria de niveles
del sistema educativo Peruano, pero es en el nivel primario donde se tiene que sentar las bases para
un futuro ciudadano auténomo.

- El uso del Software XMind o cualquier otro software educativo permite fortalecer el desarrollo

del aprendizaje autébnomo en cualquier area del conocimiento. Los softwares educativos han sido
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disefiados para mantener al estudiante atento e interesado en la secuencia del trabajo, ello se ha
observado en los resultados de la encuesta con aquellos estudiantes que han manejado una o mas
veces dicho software. Ademas, para el trabajo presenta una secuencia didactica que involucra
procesos cognitivos como la recepcion de informacidn, asimilacion, control y transferencia.

- La propuesta del uso de un software educativo para desarrollar el aprendizaje autbnomo se basa
en las teorias del Conectivismo y la teoria de sistema las cuales promueven el uso consciente y
sistematico de las herramientas tic para generar procesos cognitivos. Ello se refiere que hoy en dia
todos los procesos de aprendizaje estan mediados por las tecnologias y las instituciones educativas,
asi como los docentes deben aprovechar esta valiosa ayuda, toda vez que desde los inicios de la
sociedad hemos formado redes o conexiones, lo cual es el principio del Conectivismo el
aprendizaje en red, el aprendizaje a traves de la conectividad y ello pasa por un proceso de entrado-
proceso-salida, es decir, el enfoque sistémico.

De igual manera, esta investigacion permite ver la linealidad en cuanto a la importancia de
los diferentes programas informaticos que se vienen utilizando tanto a nivel internacional nacional
y también regional, lo que da a entender que es una tendencia el recurrir a la utilizacion de las
tecnologias para la mejora de los aprendizajes de los estudiantes en las diversas areas académicas.
2.2. Bases tedricas
SUBCAPITULO I: Programa Edraw Max
2.2.1. Teorias Yy literatura relacionadas a la variable independiente programa Edraw Max

a. Teorias relacionadas a la variable programa Edraw Max. Entre las teorias
relacionadas a las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se tiene a las siguientes.

Teoria de la complejidad computacional. Aun cuando un problema sea computable, puede

gue no sea posible resolverlo en la practica si se requiere mucha memoria o tiempo de ejecucion.
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La teoria de la complejidad computacional estudia las necesidades de memoria, tiempo y otros
recursos computacionales para resolver problemas; de esta manera es posible explicar por qué unos
problemas son mas dificiles de resolver que otros. Uno de los mayores logros de esta rama es la
clasificacion de problemas, similar a la tabla periddica, de acuerdo a su dificultad. En esta
clasificacion los problemas se separan por clases de complejidad.

Esta teoria tiene aplicacion en casi todas las areas de conocimiento donde se desee resolver
un problema computacionalmente, porque los investigadores no solo desean utilizar un método
para resolver un problema, sino utilizar el mas rapido. La teoria de la complejidad computacional
también tiene aplicaciones en areas como la criptografia, donde se espera que descifrar un codigo
secreto sea un problema muy dificil a menos que se tenga la contrasefia, en cuyo caso el problema
se vuelve facil. (sites, s.f)

Las diferentes disciplinas tienen una continua evolucion y cada vez mucho mas se
subdividen los estudios, lo que hace suponer cierta complejidad el manejo de cada disciplina, la
informatica ha permitido que crear programas especificos para su utilizacion en particular de
ciertas tareas des complejizando de esta manera o aliviando las tareas de las personas interesadas
en la realizacién de una investigacion.

Teoria de los circuitos y grafos. La teoria de circuitos tuvo que ver en sus origenes con la
teoria de grafos. Las leyes de Kirchhoff, en cierta medida deben su simplezay claridad a los grafos.
En efecto, de acuerdo con lo visto en este capitulo, lo mas importante en la definicién de un grafo
son el conjunto de vértices que lo integra y el conjunto de aristas E presente en el grafo. En
cualquier curso de circuitos eléctricos se demuestra también como en los circuitos, el mismo
criterio se aplica'y como la topologia del circuito puede ser vista como un grafo que se transforma

en apariencia, pero siempre conserva los mismos puntos de contacto entre sus dispositivos
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(vértices 0 nodos) y las mismas conexiones (aristas o lados). Es el lado topolégico de los circuitos
el que se asemeja al de los grafos, pero hay que aclarar que la teoria de circuitos incluye la
modelacién matematica de cada uno de los componentes (Campos, s.f, p. 35)

La teoria de los circuitos y grafos constituyen la columna vertebral de la construccion de
los programas informaticos para sus diferentes finalidadades se relaciona directamente con los
ciruitos l6gicos y los conectorés lodgicos, y a partir de la constgruccion de circuitos que integrados
que responden solamente a dos alternativas como son verdadero o falso (0 o 1) se construye todo
el sisitema del programa informatico el mismo que se presenta en redes o graficos.

b. Literatura del programa Edraw Max. La literatura del programa Edraw Max
tiene que ver como definicion, entornos, herramientas, entre otros a continuacion se describen cada
una de ellas.

Definicion. “Un software de diagramas todo en uno con abundantes plantillas para todos
los escenarios: diagrama de flujo, UML, presentacion y mucho mas. Transforma tus ideas en
imagenes”. (edrawsoft, 2022)

También, Edraw Max es un software de diagrama integral que simplifica la creacion de
diagramas de flujo de aspecto profesional, organigramas, diagramas de red, presentaciones
comerciales, planos de construccidn, mapas mentales, ilustraciones cientificas, disefios de moda,
diagramas UML, flujos de trabajo, estructuras de programas, diagramas de disefio web, diagramas
de ingenieria eléctrica, mapas direccionales y diagramas de bases de datos, entro otros/as.
(Capterra, s.f)

Finalidad del programa Edraw Max. Edraw Max se encarga de suplir la necesidad de
graficar exitosamente las ideas y proyectos de los usuarios, es posible definir algunas ventajas

resaltantes que hallamos en plataformas virtuales. En el caso de inclinarse a la opcion Premium de
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Edradme y sentir que esta no cumple sus expectativas, podra recibir su dinero de vuelta en menos
de 30 dias. EdrawMax esta conformado por una serie de herramientas, las cuales ofrecen por si
mismas la posibilidad de facilitar el trabajo de sus usuarios en diferentes areas; Haciendo un
analisis general de esta magnifica herramienta de disefio de presentaciones y muestreo de datos, no
se ha conseguido alguna desventaja que pueda quitarle valor a esta herramienta.

Solo basta probarla para comprobar que no existe una mejor opcién para llevar a cabo el

disefilo y presentacion de graficas con plantillas gratuitas en cualquier entorno social.

(Lavozdegalicia, 2021)

Interfaz de usuario familiar. La interfaz de Edraw presenta una apariencia similar a la del
programa Microsoft Office 2010. Esto lo hace facil de localizar las caracteristicas y utilizar Edraw
junto con los programas de Microsoft Office, como Microsoft Word y PowerPoint. Después de
haber instalado Edraw, abralo simplemente como lo haria con cualquier programa de Windows.

(edrawsof, 2020)

Ducke e papme | Wuts | Seweo
Plantillss y ejemplos

Ouograme baree
F——

software de captura de pantalla

Fuente: https://www.edrawsoft.com/es/how-it-works.html
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Como utilizar el programa Edraw Max. Edraw Max es la herramienta de creacion de
diagramas maés facil de usar que sirve para todos tus propdsitos. Proporcionar un espacio de viaje
para crear mas de 280 tipos de diagramas, incluidos diagramas de flujo, diagramas de Ishikawa,
diagramas UML, planos de piso y mas. Esta considerado el mejor software para crear diagramas

(diariodeavisos., 2021)

* Recomendado - ®

% Plantillas persona. o

- ==

Fuente: https://diariodeavisos.elespanol.com/canariasenred/descubre-como-utilizar-edrawmax-el-mejor-
software-para-crear-diagramas/

Como funciona Edraw Max. Edraw Max es una herramienta Util, disefiada para ayudarte
a crear diferentes tipos de diagramas, como diagramas de flujo, diagramas de Ishikawa, diagramas
UML versatiles que se adaptan a todos los proyectos. No importa si es profesor o ingeniero, Edrar
Max tiene todas las herramientas, formas y funciones adecuadas para ayudarte en tus proyectos.

Es facil disefiar y personalizar tus propios diagramas (diariodeavisos., 2021)
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Fuente: https://diariodeavisos.elespanol.com/canariasenred/descubre-como-utilizar-edrawmax-el-mejor-
software-para-crear-diagramas/

Con una variedad de formas y herramientas de edicién, plantillas y temas tienes todo lo
que necesitas para ser creativo y hacer un proyecto sobresaliente con un aspecto profesional. Lo
que nos encanta de EdrawMax son los iconos y activos que proporciona para crear hermosos
proyectos estandar de la industria (diariodeavisos., 2021)

Entrando en Edraw Max. Cuando abras Edraw Max, se te presentaran varios tipos de plantillas
para diferentes proyectos. Puede configurar un diagrama basico, un diagrama de flujo béasico, un
organigrama, una red detallada, un diagrama, un diagrama de flujo de trabajo, un disefio de oficina,
un plano de la vivienda, etc. Todas esas plantillas incluyen herramientas y plantillas especificas
relacionadas con el tema en particular.

Lo primero que debes hacer es averiguar si el tipo de diagrama que deseas crear esta
relacionado con alguno de esos temas. Si es asi, todo lo que tienes que hacer para comenzar es
hacer clic en la plantilla. EdrawMax configuraréa el espacio de trabajo por ti, todo con un solo clic.

Incluso puedes ver mas espacios de trabajo predisefiados si haces clic en el enlace Mas
plantillas. Hay cientos de plantillas de PowerPoint gratis y editables en EdrawMax. Incluso puedes

crear tus propias plantillas para usar en proyectos futuros. (diariodeavisos., 2021)
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Cdémo configurar tu hoja de trabajo en Edraw Max. Una vez que hayas elegido una
plantilla para trabajar, verds una pagina con una hoja en blanco en el medio, un menu de cinta en
la parte superior y una barra de herramientas con Formas a la izquierda. Esta es la interfaz basica
de EdrawMax.

Si quieres cambiar la forma u orientacion de tu hoja, simplemente ve a la pestafia Disefio
y luego haz clic en la herramienta Orientacion que se encuentra en la Cinta. Elige si deseas que
esté en modo retrato o paisaje.

Para cambiar el tamafio de la hoja, simplemente haz clic en la herramienta Tamarfio y elige
el tamafio que desees. También puedes elegir entre resoluciones y tamarios estandar de la industria
para asegurarte de que tu trabajo cumple con los requisitos de tu trabajo (diariodeavisos., 2021)

Crea diferentes tipos de diagramas en Edraw Max

Todo lo que se necesita hacer para empezar a crear un diagrama es hacer clic en Mas formas
en la barra de herramientas de la izquierda y seleccionar la categoria que se necesita. Se puede
elegir entre las siguientes categorias: Planos de planta, ingenieria eléctrica, planificacion de
software y sistemas, reunion y lluvia de ideas, disefio de organigramas, dibujo P&ID, diagramas y

diagramas de flujo, estrategia y planificacion de proyectos. (diariodeavisos., 2021)
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Fuente: https://diariodeavisos.elespanol.com/canariasenred/descubre-como-utilizar-edrawmax-el-mejor-
software-para-crear-diagramas/

Se comienza eligiendo una de las formas, haz clic en ella y luego arrastrala a la hoja en
blanco. Puedes colocarlo donde quieras, cambiar su tamario y rotarlo (diariodeavisos., 2021)

Cdémo conectar las formas de tu diagrama y afiadirles texto. Para conectar las formas que
se agrega al proyecto, se hace clic en la herramienta Conector de la cinta. Por lo general, se
encuentra en la pestafia Insertar. Con la herramienta seleccionada, se coloca los conectores donde
se desea

La forma mas facil de agregar texto a las formas es simplemente hacer doble clic en ellas
y comenzar a escribir. De esta manera, el texto que has escrito se convierte en parte de la forma,
por lo que cada vez que muevas la forma, el texto se mueve con ella. Presiona la tecla Enter para
comenzar una nueva linea dentro de la forma si es necesario. Para terminar de escribir,
simplemente haz clic en la forma (diariodeavisos., 2021)

Como guardar el proyecto en Edraw Max. Después de trabajar en el proyecto o terminarlo
por completo, se busca la opcion Guardar como ... en el menu Archivo y se guarda el documento.
Cuando se guarda el proyecto, se puede compartir con otras personas sin ningn cambio en la
calidad del archivo. Si se lo guarda como un documento editable, otras personas con el archivo
también pueden acceder y modificarlo, mejorando enormemente el trabajo en equipo.
(diariodeavisos., 2021)

Edraw Max: amplitud de uso en diagramas. Tiene una versatilidad para mapas mentales,
diagramas de flujo, lluvia de ideas, esquemas gréficos...los programas que nos ayudan a
representar de forma analitica distintos conceptos, se encuentran entre los mas populares a la hora

de maximizar la productividad y ayudar a llevar a cabo todo tipo de proyectos.
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Lo habitual sin embargo es que cada uno de estos programas tenga un propdsito Unico y
determinado: la herramienta de mind-mapping no suele servir para realizar diagramas de flujo; la
que ayuda en un brainstorming, puede que no sea la mejor a la hora de representar las distintas
fases que entran en juego dentro de un proyecto complejo.

En el terreno de la informatica, por ejemplo, los diagramas UML (Lenguaje de Modelado
Unificado) son muy utilizados por los desarrolladores de sistemas y programacion, ya que
permiten crear fotocalcos claros para los proyectos de software y presentar sistemas complejos de
programacion de una manera comprensible...en su propio programa ad hoc.

Por eso resulta tan interesante un programa como Edraw Max, una herramienta todo en uno
que nos permite crear una amplia variedad de esquemas, infografias, diagramas, mapas mentales
y representaciones gréaficas de todo tipo de procesos (muycomputerpro, 2020)

Estas son algunas de sus caracteristicas mas destacadas:

- Gran diversidad de plantillas y simbolos. La solucion cuenta con miles de plantillas, creadas
por profesionales, que permitiran al desarrollador comenzar con su disefio rapido y facilmente.

- Robusta compatibilidad de archivos. La excelente compatibilidad de archivos permite importar
archivos de Visio o exportar tus dibujos a una variedad de formatos de archivos familiares,
como Visio, PDF, Word, PPT, JPEG, Html, etc.

- Diversidad de diagramas. Edraw Max permite crear mas de 260 tipos de diagramas sin esfuerzo,
desde los mas técnicos hasta atractivas infografias.

- Permite trabajar mas rapido. Los Kkits de herramientas inteligentes y dindmicas permiten
personalizar cada detalle con opciones flexibles a gran velocidad. En definitiva, ayuda a mejorar

eficiencia en el trabajo.
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Fuente. https://www.muycomputerpro.com/2020/11/03/edraw-max-diagramas

Editar programas con Edraw Max. Una vez elegida la plantilla, o si se tiene las ideas muy
claras y se quiere partir de cero en lo referido al disefio, Edraw Max es un potente editor grafico
con todas las funciones y elementos necesarios para que la Unica preocupacion sea representar
graficamente aquello que se desea. Lo primero que llamara la atencion es su biblioteca, una extensa
coleccidn de formas, simbolos y graficos. A este fin, para no saturar al usuario, en vez de mostrar
siempre todas las bibliotecas, Edraw Max mostrara las mas afines al tipo de diagrama que se ha
elegido, si bien puede emplear su funcion de busqueda y, de inmediato, se puede ver todos los
elementos que se busca.

Asi, por poner un ejemplo, si se desea crear un diagrama de flujo de datos, pero se quiere
adornarlo un poco se puede, por ejemplo, escribir «flecha» en la caja de busqueda y, en ese
momento, se vera todos los elementos graficos con forma de flecha que se pude emplear en el

diagrama. Y si, efectivamente, se ha dicho flecha, y no arrow (flecha en inglés), puesto que Edraw
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Max esta totalmente traducido al castellano, algo que reduce mucho su curva de aprendizaje y
facilita encontrar lo que se busca en la biblioteca.

Si se habla de la gestion de los objetos del diagrama, Edraw Max cuenta con muchas
funciones inteligentes que facilitan esta tarea. Por defecto, todos los elementos del mismo se
ajustan a la cuadricula, permitiendo siempre un ajuste al detalle de su posicion. Ademas, muestra
automaticamente guias visuales que son de gran ayuda para alinear los diversos elementos del

grafico, asi como ajustar su tamafio (tanto horizontal como vertical) para garantizar que son

idénticos (muycomputer, 2020)
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Fuente: https://www.muycomputer.com/2020/11/05/edrawmax-diagramas-sin-limites/

Con respecto a las conexiones (algo fundamental en muchos tipos de diagramas y
esquemas), cada elemento de Edraw Max disefiado para tal fin cuenta con cuatro nodos (a
diferencia de otras herramientas de este tipo, que solo ofrecen dos, uno de entrada y otro
de salida), lo que permite definir entradas y salidas multiples de cada punto, una enorme

flexibilidad. Y una vez establecidas las conexiones entre los nodos, si se cambia la posicién
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de algun objeto en el diagrama, las lineas de conexidn se ajustaran automaticamente. Esto
facilita la reorganizacion de un esquema a medio disefiar sin perder los vinculos que ya se
ha definido

Una vez que se haya terminado con el disefio del diagrama, Edraw Max ofrece
multiples opciones para compartirlo con quien se desee. Se puede explotar como una
imagen (en formatos Jpg y Tiff), como Pdf, en formato PostScript (PS) y PostScript
encapsulado (EPS), en los principales formatos de Microsoft Office (Word, Excel y
PowerPoint), como documento HTML, como grafico vectorial (SVG) vy, si se va a
compartir con alguna persona que emplee Microsoft Visio, también se puede exportar a
este formato. Y para hacerlo todo ain mas sencillo, también se puede enviar por correo
electronico directamente desde el programa.

Como se puede ver, Edraw Max ofrece todo lo que se necesita para disefiar
diagramas profesionales de una manera sencilla y en cuestion de minutos. No obstante, y
como no hay nada mejor que poder probar uno mismo, Wondershare ofrece la posibilidad
de descargar una version de prueba, que podras descargar desde su pagina web, asi como
los planes y precios de las versiones para Windows, MacOS X y las principales

distribuciones de Linux (muycomputer, 2020)

SUBCAPITULO II: Variable dependiente: aprendizaje en el &rea de comunicacion

2.2.2. Teoriasy literatura relacionadas a la variable aprendizaje en el &rea de comunicacion
a. Teorias relacionadas a la variable aprendizaje en el area de comunicacién. En

general hay diversas teorias del aprendizaje, sin embargo a la actualidad o las que estan en

vigencia son el constructivismo, a continuacion se mencionan las siguientes.
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El constructivismo de Piaget. Segln Piaget, la teoria constructivista se basa en que el
conocimiento es el resultado de un proceso de construccién en el que la persona participa
activamente. Piaget da mayor importancia al proceso interno de razonamiento que a la
manipulacion externa. Por ende, se reconoce la influencia ejercida tanto por los sentidos
como por la razén.

El aprendizaje es un proceso de construccion interno activo e individual. El
desarrollo cognitivo supone la adquisicién sucesiva de estructuras mentales mas
organizadas y complejas en una intervencion excesiva del profesor.

Para Piaget el aprendizaje es un proceso de construccion que no depende solo de la
estimulacion externa, sino que esta determinado por el grado de desarrollo interno.
(Olmedo y Farrerons, 2017, p. 9)

Teoria de la transaccion instruccionales. Se define como el conjunto de interacciones

necesarias para que un estudiante adquiere un conocimiento o una habilidad.

Un algoritmo instruccional requiere un conjunto de objetos de conocimiento relacionados

de una determinada forma (estructura del conocimiento) y que contiene todo el conocimiento

necesario para adquirir el objetivo de aprendizaje propuesto.

La teoria transaccional explica que es posible desarrollar en entornos de aprendizaje

interactivos y de simulacion con transacciones de identificacion de ejecucion de procedimiento o

de interpretacion que incorporan estrategias de presentacion practicas y ayudas al aprendizaje.

(Olmedo y Farrerons, 2017, p. 29)

Teoria del aprendizaje significativo. La teoria del aprendizaje significativo hace ver que

las personas aprenden en realidad cuando les interesa o es para ellos productivo, vale decir les
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sirve. La idea de aprendizaje significativo con la que trabajé Ausubel es la siguiente: el
conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos contenidos tienen un significado a la

luz de los conocimientos que ya se tienen.

Es decir, que aprender significa que los nuevos aprendizajes conectan con los anteriores; no porque
sean lo mismo, sino porque tienen que ver con estos de un modo que se crea un nuevo significado.
Por eso el conocimiento nuevo encaja en el conocimiento viejo, pero este ultimo, a la vez, se ve
reconfigurado por el primero. Es decir, que ni el nuevo aprendizaje es asimilado del modo literal
en el que consta en los planes de estudio, ni el viejo conocimiento queda inalterado. A su vez, la
nueva informacion asimilada hace que los conocimientos previos sean mas estables y completos.
(Torres, 2016)

En educacidn basica la teoria del aprendizaje significativo es mucho mas importante, pues
se debe entender que los nifios en general asisten a la escuela porque sus padres los llevan no
porque ellos quieran estudiar, entonces cuando se desarrolla las diferentes secuencias formativas,
estas necesariamente deben partir de situaciones que para los estudiantes sean significativas, vale
decir que se encuentren dentro de sus expectativas, es por ello que el docente debe reconocer y
conocer a sus estudiantes ver cual es su perspectiva tanto inmediata como las de mayor largo plazo
y a partir de estas perspectivas organizar su sesién de aprendizaje, solamente de esta manera
lograra que los estudiantes aprendan lo que en realidad les es de importancia, de lo contrario el
aprendizaje se va a tornar aburrido, sin importancia estéril y lo que “aprendan” solamente serd para
pasar de grado y no se va a generar la construccion de un nuevo aprendizaje menos van a ser

criticos y reflexivos que es uno de los niveles mas altos de comprension.
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De alli que Ausubel sea siempre vigente con su teoria sobre el aprendizaje significativo,
pues cada persona cada individuo tiene objetivos, metas trazadas y cuando tiene la oportunidad de
asociar las expectativas con temas que en realidad le van a servir para sus proyectos, entonces
habra una motivacion permanente por seguir avanzando independientemente y auto gestionando
su aprendizaje.

b. Literatura de la variable aprendizaje en el area de comunicacion

Finalidad del area de comunicacion. El area de Comunicacion tiene por finalidad que los
estudiantes desarrollen competencias comunicativas para interactuar con otras personas,
comprender y construir la realidad, y representar el mundo de forma real o imaginaria. Este
desarrollo se da mediante el uso del lenguaje, una herramienta fundamental para la formacion de
las personas pues permite tomar conciencia de nosotros mismos al organizar y dar sentido a
nuestras vivencias y saberes. Los aprendizajes que propicia el area de Comunicacion contribuyen
a comprender el mundo contemporaneo, tomar decisiones y actuar éticamente en diferentes
ambitos de la vida (MINEDU, 2016). El desarrollo de competencias comunicativas también
permite un cambio social muy importante porque ademas de mejorar la calidad comunicativa hace
que las personas eleven considerablemente la capacidad comprensiva a nivel general lo que genera
un incremento de oportunidades en cuanto para un mejoramiento personal; pues saber hablar saber
dirigirse a otras personas hace que el interlocutor reconozca la potencialidad o atributos que con
que se cuenta.

Enfoque del area de comunicacidn. En esta area, el marco teérico y metodoldgico que
orienta la ensefianza — aprendizaje corresponde al enfoque comunicativo. Este enfoque se enmarca

en una perspectiva sociocultural y enfatiza las préacticas sociales del lenguaje.
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e Es comunicativo porque parte de situaciones de comunicacion a través de las cuales los
estudiantes comprenden y producen textos orales y escritos de distinto tipo, formato y género
textual, con diferentes propoésitos, en variados soportes, como los escritos, audiovisuales y
multimodales, entre otros (MINEDU, 2016). También por la misma naturaleza del area, pue hablar
de comunicacion implicitamente se esta refiriendo al manejo de capacidades comunicativas, las
mismas que mejoran la calidad comunicativa, todas las personas al comunicarse con otras
personas, esta utilizando una serie de codigos similares a la persona que la escucha o lee el texto,
entonces desde este punto de vista se posiciona en algo preciso que le permite hacerse entender.

e Se enmarca en una perspectiva sociocultural porque la comunicacion se encuentra situada
en contextos sociales y culturales diversos donde se generan identidades individuales y colectivas.
Los lenguajes orales y escritos adoptan caracteristicas propias en cada uno de esos contextos. Por
eso hay que tomar en cuenta como se usa el lenguaje en diversas culturas segin su momento
historico y sus caracteristicas socioculturales. Mas ain en un pais como el nuestro donde se hablan
47 lenguas originarias, ademas del castellano (MINEDU, 2016). Implica que aparte de conocer los
cddigos comunicativos, es muy importante el contexto, es decir saber las caracteristicas de alguna
manera especificas de nuestros interlocutores porque permite encontrar la terminologia clave para
encontrar un ambiente coherente donde uno se encuentra.

e Se enfatizan las préacticas sociales del lenguaje porque las situaciones comunicativas no
estan aisladas, sino que forman parte de las interacciones que las personan realizan cuando
participan en la vida social y cultural, donde se usa el lenguaje de diferentes modos para construir
sentidos y apropiarse progresivamente de este (MINEDU, 2016). Las personas al comunicarse
estan transfiriendo parte de sus caracteristicas y expectativas de manera implicita, ello a la vez

hace gue genere (0 no) la aceptacion dentro del grupo.
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Asimismo, el &rea contempla la reflexion sobre el lenguaje a partir de su uso, no solo como
un medio para aprender en los diversos campos del saber, sino también para crear o apreciar
distintas manifestaciones literarias, y para desenvolverse en distintas facetas de la vida,
considerando el impacto de las tecnologias en la comunicacion humana (MINEDU, 2016).

Orientaciones generales para desarrollar competencias en el area de Comunicacion.
MINEDU (2016) en el Disefio Curricular actual establece las siguientes orientaciones para
complementar o tener claro la responsabilidad de cada uno.

* Generar situaciones comunicativas auténticas, variadas y significativas que consideren al
estudiante como un sujeto activo que aprende y que puede desempefiarse cada vez con mayor
autonomia como usuario de la lengua oral y escrita.

* Convertir el aula en un ambiente letrado funcional para que los estudiantes puedan
interactuar con el lenguaje escrito.

* Promover que los estudiantes vivencien los usos y posibilidades del lenguaje -narrar,
solicitar, informar, exponer, entre otras- para interactuar con otras personas.

* Generar un clima de respeto y afecto en el aula, donde los estudiantes tengan la libertad
de expresar sus ideas e intercambiar sus puntos de vista, contrastar sus argumentos y creaciones,
siguiendo las diferentes convenciones del lenguaje y respetando las normas culturales y modos de
cortesia.

* Disponer en la escuela y en el aula una diversidad de textos completos, de circulacion
social, de diversos géneros, de tematica variada, de diversos autores, épocas y contextos
socioculturales, en diferentes soportes y formatos incluyendo materiales audiovisuales y las

tecnologias de la informacién.
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» Promover la reflexion sobre el lenguaje como un proceso necesario que permita a los
estudiantes apropiarse y consolidar el aprendizaje de la oralidad, la lectura y la escritura.

* Organizar actividades que integren la oralidad, la lectura y la escritura, de modo que se
retroalimenten entre si. La lectura puede servir de base para los intercambios orales y para que los
nifios intenten expresarse usando la escritura.

* Organizar actividades que integren las competencias comunicativas, los diversos
lenguajes artisticos (grafico-plastico, musica, danza, teatro y cine) y las tecnologias de la
informacion (por ejemplo, busquedas de informacion por Internet)

Vinculacion de las competencias del area y de las otras areas. La transversalidad del area
de comunicacion permite vincularlas practicamente con todas las areas académicas, pues Las
competencias comunicativas que desarrollan los estudiantes estan estrechamente relacionadas
entre si. En la vida escolar, social y cultural, hablar, escuchar, leer y escribir son complementarias
y se retroalimentan para lograr los distintos propdsitos comunicativos que establecen las personas
(MINEDU, 2016).

El uso del lenguaje es transversal a todo el curriculo. Esto quiere decir dos cosas. En primer
lugar, el lenguaje es una herramienta fundamental para que los estudiantes desarrollen sus
competencias en distintas areas curriculares. En segundo lugar, el uso del lenguaje no solo es un
medio de aprendizaje sino que se afianza en las distintas areas curriculares, contribuyendo con el
desarrollo de las competencias comunicativas. Por ejemplo, sera indispensable que los estudiantes
hayan desarrollado la competencia Lee textos escritos para poder comprender y resolver un
problema en el area curricular de Matematica o interpretar informacion de un texto de divulgacion
en el area de Ciencia y Tecnologia. Si los estudiantes deliberan sobre el uso de los recursos

naturales de la comunidad o sobre asuntos publicos que suceden en la escuela para el area de
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Personal Social, usarén y afianzaran la competencia Se comunica oralmente. Por ello, es posible
decir que el uso del lenguaje permite ejercer la ciudadania y promover la participacion, el dialogo,
la busqueda de consensos o actitudes como la solidaridad y la colaboracion. Asimismo, este uso
ofrece la posibilidad de acceder, difundir y valorar saberes, conocimientos formales especificos y
experiencias artisticas o culturales (MINEDU, 2016).

Competencias, capacidades y estandares de aprendizaje de Comunicacion. De acuerdo
al Disefio Curricular vigente de Educacién Secundaria, el area de comunicacion maneja tres
competencias que los estudiantes deben desarrollar teniendo en cuenta el grado de educacion
bésica y el respectivo nivel, un nifio de educacion basica de primaria lograra un mejor desempefio
en comparacion a un nifio de inicial, pero menos desempefio que un jovencito de secundaria.

Cada competencia viene acompafiada de sus estdndares de aprendizaje que son los
referentes para la evaluacion formativa de las competencias, porque describen niveles de desarrollo
de cada competencia desde el inicio hasta el fin de la escolaridad, y porque definen el nivel
esperado al finalizar un ciclo escolar. Los estandares de aprendizaje constituyen criterios precisos
y comunes para reportar no solo si se ha alcanzado el estandar, sino para sefialar cuan lejos o cerca
esta cada estudiante de alcanzarlo. De esta manera ofrecen informacion valiosa para retroalimentar
a los estudiantes sobre su aprendizaje y ayudarlos a avanzar, asi como, para adecuar la ensefianza
a los requerimientos de las necesidades de aprendizaje identificadas. Asimismo, los estandares de
aprendizaje sirven como referente para la programacion de actividades que permitan demostrar y
desarrollar competencias de los estudiantes.

Competencia. Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna. Esta competencia
se define como una interaccién dindmica entre el lector, el texto y los contextos socioculturales

que enmarcan la lectura. Supone para el estudiante un proceso activo de construccién del sentido,
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ya que el estudiante no solo decodifica o0 comprende la informacidon explicita de los textos que lee
sino que es capaz de interpretarlos y establecer una posicion sobre ellos. Cuando el estudiante pone
en juego estd competencia utiliza saberes de distinto tipo y recursos provenientes de su experiencia
lectora y del mundo que lo rodea. Ello implica tomar conciencia de la diversidad de propdsitos que
tiene la lectura, del uso que se hace de esta en distintos &mbitos de la vida, del papel de la
experiencia literaria en la formacion de lectores y de las relaciones intertextuales que se establecen
entre los textos leidos. Esto es crucial en un mundo donde las nuevas tecnologias y la
multimodalidad han transformado los modos de leer (MINEDU, 2016).

Para construir el sentido de los textos que lee, es indispensable asumir la lectura como una
practica social situada en distintos grupos o comunidades de lectores. Al involucrarse con la
lectura, el estudiante contribuye con su desarrollo personal, asi como el de su propia comunidad,
ademas de conocer e interactuar con contextos socioculturales distintos al suyo.

Capacidades de la competencia: Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna.
En el Disefio Curricular de Educacion Secundaria se encuentran las competencias del area
académica (MINEDU, 2016).

e Obtiene informacion del texto escrito: El estudiante localiza y selecciona informacion
explicita en textos escritos con un propoésito especifico. El proposito especifico es parte la
intencionalidad del estudiante (en este caso)

e Infiere e interpreta informacion del texto: El estudiante construye el sentido del texto.
Para ello, infiere estableciendo diversas relaciones entre la informacion explicita e implicita con
el fin de deducir nueva informacién y completar los vacios del texto. A partir de estas inferencias,
el estudiante interpreta integrando la informacion explicita e implicita, asi como los recursos

textuales, para construir el sentido global y profundo del texto, y explicar el propésito, el uso
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estético del lenguaje, las intenciones del autor, las ideologias de los textos asi como su relacion
con el contexto sociocultural del lector y del texto (MINEDU, 2016).

e Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto: Los procesos de reflexion
y evaluacion estan relacionados porque ambos suponen que el estudiante se distancie de los textos
escritos situados en épocas y lugares distintos, y que son presentados en diferentes soportes y
formatos. Reflexionar implica comparar y contrastar aspectos formales y de contenido del texto
con la experiencia, el conocimiento formal del lector y diversas fuentes de informacién. Evaluar
implica analizar y valorar los textos escritos para construir una opinion personal o un juicio critico
sobre aspectos formales, estéticos, contenidos e ideologias de los textos considerando los efectos
que producen, la relacidon con otros textos, y el contexto sociocultural del texto y del lector
(MINEDU, 2016).

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo VII. Siendo el ultimo
ciclo de educacién basica regular se espera que lean diversos tipos de textos con estructuras
complejas, vocabulario variado y especializado. Integra informacion contrapuesta y ambigua que
esta en distintas partes del texto. Interpreta el texto considerando informacion relevante y de detalle
para construir su sentido global, valiéndose de otros textos y reconociendo distintas posturas y
sentidos. Reflexiona sobre formas y contenidos del texto y asume una posicion sobre las relaciones
de poder que este presenta. Evalla el uso del lenguaje, la validez de la informacion, el estilo del
texto, la intencion de estrategias discursivas y recursos textuales. Explica el efecto del texto en el
lector a partir de su conocimiento y del contexto sociocultural en el que fue escrito.

Desempefio para la competencia Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna.

Los desempefios son los siguientes:
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e Obtiene e integra informacidn contrapuesta 0 ambigua que se encuentra en distintas partes
del texto, 0 mediante una lectura intertextual, de diversos tipos de texto de estructura compleja que
contienen falacias, paradojas, matices, asi como vocabulario variado y especializado.

e Infiere informacion deduciendo diversas y multiples relaciones Idgicas y jerarquicas en
el texto, asi como caracteristicas de seres, objetos, hechos y lugares, el significado de palabras en
contexto y expresiones con sentido figurado, a partir de informacion contrapuesta, ambigua y de
detalle del texto, 0 mediante una lectura intertextual.

e Interpreta el sentido global del texto, explicando el tema, subtemas, propésito y
estrategias discursivas (retorica, disefio y composicion, paratextos), considerando las
caracteristicas de los tipos y géneros textuales, clasificando y sintetizando la informacion, y
elaborando conclusiones sobre el texto.

e Explica diferentes puntos de vista, sesgos, falacias, ambigliedades, paradojas, matices,
contraargumentos, diversas figuras retoricas, la trama y evolucion de personajes, los niveles de
significado (alegorias y simbolismos), el uso de la informacion estadistica, las representaciones
sociales y la intencion del autor, en relacion al sentido global del texto, vinculandolo con su
experiencia, otros textos, lenguajes y contextos.

¢ Reflexiona sobre los textos, opinando acerca del contenido, la organizacion textual, las
estrategias discursivas, las representaciones sociales y la intencion del autor, emitiendo un juicio
critico sobre la eficacia y validez de la informacién, el estilo del autor, asi como los efectos del
texto en los lectores a partir de su experiencia y de los contextos socioculturales.

e Justifica la eleccion o recomendacidn de textos de su preferencia, sustentando su posicién

sobre las relaciones de poder e ideologias de los textos cuando los comparte con otros, comparando
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textos entre si para sistematizar caracteristicas de tipos textuales y géneros discursivo o de
movimientos literarios.

Competencia Escribe diversos tipos de textos. Esta competencia se define como el uso del
lenguaje escrito para construir sentidos en el texto y comunicarlos a otros. Se trata de un proceso
reflexivo porque supone la adecuacion y organizacion de los textos considerando los contextos y
el proposito comunicativo, asi como la revision permanente de lo escrito con la finalidad de
mejorarlo. En esta competencia, el estudiante pone en juego saberes de distinto tipo y recursos
provenientes de su experiencia con el lenguaje escrito y del mundo que lo rodea. Utiliza el sistema
alfabético y un conjunto de convenciones de la escritura, asi como diferentes estrategias para
ampliar ideas, enfatizar o matizar significados en los textos que escribe. Con ello, toma conciencia
de las posibilidades y limitaciones que ofrece el lenguaje, la comunicacion y el sentido. Esto es
crucial en una época dominada por nuevas tecnologias que han transformado la naturaleza de la
comunicacion escrita. Para construir el sentido de los textos que escribe, es indispensable asumir
la escritura como una préactica social que permite participar en distintos grupos o comunidades
socioculturales. Ademas de participar en la vida social, esta competencia supone otros propositos,
como la construccion de conocimientos o el uso estético el lenguaje. Al involucrarse con la
escritura, se ofrece la posibilidad de interactuar con otras personas empleando el lenguaje escrito
de manera creativa y responsable, teniendo en cuenta su repercusion en los demas.

Capacidades de la competencia: Escribe diversos tipos de textos. A continuacion se
describen:

e Adecla el texto a la situacién comunicativa: El estudiante considera el propdsito,
destinatario, tipo de texto, género discursivo y registro que utilizara al escribir los textos, asi como

los contextos socioculturales que enmarcan la comunicacidn escrita.
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¢ Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada: El estudiante ordena
I6gicamente las ideas en torno a un tema, ampliandolas y complementandolas, estableciendo
relaciones de cohesion entre ellas y utilizando un vocabulario pertinente.

e Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente: El estudiante usa de forma
apropiada recursos textuales para garantizar la claridad, el uso estético del lenguaje y el sentido
del texto escrito.

e Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto escrito: El estudiante se
distancia del texto que ha escrito para revisar de manera permanente el contenido, la coherencia,
cohesién y adecuacion a la situacién comunicativa con la finalidad de mejorarlo. También implica
analizar, comparar y contrastar las caracteristicas de los usos del lenguaje escrito y sus
posibilidades, asi como su repercusion en otras personas o0 su relacion con otros textos segun el
contexto sociocultural.

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo VI, al finalizar el séptimo
ciclo se espera que los estudiantes manejen la competencia en su totalidad, pues estan finalizando
su estudio de educacion bésica regular, a continuacion, se describe.

Escribe diversos tipos de textos de forma reflexiva. Adecua su texto al destinatario,
propdsito y el registro a partir de su experiencia previa, de fuentes de informacion complementarias
y divergentes, y de su conocimiento del contexto histérico y sociocultural. Organiza y desarrolla
I6gicamente las ideas en torno a un tema, y las estructura en parrafos, capitulos o apartados de
acuerdo a distintos géneros discursivos. Establece relaciones entre ideas a través del uso preciso
de diversos recursos cohesivos. Emplea vocabulario variado, especializado y preciso, asi como
una variedad de recursos ortograficos y textuales para darle claridad y sentido a su texto.

Reflexiona y evalta de manera permanente la validez de la informacion, la coherencia y cohesién
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de las ideas en el texto que escribe; controla el lenguaje para contra argumentar, reforzar o sugerir
sentidos y producir diversos efectos en el lector segun la situacion comunicativa.

Desempefios de la competencia Escribe diversos tipos de textos. Al finalizar el quinto
grado de educacion secundaria son los siguientes:

e Escribe diversos tipos de textos, adecuandose al destinatario, tipo textual y a diversas
caracteristicas del género discursivo de acuerdo al proposito comunicativo, usando
estratégicamente el registro formal e informal, seleccionando el formato y soporte, y un
vocabulario pertinente y preciso que incluye sinénimos y términos especializados.

e Desarrolla sus ideas en torno a un tema de acuerdo al propdsito comunicativo, ampliando
la informacion de forma pertinente. Organiza y jerarquiza en parrafos, capitulos, secciones, y
estableciendo diversas relaciones Idgicas a través de un conjunto variado de referentes, conectores
y otros marcadores textuales, y utilizando recursos gramaticales y ortograficos (como la tildacion
diacritica y los tiempos verbales) que contribuyen al sentido de su texto.

e Emplea diversas estrategias discursivas y figuras retoricas con distintos propésitos, como
persuadir, contra argumentar, reforzar o sugerir sentidos en el texto, asi como para caracterizar
personas, personajes y escenarios, o para elaborar patrones ritmicos y versos libres, con el fin de
producir efectos en el lector (como el suspenso y la verosimilitud).

¢ Reflexiona y evalta de manera permanente el texto que escribe, revisando si se adecua a
la situacién comunicativa, si las ideas son coherentes y se relacionan entre si, asi como el uso
preciso de recursos cohesivos y vocabulario especializado, ademas de los recursos ortograficos
empleados para mejorar y garantizar el sentido de su texto.

e Emite un juicio critico sobre el modo en que el lenguaje refuerza o sugiere sentidos en el

texto que escribe y produce efectos en los lectores, explicando y sistematizando aspectos formales,

57



gramaticales y ortogréficos, caracteristicas de tipos textuales y géneros discursivos, asi como otras
convenciones vinculadas con el lenguaje escrito

Competencias: Se comunica oralmente en su lengua Materna.

Se define como una interaccion dindmica entre uno o mas interlocutores para expresar y
comprender ideas y emociones. Supone un proceso activo de construccion del sentido de los
diversos tipos de textos orales ya que el estudiante alterna los roles de hablante y oyente con el fin
de lograr su prop6sito comunicativo. Esta competencia se asume como una practica social donde
el estudiante interact(a con distintos individuos o comunidades socioculturales, ya sea de forma
presencial o virtual. Al hacerlo, tiene la posibilidad de usar el lenguaje oral de manera creativa y
responsable, considerando la repercusion de lo expresado o escuchado, y estableciendo una
posicion critica con los medios de comunicacion audiovisuales. La comunicacion oral es una
herramienta fundamental para la constitucion de las identidades y el desarrollo personal.

Capacidades de la Competencias: Se comunica oralmente en su lengua Materna.

* Obtiene informacion del texto oral: El estudiante recupera y extrae informacion explicita
expresada por los interlocutores.

* Infiere e interpreta informacion del texto oral: El estudiante construye el sentido del texto.
Para ello, infiere estableciendo diversas relaciones entre la informacion explicita e implicita con
el fin de deducir nueva informacion y completar los vacios del texto oral. A partir de estas
inferencias, el estudiante interpreta integrando la informacién explicita e implicita, los recursos
verbales, no verbales y paraverbales para construir el sentido global y profundo del texto oral, y
explicar el propdsito, el uso estético del lenguaje, las intenciones e ideologias de los interlocutores,

asi como su relacion con el contexto sociocultural.
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* Adecua, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada: El estudiante
expresa sus ideas adaptandose al proposito, destinatario, caracteristicas del tipo de texto, género
discursivo y registro, considerando las normas y modos de cortesia, asi como los contextos
socioculturales que enmarcan la comunicacion. Asimismo, expresa las ideas en torno a un tema de
forma ldgica, relaciondndolas mediante diversos recursos cohesivos para construir el sentido de
distintos tipos de textos y géneros discursivos.

« Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica: El estudiante emplea
variados recursos no verbales (como gestos 0 movimientos corporales) o paraverbales (como el
tono de la voz o silencios) segun la situacion comunicativa para enfatizar o matizar significados y
producir determinados efectos en los interlocutores.

* Interactua estratégicamente con distintos interlocutores: El estudiante intercambia los
roles de hablante y oyente alternada y dinamicamente, participando de forma pertinente, oportuna
y relevante para lograr su prop6sito comunicativo.

* Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral: Los procesos de
reflexion y evaluacion estan relacionados porque ambos suponen que el estudiante se distancie de
los textos orales en los que participa. Para ello, reflexiona como oyente y hablante, que supone
distanciarse de los textos orales en que participa de forma presencial o a través de medios
audiovisuales, comparando y contrastando aspectos formales y de contenido, con la experiencia,
el contexto, el conocimiento formal y diversas fuentes de informacion. Asimismo, evalla, que
implica analizar y valorar los textos orales producidos para construir una opinion personal o un
juicio critico sobre sus aspectos formales, contenidos e ideologias, y su relacién con el contexto

sociocultural, considerando los efectos que producen en los interlocutores.
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Descripcion del nivel de la competencia: Se comunica oralmente en su lengua Materna.
Lo que debe manejar con facilidad el estudiante al finalizar el quinto grado de educacion
secundaria en esta competencia se centra en que debe comunicarse oralmente mediante diversos
tipos de textos; infiere informacion relevante y conclusiones e interpreta la intencion del
interlocutor y las relaciones de poder en discursos que contienen sesgos, falacias y ambiguedades.
Se expresa adecuandose a situaciones comunicativas formales e informales y a los géneros
discursivos orales en que participa. Organiza y desarrolla sus ideas en torno a un tema y las
relaciona mediante el uso de diversos recursos cohesivos; incorpora un vocabulario especializado
y enfatiza los significados mediante el uso de recursos no verbales y paraverbales. Reflexiona
sobre el texto y evalla la validez de la informacion y su efecto en los interlocutores, de acuerdo a
sus conocimientos, fuentes de informacion y al contexto sociocultural. En un intercambio, hace
contribuciones relevantes y evalGa las ideas de los otros para contra argumentar, eligiendo
estratégicamente como y en qué momento participa.

Desempefio de la competencia: Se comunica oralmente en su lengua Materna. Del
séptimo ciclo - quinto grado. De acuerdo al Disefio Curricular de Educacion Secundaria, los
desemperios considerados para esta competencia son los siguientes (MINEDU, 2016):

e Expresa oralmente ideas y emociones, adecuando su texto oral a sus interlocutores,
contexto, tipo textual y género discursivo, de acuerdo al propdsito comunicativo, usando
estratégicamente el registro formal e informal, asi como recursos no verbales y paraverbales para
mantener el interés, conmover al puablico o producir diversos efectos.

e Desarrolla ideas en torno a un tema, ampliando informacién de forma pertinente.

Organizay jerarquiza las ideas, estableciendo diversas relaciones Idgicas entre ellas a través de un
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variado conjunto de referentes, conectores y otros marcadores textuales, incorporando un
vocabulario pertinente y preciso que incluye sindnimos y términos especializados.

e Interactla en diversas situaciones orales, utilizando estrategias discursivas y decidiendo
estratégicamente cdmo y en qué momento participar para persuadir, contra argumentar y
consensuar, utilizando un vocabulario preciso o especializado y recurriendo a normas y modos de
cortesia segun el contexto sociocultural.

e Obtiene informacion explicita, relevante y complementaria, compara informacion
contrapuesta en textos orales que presentan falacias, paradojas, sesgos, ambiguedades, matices,
expresiones con sentido figurado, diversos registros y vocabulario preciso y especializado.

e Infiere informacion deduciendo diversas y multiples relaciones logicas y jerarquicas en
el texto oral, asi como caracteristicas de seres, objetos, hechos y lugares, el significado de palabras
en contexto y expresiones con sentido figurado, a partir de informacién implicada, ambigua y
contrapuesta, presuposiciones y sesgos del texto oral.

e Interpreta el sentido del texto oral segin modos culturales diversos, relacionando recursos
verbales, no verbales y paraverbales, considerando diversas estrategias discursivas utilizadas,
explicando el tema y proposito, clasificando y sintetizando la informacion, y elaborando
conclusiones sobre lo escuchado.

e Explica diferentes puntos de vista, falacias, ambigledades, paradojas y matices,
contraargumentos, diversas figuras retoricas, la trama y evolucion personajes, los niveles de
significado (alegorias y simbolismos), asi como representaciones sociales, y las intenciones de sus
interlocutores, en relacion al sentido global del texto, vinculandolo con su experienciay el contexto

sociocultural.
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e Reflexiona y evalla como hablante y oyente textos orales del &mbito escolar, social y de
medios de comunicacion, opinando sobre la adecuacion del texto a la situacion comunicativa, la
eficacia de recursos verbales, no verbales y paraverbales, la coherencia y la cohesion entre las
ideas, contrastando las diferentes variedades linguisticas del pais para valorar su diversidad a partir
de su experiencia y de los contextos socioculturales en que se desenvuelve.

e Justifica su posicion sobre el contenido del texto, la validez de la informacion, el
propésito comunicativo, las estrategias discursivas, los estilos de los hablantes, las
representaciones sociales, las intenciones de los interlocutores y el efecto de lo dicho, emitiendo
un juicio critico sobre las relaciones de poder e ideologias presentes en los textos.

2.3. Definicion de terminos y conceptos basicos
2.3.1. Algoritmo

Segun Juganaru (2014)

Un algoritmo constituye una lista bien definida, ordenada y finita de operaciones, que permite
encontrar la solucién a un problema determinado. Dado en estado inicial y una entrada, es a través de
pasos sucesivos Yy bien definidos que se llega a u estado final, en el que se obtiene una solucion (si hay
varias) o la solucion (es Unica) (p.2)

2.3.2. Aprendizaje

El aprendizaje es una experiencia humana tan comun que las personas rara vez reflexionan
sobre lo que realmente significa decir que se ha aprendido algo. No existe una de aprendizaje
universalmente aceptada. Sin embargo, muchos de los aspectos clave del aprendizaje quedan
recogidos en la siguiente afirmacion (Domjan, 2000). El aprendizaje es el cambio duradero en los
mecanismos de conducta que implica estimulos y/o respuestas especificas y que es resultado de la
experiencia previa con esos estimulos y respuestas o con otros similares.

2.3.3. Diagramas de flujo
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Segun Cair6 (2006):
El diagrama de flujo representa la esquematizacion gramatica de un algoritmo. En realidad,
muestra graficamente los pasos 0 procesos a seguir para alcanzar la solucion de un
problema. La construccion correcta del mismo es muy importante, ya que a partir de este
se escribe el programa en un lenguaje de programacion determinado. En este caso
utilizamos el lenguaje C, aunque cabe recordar que el diagrama de flujo se debe construir
de manera independiente al lenguaje de programacion. (p.5)
2.3.4. Educacion
Freud (1990) ya en 1913 sefialaba que la educacion y el psicoanalisis guardaban cierta relacién
reciproca. La educacion procuraria que las tendencias del nifio no se conviertan en perjudiciales para
el o para la sociedad, Pero, si esas disposiciones se hubieran transformados ya en sintomas actuaria el
psicoandlisis en términos generales la educacion es para una profilaxis mientras que deja para el
psicoandlisis el campo de la terapéutica profilaxis no solo sujeto sino social.
2.3.5. Ensefianza
La ensefianza es una serie de aprendizajes intencionales y planificados que se llevan al
cabo con el objetivo de conseguir el aprendizaje significativo y estratégico del alumno; no
es mas que una ayuda para el aprendizaje, lo fundamental es conseguir comunidades de
aprendizaje. (p.71)
2.3.6. Estrategia
Segun Tobdn 2004)
En la actualidad se utilizan con una frecuencia altisima términos como los siguientes:
comunicacion, educacion, lenguaje, método, calidad, gerencia, estrategia, competencia,
etc. Ello puede ser un indicador de la gran importancia que revisten para el conocimiento
o0 para la accion, sin excluir el eventual proceso de deterioro al que estan expuestos. (p.1)
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2.3.7. Formacion
Segun publicaciones vértice (2009):
Para Maria Andreés el proposito de la formacion es capacitar con individuo para que
pueda el proposito de la formacion de capacitar a un individuo para que pueda realizar
convenientemente una tarea un trabajo determinados, ya sea como consecuencia del
cambio tecnoldgico, una nueva organizacion del trabajo nuevas condiciones del mismo,
nuevos trabajos a realizar o [un intento de] favorecer la promocidn social del empleado”.
(p.7)
2.3.8. Software educativo
Segun Elizondo (2020):
En la era digital, las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) aplican también para
generar el conocimiento y el desarrollo de diversas competencias. Con el surgimiento de
programas informaticos creados u orientados para educar, instruir y formar a la sociedad se
dispone de una alternativa capaz de mejorar la calidad del aprendizaje, ademas de fomentar
la cultura de aprender durante toda la vida. (p. 6)
2.3.9. Mapa conceptual
El Mapa Conceptual puede ser entendido como una “estrategia”, para ayudar a los alumnos
a aprender y a los profesores a organizar el material de ensefianza como un “método”, para
ayudar a los alumnos y docentes a captar el significado de los materiales de aprendizaje y
como un “recurso”, para representar esquematicamente un conjunto de significados
conceptuales. (Ontoria, 1994).
2.3.10. TIC

Segun Mas y Quesada (2005):
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A mediados del 2004 puede ya decirse que las tecnologias de la informacion y las
telecomunicaciones han perdido el adjetivo de nuevas que las acompafiaron durante algo
mas de dos decenios. su novedad respondia no solo la ausencia de antecedentes sino a que
su introduccion habia desatado una amplia oleada de procesos de Innovacion.
Efectivamente, su implementacién generalizada ha dado lugar a nuevos sectores
economicos (del propio de las TIC, asi como los que tienen relacién con la aplicacion de
su enorme potencial de tratamiento de la informacion, Cémo pueden ser la genética, la
proteébmica o el audiovisual, entre otros), de peso creciente, Aunque desigual en las
diferentes economias. Pero, ademas, ha transformado la practica total de los sectores

economicos, agricolas, industriales y, de manera especial, los servicios. (p.26)
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO
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3.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion fue de tipo aplicada porque se centr6 en solucionar un problema
concreto identificado (Casillo, 2020). En esta oportunidad fue dificultades académicas en el area
de comunicacion, es por ello que se plantea desarrollar un programa asociado al Software Edraw
Max para mejorar los logros de aprendizaje el area de académica de comunicacion en los
estudiantes del quinto grado de educacién secundaria de la IE Victor Raul Haya de la Torre, 2022.
3.2. Método de investigacion

Los metodos de investigacion que se utilizaron fueron varios como el método deductivo
que va de lo general a lo particular, el mismo que se ha utilizado en el planteamiento del problema
de investigacion, asi también se utilizo el método inductivo, el que se evidencia en el analisis
particular de los resultados de la investigacion para luego generalizar en las conclusiones, también
se recurrié al método experimental el mismo que va a predecir ciertos cambios en la muestra de
estudio una vez aplicado un experimento, y que precisamente se asocia la hipotesis predictiva que
se ha planteado en la respectiva investigacion. (Castillo, 2020). Todos estos métodos son parte del
método de investigacion cientifico que es justamente el que se aplica en todas las investigaciones
de enfoque cuantitativo.
3.3. Disefio de investigacion

El disefio de investigacion corresponde a un disefio cuantitativo experimental de nivel pre
experimental por el mismo hecho que al no tener grupo control y solo grupo experimental, el
control de sus resultados es minimo. (USM, 2020) , el esquema es el siguiente:
G 01 X 02

Donde:
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G: corresponded al grupo experimental y seran los estudiantes de quinto grado de la IE
Victor Raul Haya de la Torre del centro poblado de Ullillin, Gregorio Pita, 2022.

O1. Pre test, que se aplic a la muestra (grupo experimental) antes de desarrollar el

programa Edraw Max

X. Desarrollo del programa Edraw Max con los estudiantes de la muestra.

02. Pos test, que se aplico a la muestra (grupo experimental) después de desarrollar el

programa Edraw Max
3.4. Poblacion y muestra
3.4.1. Poblacién

Se define como el conjunto de casos que tienen una serie de especificaciones en comun y
se encuentran en un espacio determinado. En muchos casos, no es posible analizar toda la
poblacidn por cuestiones de tiempo y recursos humanos. Es por ello que debe trabajarse con una
parte de la poblaciéon (Chaudhuri, 2018, citado por Arispe, et al, 2020, p. 73). Para la presenté
investigacion la poblacién estad conformada por 19 estudiantes entre hombres y mujeres del quinto
grado de educacion secundaria de la IE Victor Raul Haya de la Torre del centro poblado de Ullillin,
Gregorio Pita, 2022. A continuacion, se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 1
Poblacién de estudiantes del quinto grado de educacién secundaria de la IE.
Victor Raul Haya de la Torre, 2022

Seccion fi %

Hombres 13 68.00

Mujeres 6 32.00
Total 19 100.00

Fuente: Nominas de estudiantes de la IE. Victor Raul Haya de la Torre
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3.4.2. Muestra

Por tener solamente una sola seccidn del quinto grado de educacion secundaria, la misma

poblacion constituyd la muestra de estudio, por lo que la muestra es de caracter censal.

3.5. Variables de estudio

3.5.1. Variable independiente

Programa Edraw Max

3.5.2.

Variable dependiente

Nivel de aprendizaje en el &rea de comunicacion

3.5.3.
Motivacion

Tiempo

Variables intervinientes

Preparacion de los investigadores

3.5.4. Operacionalizacién de variables

diagramas de disefio

conceptuales en

Variables Definicion Definicion Dimensiones | Indicadores
Conceptual Operacional

V.l. Edraw Edraw Max es un | El programa | Herramienta - Los estudiantes
software de | Edraw Max se reconocen sus

Max diagrama integral | utiliz6 con los diferentes
que simplifica la | estudiantes de aplicaciones
creacion de | del quinto grado Los estudiantes
diagramas de flujo | de  educacion identifican de manera
de aspecto | secundaria luego pertinente las
profesional, de reconocer y diferentes
organigramas, manear sus aplicaciones
diagramas de red, | diferentes
presentaciones herramientas, el
comerciales, planos | reconocimiento - Realiza un
de construccién, | de sus diferentes | Plantillas organizador gréafico
mapas  mentales, | plantillas para el utilizando una
ilustraciones trabajo plantilla  adecuada
cientificas, disefios | académico, asi para dicho
de moda, diagramas | mismo se utilizé organizador.
UML, flujos de | para la - Sabe utilizar los
trabajo, estructuras | elaboracion de diferentes tipos de
de programas, | mapas plantillas para
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web, diagramas de
ingenieria eléctrica,
mapas direccionales
y diagramas de
bases de datos, entro
otros/as.. (Capterra,
2019)

el area
académica de
comunicacion
con los
estudiantes de la
muestra.

Mapas
conceptuales

realizar su trabajo sin
inconvenientes.

Realiza un mapa
conceptual utilizando
la herramienta
Diagrama de
Ishikawa.

Realiza mapas

conceptuales y utiliza
la plantilla adecuada
para crearlo.

V.D. Nivel de
aprendizaje en
el area de
comunicacion

El area de
Comunicacion
desde el ambito
académico de
educacién  basica
regular implica que
los estudiantes
desarrollen
competencias
comunicativas para
interactuar con otras
personas,
comprender y
construir la realidad,
y representar el
mundo de forma
real o imaginaria.
Este desarrollo se da
mediante el uso del
lenguaje, una
herramienta
fundamental para la
formacion de las
personas pues
permite tomar
conciencia de
nosotros mismos al
organizar 'y dar
sentido a nuestras
vivencias y saberes.
Los

Aprendizajes  que
propicia el area de
Comunicacion

contribuyen a
comprender el
mundo
contemporaneo,

tomar decisiones y
actuar éticamente en
diferentes ambitos
de la vida. (Minedu,
2016)

ElI  nivel de
aprendizaje enel
area de
comunicacion
para los
estudiantes  de
educacion

secundaria de la

IE Victor Radul
Haya de Ila
Torre, 2022

asociada a la
presente
investigacion se
centra
principalmente
en las
competencias
lee diversos
tipos de texto
escribe diversos
tipos de texto en

lengua materna

Lee diversos
tipos de texto

Escribe diversos
tipos de texto

Obtiene informacion
del texto escrito
Infiere informacion
del texto escrito
Evalla el contenido
del texto

AdecUa el texto a la
situacion
comunicativa
Organiza

desarrolla las ideas
de forma coherente y
cohesionada

Utiliza convenciones
del lenguaje escrito
de forma

pertinente
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3.6. Tecnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Las técnicas representan la parte abstracta de la recoleccion de datos; es la forma
que emplea el investigador para obtener datos., por lo tanto, determinan el instrumento a
emplearse. Para elegir una técnica se debe definir de manera precisa el problema a
investigar, las caracteristicas de las unidades de analisis, la naturaleza y grado de control
de las variables, asi como los recursos. (Rios, 2017 citado por Arispe, USM, 2020, p. 59).
Para la presente investigacion se utilizo la técnica del test, la misma que const6 de 20 items
relacionados a la variable dependiente nivel de aprendizaje en el area de comunicacion de los
estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la IE Victor Raul Haya de la Torre,
Ullillin, Gregorio Pita, 2022.
3.7. Hipotesis de trabajo u operacionales
3.7.1. Hipdtesis general
El uso del programa Edraw Max influye significativamente en el nivel de aprendizaje del
area de comunicacion en los estudiantes del quinto grado de educacién secundaria de la IE Victor
Raul Haya de la Torre Ullillin, Gregorio Pita, 2022.
3.7.2. Hipdtesis especificas
a. El nivel de aprendizaje, antes de desarrollar el programa Edraw Max, en el area de
comunicacion en los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la IE Victor Raul

Haya de la Torre Ullillin, Gregorio Pita, 2022 esta en proceso.

b. Se presenta una progresiva evolucion del manejo del programa Edraw Max por parte de
los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la IE Victor Radl Haya de la Torre
Ullillin, Gregorio Pita, 2022
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c. El nivel de aprendizaje, después de desarrollar el programa Edraw Max, en el area de
comunicacion en los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la IE Victor Radl
Haya de la Torre Ullillin, Gregorio Pita, 2022 esté en logrado
3.8. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Consiste en la recoleccion de los datos primarios de entrada, que son evaluados y
ordenados, para obtener informacion util, que luego seran analizados por el usuario final, para que
pueda tomar decisiones o realizar acciones que estime conveniente; pasa por tres etapas principales
a saber: entrada, en la que se presenta los datos en una base de datos vaciados de los instrumentos
de investigacion respectivos; proceso, donde se ejecutan las operaciones de acuerdo a la
formulacion de los objetivos y ciertos criterios del investigador, para la investigacion cuantitativa
se recurre a la estadistica tanto descriptiva como inferencial si fuera necesario; salida se lo entiende
como el mecanismo que se va a utilizar para que la informacion llegue al usuario; los métodos de
procesamiento de datos puede ser manual, o electrénico. (Trejo, 2013); para la presente
investigacion se hizo uso del programa Excel para la estadistica descriptiva donde se elaboraron
tablas estadisticas y figuras estadisticas y para la estadistica inferencial se recurrio al programa
estadistico SPSS version 24, donde se calcul6 la T de Student que proporciono informacion para

probar la hipdtesis general planteada en la respectiva investigacion.
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CAPITULO IV

EJECUCION DEL TRABAJO TEORICO - PRACTICO Y
RESULTADOS
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4.1. Programacion del trabajo tedrico — préactico

4.1.1. Cronogramacion de actividades

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

NUmero de Descripcion de las actividades Fechas
orden

01 Aplicacion del pre — test. 22/07/2022

02 Ingresa al programa Edraw Max y conoce su entorno 08/08/2022

03 Interact(ia con la barra de herramientas 29/08/2022

04 Inserta iméagenes en las plantillas del programa Edraw Max 05/09/2022

05 Desarrolla un mapa conceptual del siguiente tema 26/09/2022
identificamos el tema y el sub tema

06 Crea diagramas de flujo del siguiente tema EI texto 03/10/2022
instructivo

07 Inserta imégenes en la plantilla work flow diagram del 17/10/2022
programa Edraw Max del tema géneros y especies literarias

08 Creamos un mapa mental con el tema los signos de 24/10/2022
puntuacion

09 Creamos un diagrama de flujo con el tema el ensayo mediante | 09/11/2022
el uso del programa Edraw Max

10 Realizamos nuestro diagrama de flujo del tema del spot | 16/11/2022
publicitario

11 Creamos Circular Diagram con el tema técnicas de creacion | 30/11/2022
literaria

12 Aplicacion del pos — test. 02/12/2022
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4.1.2. Tratamiento estadistico e interpretacién de datos
a. Nivel de aprendizaje del &rea académica de comunicacion antes de desarrollar el
programa Edraw Max

Tabla 2

Nivel de aprendizaje de la dimension lee diversos tipos de texto - pre test

Nivel fi %
Pre inicio 1 8.33
Inicio 6 50.00
Proceso 3 25.00
Logrado 2 16.67
Destacado 0 0.00
Total 12 100.00

Nota. Elaboracion propia

50,00

50,00
45,00
40,00
35,00
30,00 25,00
25,00
20,00 16,67
15,00 833 '
10,00

5,00 - %

0,00

Preinicio Inicio Proceso Logrado Destacado

Nota. Elaboracion propia
Figura 1. Nivel de aprendizaje de la dimension lee diversos tipos de texto - pre test
Analisis e interpretacion.

Se percibe que en cuanto a esta dimension los estudiantes en su mayoria se

encuentran en inicio llegando al 50.00% seguido del nivel proceso con un 25.00%, logrado
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con un 16.67% y pre inicio con el 8.33%, lo que determina con claridad la existencia de la
problematica en cuanto esta dimensién, y merece tomar alternativas de solucion.

Tabla 3

Nivel de aprendizaje de la dimension escribe diversos tipos de texto - pre test

Nivel fi %
Pre inicio 6 50.00
Inicio 4 33.33
Proceso 1 8.33
Logrado 1 8.33
Destacado 0 0.00
Total 12 100.00

Nota. Elaboracion propia

50,00

50,00
45,00
40,00
35,00
30,00
25,00
20,00
15,00
10,00

5,00

0,00

33,33

Preinicio Inicio Proceso Logrado Destacado

Nota. Elaboracion propia
Figura 2. Nivel de aprendizaje de la dimension escribe diversos tipos de texto - pre test

Analisis e interpretacion.

Se percibe que en cuanto a esta dimension los estudiantes en su mayoria se
encuentran en pre inicio llegando al 50.00% seguido del nivel inicio con un 33.33%,
proceso y logrado con un 8.33% cada uno, lo que también determina con claridad la
existencia de la problematica en cuanto esta dimension, y merece tomar alternativas de

solucién.
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Tabla 4

Nivel de aprendizaje de la variable academica comunicacion - pre test

Nivel fi %
Pre inicio 1 8.33
Inicio 8 66.67
Proceso 2 16.67
Logrado 1 8.33
Destacado 0 0.00
Total 12 100.00

Nota. Elaboracion propia

66,67
70,00

60,00
50,00
40,00

30,00
16,67

20,00
8,33 8,33

1o - -
’ 0,00
A

0,00
Preinicio Inicio Proceso Logrado Destacado

Nota. Elaboracion propia

Figura 3. Nivel de aprendizaje de la variable académica comunicacion - pre test
Analisis e interpretacion.

Se percibe que en cuanto a la variable nivel de aprendizaje del area de
comunicacion que los estudiantes en su mayoria se encuentran en inicio llegando al 66.67%
seguido del nivel proceso con un 16.67%, proceso y logrado con pre inicio con un 8.33%
cada uno, lo que evidencia la problematica respecto al nivel de aprendizaje del area de
comunicacion, pues merece tomar decisiones que puedan mejorar progresivamente estos

resultados.
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b. Evolucion del programa Edraw Max

Tabla 5
Nivel de evolucion del “programa Edraw Max al aplicarse al area de comunicacion
Apl Ap2 Ap3 Apd Ap5 Apb Ap7 Ap8 Ap9 Apl0
1033 11.00 1225 1358 136/ 146/ 1517 5.0 1558 16.25
1380

Nota. Elaboracién propia

18,00

15,17 16,25
16,00
14,00

12,00

10,00

10,33

8,00
6,00
4,00
2,00

0,00
Apl Ap2 Ap3 Apd Ap5 Apb Ap7 Ap8 Ap9 Apl0

Nota. Elaboracion propia
Figura 4. Nivel de evolucion del “programa Edraw Max al aplicarse al area de
comunicacion
Analisis e interpretacion.
Se percibe con claridad que el programa en las primeras aplicaciones se encontraba
en niveles bajos de comprension por parte de los estudiantes de la muestra, luego ha
superado hasta llegar a la aplicacion N° 10 a obtener un promedio vigesimal de 16.25.

Globalmente llega a un promedio de 13.80. Ello es importante en la medida que los
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estudiantes conocen un nuevo programa para mejorar su nivel de aprendizaje en la

respectiva area académica.

c. Nivel de aprendizaje del area académica de comunicacion despues de desarrollar
el programa Edraw Max

Tabla 6

Nivel de aprendizaje de la dimension lee diversos tipos de texto - pos test

Nivel fi %
Pre inicio 0 0.00
Inicio 1 8.33
Proceso 3 25.00
Logrado 4 33.33
Destacado 4 33.33
Total 12 100.00

Nota. Elaboracién propia

35,00
30,00
25,00

25,00
20,00
15,00
10,00 833

5,00

0,00
A
0,00
Preinicio Inicio Proceso Logrado Destacado

Nota. Elaboracion propia

Figura 5. Nivel de aprendizaje de la dimension lee diversos tipos de texto - pos test
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Andlisis e interpretacion.

Se percibe con claridad que los estudiantes han tenido una evolucion importante
en esta dimensién toda vez que el 33.33% de ellos se encuentran en niveles de logrado y
destacado, un 25.00% esta en proceso y solamente un 8.33% esta en inicio.

Tabla 7

Nivel de aprendizaje de la dimension escribe diversos tipos de texto - pos test

Nivel fi %
Pre inicio 0 0.00
Inicio 1 8.33
Proceso 4 33.33
Logrado 5 41.67
Destacado 2 16.67
Total 12 100.00

Nota. Elaboracion propia

45,00 41,67
40,00
33,33

35,00

30,00

25,00

20,00 16,67
15,00

8,33
10,00

5,00
’ 0,00
A

0,00
Preinicio Inicio Proceso Logrado Destacado

Nota. Elaboracion propia

Figura 5. Nivel de aprendizaje de la dimensidn escribe diversos tipos de texto - pos test

Analisis e interpretacion.
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Se percibe con claridad que los estudiantes han tenido una evolucion importante
en esta dimension toda vez que el 41.67% de ellos se encuentran en el nivel logrado seguido
del nivel en proceso con un 33. niveles de logrado y destacado, un 25.00$ est& en proceso
y solamente un 8.33% esté en inicio.

Tabla 8

Nivel de aprendizaje de la variable academica comunicacion - pos test

Nivel fi %
Pre inicio 0 0.00
Inicio 1 8.33
Proceso 2 16.67
Logrado 6 50.00
Destacado 3 25.00
Total 12 100.00

Nota. Elaboracion propia

50,00
45,00
40,00
35,00
30,00

25,00
16,67

20,00
15,00
8,33
10,00 -
5,00 0,00
A

0,00

Preinicio Inicio Proceso Logrado Destacado

Nota. Elaboracion propia

Figura. 7. Nivel de aprendizaje de la variable académica comunicacién - pos test

Analisis e interpretacion.
En cuanto a la variable nivel de aprendizaje en el area de comunicacion se

percibe, asi como en las dimensiones precedentes que tiene un buen comportamiento, toda
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vez que el 50.00% de la muestra de estudio se ubica en el nivel logrado, seguido del nivel
destacado con un 25.00%, en proceso el 16.67% y en inicio solo el 8.33%.

d. Comparacién entre pre y pos test

Tabla 9
Comparacion entre pre y pos test
Nivel Pre test Pos test Comportamiento
Pre inicio 8.33 0.00 Disminuy6 Totalmente
Inicio 66.67 8.33 Disminuy6 en 58.04%
Proceso 16.67 16.67 Se mantiene igual
Logrado 8.33 50.00 Aument6 en 41.67%
Destacado 0.00 25.00 Aument6 en 25.00%
Total 100.00 100.00

Nota. Elaboracion propia

Analisis e interpretacion.

Se evidencia en la comparacion de pre y pos test que los estudiantes conformantes de la
muestra han tenido una disminucion evidente en los niveles de pre inicio e inicio llegando en el
primero a disminuir el 8.33 % y en inicio disminuyé en un 58.04% y los niveles de logro de logrado
y destacado aumentaron en 41.67% y 25.00% respectivamente lo que implica una clara mejora del

comportamiento de esta variable de estudio.
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4.2. Prueba de hipétesis

Tabla 10
Influencia del uso del programa Edraw Max en el nivel del area de comunicacion

en los estudiantes del quinto grado de la IE Victor Raul Haya de la Torre, Ullillin.

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias emparejadas

Desvi 95% de intervalo
acion  Media  de confianza de la Sig.
estan  de error diferencia (bilatera
Media  dar estandar Inferior Superior t gl )
Par Postest - 6.75 2.13 0.61 5.39 8.10 1094 11 0,000

1  Pretest
Nota. Elaboracion propia

La hipotesis fue planteada en los siguientes términos: el uso del programa Edraw Max
influye significativamente en el nivel de aprendizaje en el nivel de aprendizaje del area de
comunicacion en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Victor Raul Haya de
la Torre, Ullillin, luego de calcular el coeficiente T de Student se ha llegado a un valor de 10.94 y
ademas se presenta un sig. bilateral de 0.000, por lo que se puede probar la hipétesis de una manera
afirmativa
4.3. Discusion de resultados

De acuerdo a los antecedentes consultados que son afines a la presente investigacion, toda
vez que son programas informaticos que se ha aplicado para la mejora del nivel de aprendizaje de
las diferentes areas académicas, todos ellos guardan estrecha relacion con los resultados que se
han encontrado en esta investigacion, por lo que se puede afirmar que esta investigacion tiene esa
misma linealidad , por lo que permite corroborar que los programas informaticos pueden mejorar
los niveles de aprendizaje, en este caso del area de comunicacion, mas adelante con nuevas
investigaciones que tengan los mimos resultados o similares a esta investigacion y los anteriores

antecedentes, se podria confirmar como una opcién metodoldgica de aprendizaje.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES

Existe una influencia significativa del uso de la aplicacion programa Edraw Max en el nivel
de aprendizaje en el area de comunicacion en los estudiantes del quinto grado de la Institucion
Educativa Victor Raul Haya de la Torre, Ullillin, 2022, asi se evidencia en la tabla 9 donde se ha

llegado a una T de Student de 10.94 frente a un valor critico de 1.80.

El nivel de aprendizaje representativo esta en “inicio” con el 66.67% de integrantes antes
de desarrollar el programa Edraw Max, en el area de comunicacion, en los estudiantes del quinto
grado de la Institucion Educativa Victor Raul Haya de la Torre, Ullillin, 2022, asis se evidencia en
la tabla 4.

Se evidencia una favorable evolucion del manejo del programa Edraw Max por parte de
los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Victor Raul Haya de la Torre, Ullillin,
202, asis se evidencia en la tabla 4 donde se percibe una evolucion desde un puntaje de 10.33 a

16.25 con un promedio consolidado de 13.80

El nivel de aprendizaje representativo esta en “logrado” con el 50.00% de integrantes
después de desarrollar el programa Edraw Max en el area de comunicacion, en los estudiantes del
quinto grado de la Institucién Educativa Victor Raul Haya de la Torre, Ullillin, 2022, asi se

evidencia en la tabla 8.
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RECOMENDACIONES

a. A las docentes de la especialidad del area de comunicacién de la Institucion Educativa Victor
Raul Haya de Ullillin, 2022, facilitar a los estudiantes el uso de las tecnologias como una
alternativa de mejora en las diferentes actividades académicas.

b. Al director de la Institucion Educativa Victor Raul Haya de Ullillin, 2022, coordinar una
capacitacion sobre TICs para sus docentes de las diferentes areas académicas para que se
apropien del manejo de las tecnologias.

c. A los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Victor Raul Haya de Ullillin,
2022, mantener la motivacion permanente e indagar personalmente en el manejo de las
tecnologias de informacion y comunicacion porque les va a permitir mejorar sus niveles de

aprendizaje en las diferentes areas academicas.
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ANEXOS
Constancia de aplicacion




Instrumentos

Pre test
PRE TEST

Prueba de comunicacion referente a las competencias Lee diversos tipos de texto y Escribe
diversos tipos de texto

NOMBRE N° de Ord
GRADO Quinto Seccion | Unica
FECHA

.
1. De acuerdo al siguiente texto, contesta las siguientes preguntas que se te presenta. 1p
c/u

La sal, componente, de la sangre y de los tejidos, es un elemento de fundamental importancia
para la vida de nuestro organismo, cuyas funciones asegura. Por consiguiente, resulta natural
que, movido por una necesidad instintiva, el hombre haya tratado de procurarse desde la
prehistoria esta sustancia indispensable, en una busqueda que se identifico cuando, con el
empleo del fuego para la coccion de los alimentos, la proporcion de estos en sales orgénicas
quedd notablemente reducida. La primera fuente a la que los hombres recurrieron fue
naturalmente al mar. Mas tarde descubrieron los yacimientos de sal gema. Es muy escasa la
informacion que sobre éstos se posee; sin embargo, se sabe con certeza que, desde los albores
de la civilizacién romana, la industria de la sal tuvo gran importancia y fue la primera que el
estado organizo sobre bases racionales, desde todos los puntos de vista: extraccion, transporte
y comercio. Los historiadores Tito Livio y Plinio hacen remontar el origen de esta industria a
Ancus Martius, quien tomo posesion de salinas ya antes explotada por los etruscos. Los reyes
adjudicaron a particulares la explotacion de estas salinas. Pero, en tiempos de las Republica, los
concesionarios se vieron obligados a vender la sal a precios cuyas bases eran fijadas por los
censores. El transporte lo realizaban los Saccari Salarii, que almacenaban el mineral mas alla
del Tiber, en depdsitos, desde donde era repartido por los salinatores de aeraii. Para transportar
la sal del litoral hasta el interior de las tierras; se construyo la famosa via Salaria, que es ain
hoy una importante arteria que une Roma a Ascoli Piceno.

1.1.Quien toma posesion de las salinas fue
a. Ancus Martius
b. Tito Plinio
c. Saccari Salarii
d. Roma Ascoli
1.2.Los historiadores son
a. Ancus Martius
b. Tito Plinio
c. Saccari Salarii
d. Roma Ascoli
1.3.Las salinas también fueron explotadas por los

a. Reyes
b. Estruscos
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c. Roma Ascoli
d. Ancus Martius
1.4.De acuerdo al texto uno de los componentes de la sangre es:

a. Lasal
b. El AzUcar
c. Elagua

d. Las calorias
Comprension inferencial
2. El siguiente texto
Un dia, por encargo de su abuelita, Adela fue al bosque en busca de hongos para la comida.
Encontré unos muy bellos, grandes y de hermosos colores y llen6 con ellos su cestillo. -
Mira abuelita -dijo al llegar a casa-, he traido los més hermosos... jmira qué bonito es su
color escarlatal Habia otros mas arrugados, pero los he dejado. -Hija mia -repuso la
anciana- esos arrugados son los que yo siempre he recogido. Te has dejado guiar por lasy
apariencias engafiosas y has traido a casa hongos que contienen veneno. Si los comiéramos,
enfermariamos; quizés algo peor... Adela comprendié entonces que no debia dejarse guiar
por el bello aspecto de las cosas, que a veces ocultan un mal desconocido. 1p c/u
2.1. Segun el texto se concluye que Adela
a. Se deja llevar por las apariencias.
b. Su color favorito es el escarlata.
c. Realiza mal sus encargos.
2.2. Luego de leer el cuento se entiende que los hongos comestibles son:
a. los de piel rugosa.
b. los desagradables al tacto.
c. los pequefios y oscuros.
2.3. El texto No podremos hacer la fiesta al aire libre porque esta muy nublado. Implica

que
a. Podria hacer calor
b. Podria correr mucho viento
c. Podria llover
d. Podria haber algin accidente

2.4. En el texto: En la pelea de box su entrenador tiro la toalla. Implica que:
a. Uno de los boxeros se estaba rindiendo
b. El entrenador esta cansado
c. Eljuez de la pelea necesita secarse la cara porque transpiraba
d. Uno de los boxeros queria ganar tiempo.
Comprension critica
2.5. La afirmacidn: La investigacion no se sostiene. De acuerdo a esta afirmacion el emisor
de esta frase ha hecho
a. Una evaluacion
b. Una inferencia
c. Recuerda el titulo de la investigacion
d. Maneja conceptos
2.6. La afirmacion: El cuento puede clasificarse dentro del género maravilloso. De acuerdo
a esta afirmacion el emisor de esta frase ha hecho, el emisor hace:
a. Una evaluacion
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b. Una inferencia
c. Recuerda el titulo de la investigacion
d. Maneja conceptos

I1. De acuerdo al siguiente texto

“Dejando atrés a la tecnologia y a las sociedades urbanas que la engendraron, millones
de toneladas de sustancias nocivas se vierten en el agua que bebemos y el aire que
respiramos: detergentes, parasiticidas, desechos industriales, humo de tubos de escape,
cenizas ligeras, gases de los incineradores, aguas residuales, lodos y radioactividad. Los
problemas creados por las aguas contaminadas van desde el brote de enfermedades, hasta la
destruccion de la pesca litoral, la desaparicion de los peces y de la vida silvestre. Los EE.UU.,
Gran Bretafia y Alemania Occidental han iniciado la confeccion de amplios programas para
contrarrestar los peligros de la contaminacion”.

Aln mas grave que la contaminacién de las aguas, es el uso general que se hace de la atmdsfera
para verter en ella los productos de las combustiones.

Londres, Nueva York, Chicago y Los Angeles actualmente imponen reglas, pero a pesar de ello,
la mayoria de los centros industriales aun toleran niveles toxicos de gases que cercenan vidas y
contribuyen a provocar resfriados, enfermedades del corazén y cancer, asi como perjudicar las
propiedades de las ciudades y anular las tierras de labores.

Elabora un mapa conceptual con las ideas mas importantes que te permita realizar una
evaluacion del texto 5p

De acuerdo al siguiente texto

Utiliza la plantilla de espina de Ishikawa en el programa Edraw Max para una exposicion del
texto 5p

Hay una gran unidad tematica en la obra extensa de Miguel Angel Asturias, que mucho
tiene que ve con la lentitud e interioridad de su elaboracién. Es como un proceso de la
naturaleza, como esas lentas fecundaciones de los lagartos y los quelonios.

Dentro de €l crecia vegetalmente una conciencia y una vision del mundo, determinadas
por el extraordinario medio cultural de su formacion. La sensibilidad lo detiene y lo hace
madurar dentro del mundo mestizo que lo rodea. Ya no se escapara de él nunca mas.
Otros, antes, se extraviaron por los alrededores espafioles o franceses que los tentaban
con el prestigio de sus modelos.

La condicion mestiza de su cultura era, ciertamente, como un hecho biolédgico pero que
cada dia se hacia méas consciente en él. Lo que habia recibido de nifio, lo que habia
entrado en su ser, por todos los sentidos, en los afios de la infancia y la adolescencia,
crecia dentro de é€l, los cataclismos y rupturas, extrafias apariciones y herencias. Todo un
fabuloso mundo que estaba en gran parte fuera de la literatura y casi en contradiccion con
ella.
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En cierto sentido, toda su obra, como toda obra auténtica, es autobiografica. Su escritura
tan rica no es sino la revelacion lenta y continua del mundo magico y contradictorio que
lo habia rodeado en su Guatemala natal.

Elabora un mapa mental con las ideas méas importantes que te permita realizar una
evaluacion del texto 5p
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Ficha de validacion de instrumento
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Nomina de matricula de integrantes de la muestra

S | ROLLY‘TIRADO

b | ROLEY-TIRADO
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Bases de datos
Base de datos de pre test

Lee diversos tipos de texto Escribe diversos tipos de texto Total
N°® Nombres 1 2 3 4 5 6 7 8 9| 10[Parc |VIG 1 2 Parc VIG
1 |Abanto Jara, Luz Marina 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 5 10 1 2 3 6 8
2 |Abanto Rios, Oymer Nehemias 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 4 8 1 1 2 4 6
3 [Bautista Abanto, Maria Liliana 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 5 10 2 1 3 6 8
4 [Burgos Abanto, Merly Fiorela 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 7 14 1 1 2 4 9
5 [Leiva Mufioz, José Yancarlos 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 12 3 3 6 12 14
6 [Machuca Albarran, Anthony 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 6 12 3 2 5 10 11
7 [Machuca Baldeon, Danny Alexis| 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 6 12 3 4 7 14 13
8 [Machuca Carrascal, Roger 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 5 10 1 1 2 4 7
9 |Mufios Rojas, José Robert 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 2 1 0 1 2 2
10 |Paredes Marin Jean Pierre 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 4 8 1 1 2 4 6
11 |Rojas Rios, Aldair 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 7 14 1 0 1 2 8
12 |Tinoco Mufioz José Ovidio 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 5 10 2 1 3 6 8
Base de datos de post test
. Lee diversos tipos de texto Escribe diversos tipos de texto
Estudiantes

N° 1 2 3 4 5 6 7] 8 9 | 10 | Parc | VIG 1 2 Parc
1 |Abanto Jara, Luz Marina 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 18 3 3 6
2 |Abanto Rios, Oymer Nehemias 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1] 10 20 4 4 8
3 |Bautista Abanto, Maria Liliana 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1l 7 14 3 4 7
4 |Burgos Abanto, Merly Fiorela 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0o 8 16 4 3 7
5 |Leiva Mufioz, José Yancarlos 1 1 1 1 1 1 1 0 1 11| 9 18 5 4 9
6 |Machuca Albarran, Anthony 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8 16 4 4 8
7 [Machuca Baldeon, Danny Alexis 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1} 10 20 4 5 9
8 |Machuca Carrascal, Roger 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1| 8 16 4 4 8
9 |Mufios Rojas, José Robert 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 5 10 2 3 5
10 |Paredes Marin Jean Pierre 1 1 1 1 0 1 1 0 1 o 7 14 3 3 6
11 |Tinoco Mufioz José Ovidio 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 16 2 4 6
12 |Tinoco Mufioz José Ovidio 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1l 7 14 3 3 6
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Prueba de normalidad
Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico ] Sig. Estadistico ] Sig.
Postest 125 12 ,2[][],: 63 12 8249
Pretest 208 12 61 G941 12 511

* Esto es un limite inferior de 1a significacidn verdadera.
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Desarrollo de programa.

SESION DE APRENDIZAJE N° 0

“Ingresa al programa Edraw Max y conoce su entorno”
.DATOS GENERALES

1. Institucion Educativa :*Victor Radl Haya de la Torre®
2. lugar - Ullillin
3. Grade -y
4. Area curricular - Comunicacion.
5. Fecha - 08/08/2022
6. Duracion - 4 horas
7. Directordelal E  Pinedo Jiménez, Segundo.
8. Docente de area Elza Elizabeth Valdivia Tapia.
9. Practicantes - Montoya Sanchez, Melba.
- Cerdan Machuca, Wilfredo
I.LDESARROLLO DE LA SESION
Aprendizajes esperados
NOMERE DE LA SESION:

“Ingresa al programa Edraw Max y conoce su enfoma”

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENOS PRECISADOS

Lee diversos fipos de
textos escritos en su
lengua matema.

escribe diversos tipos

de textos en su lengua
materns

Obtiena informacion del texto
oral.

Infigre g interpreta
informacion del texto oral y
eserito

Adecus |, organiza  y
desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada
Utiliza recursos no verbales y
para verbales de forms
Estrategia.

Adecus su texto oral sobre conocer el entorno de

Edraw Max considerando el propasito comunicativo
utilizando recursos no verbales y recurrisndo & su
EXpEnencia.

Expresa de forma escrita idess y emociones en

torno &l tema jingrese &l programa Edraw Max y
conoce su enforno? De dicha tema.
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APRENDIZAJES ESPERADOS

Pasos | Procesos recursos | tiempo
pedagogicos
I MOTIVACION Iniciamos |a sesion saludando a Sopade | 30min
N nuestros estudiantes; letras
| Seguidamente, les recordamos las
IE normas de convivencia.
0 Los docentes entregan a  los
estudiantes, el material de trabajo (una
sopa de lefras) sobre el tema que 3e va
a abordar,
y se formula 13 siguiente interrogante
;Que les parecio la sopa de lefras?
(ANEXO 1]
RECUPERACION | Los docentes realizan las siguientes | imagenes
DE SABERES preguntas
PREVIOS pizarras
; Qué dificultad tuvieron 8l ubicar los
terminos informaticos en |2 sopa de plumones | 20 min.
lefras?
Mota
CONFLICTO Imagenes
COGNITIVO ; En que programa podemos encontrar
terminos informaticos y elaborar
mapas conceptuales o mentales? plumones
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orCfooonEnmo

COSTRCUCCION
DELC
APRENDIDOC

El docente presenta a los estudiantes el
proposito de la sesidn: %
Reconocemes la importancia del
programa Edraw Max y conocemos su
entorna™ (ANEXO 2)

Los docentes presentan el siguiente
material sobre la importancia que tiene

el programa Edraw Max v asi mismo su
interfaz.

Se solicita a los estudiantes realizar una
lectura de forma silenciosa acerca del

tema.

Los docentes explican las
caracteristicas que tiene el programa
Edraw Max mediante wna lectura
acerca del tema. (ANEXDO3)

Los docentes explican a los estudiantes
laz ventajas v desventajas que tiene el
programa Edraw Max medianfte una
lectura informativa (ANEXO 4)

Informativoe

2 horas.

APLICACION DE
LD APREMDIDC

Los docenies explican la finalidad vy
funcionalidad gue fiene el programa
Edraw Max, asi mismo indicando los
pascs para ingresar al  programa

mediante un video.

Los docentes solicitan a los estudiantes
redlizar apuntes del video, luego
realizan una exposicion de manera
grupal.

videos
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C Meta cognicion Los docentes realizan las siguientes | Fizarra 20 min.
interrogantes a los estudiantes
I - :Qué les parecio la clase? Plumaones
E - iEl tema desarrollado les servira en
=0 vida diaria?
R - iComo se sinfieron en el desamollo
de la clase?
R
E
. BIBLIOGRAFIA
MIMEDU, 2016 Programa curricular 2016.
hitps: Ao youtube comfwatch?v=goegl X5AGS
(AMEXO 1) Sopa de letras del programa Edraw Max
A FALEMDETDY X C L EAQKa
AEC UMNTI HLY & | ARSI Y EF K L
T O o £ ¥V E SNF LI FOoF Qi Wik ¥
F M | O WG EaA O RDY ETMHPFE NA}'EGAmR
O FEMU | KEI LAL|AGEAH] P _
j A TTTDW® TO E X C E O F W F i -CDMPARTIR
I AW A | FY | LK EWQCHLA
A T E & ADO X L F UWY E¥ D ETHR EDUQ&TWU
M | C AD O LD X M LA PGS DRA
EART AU | PS5 EDEMEEDEASNST FAC'LID&D
TYC@OQI ¥ |] FYECOWOABLEH
E 0 R EDUC AT I ¥OERWDI &K ENCONTRAR
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(ANEXC 2) importancia del programa Edraw Max y conocemos su enformo

Edraw Max es una solucion de creacion de diagramas fodo en uno que permite
a las empresas disefiar distintos diagramas para ilustrar flujos de trabajo,
planos de planta, organigramas ¥ mas. La plataforma permite a los usuarios
crear diagramas de flujo, mapas mentales, diagramas de cauwsa-efecto,
diagramas UML y mas, ya sea desde cero o usando una de las plantillas de
diagramas predisefiadas que incluye Edraw Max. Disefada con el objetivo de
facilitar que las empresas creen diagramas v graficos profesionales con su
marca, |a solucidn proporciona hemamientas de personalizacion y ofrece un
control total sobre disefios, colores, texto v otros detalles.

Con Edraw Max, las empresas pueden usar plantillas de diagramas
predisefiadas para generar rapidamente visualizaciones tales como planes de
evacuacion antincendios, carteles, volantes, diagramas de Gantt, planes de
cableado, formularios comerciales y mas. Su intedfaz de disefo, de fipo
arrasirar y soltar, permite a los usuarios visualizar sus ideas creando
diagramas y agregando elementos como simbolos, texto, informes v otros. El
sistema permite a los usuarios importar archives de plataformas de terceros
como Visio v exportar los diagramas terminados en diverzos formatos de
archivo, como PDF, JPEG, HTML y mas. Los enlaces HTML se pueden usar
para compartir graficos y diagramas con clienfes, socios vy ofras parles
interesadas a través de comeo elecironico o canales de redes sociales.
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caracteristicas del programa Edraw Max (ANEXD 3)
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Ventajas y desventajas (ANEXO 4)

iCuales son las ventajas mas resaltantes de Edraw Max?

Antes de sumergirnos em esta detallada forma de ventajas v
desventajas, es importante gue conozcas que Edraw Max esta
conformado por una serie de herramientas, las cuales ofrecen por si
rpismaﬁ la posibilidad de facilitar el trabajo de sus usuarios en diferentes
areas.
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Tomando en cuenta gue en um sentido muy general Edraw Max se
encarga de suplir la necesidad de graficar exitosamentis las ideas v
proyectos de los wusuarios, es posible definir algunas wventajas
resaltantes que hallamos en plataformas virtuales.

PRUEEBA GRATIS

Este punto es solo un formalismo, va que para acceder a la mayoria de
las funciones que te ofrece esta poderosa herramienta no necesitaras
realizar ningdn tipo de pago. Sin embargo, con aguellas opciones
pagas, podras disfrutar de un periodo de prueba gratuito.

Ten presente que para acceder a todas las funciones gqgue te
ofrece Edraw Max debes hacero a través de su sitio web oficial, ademas
podras disfrutar de algunos descuentos v promociones especiales.

Cada una de las herramientas de Edraw Max son completamente
gratuitas, a excepcion de Edraw Max, con el cual hay gue realizar una
suscripcion paga para disfrutar de sus servicios. Siendo su relacion
precio-calidad muy buena en comparacion con la competencia.

RESFPUESTA EFICIENTE

Sabemos gue para los usuarios que se estan adenfrando en este
asombroszo mundo de visualizacion de datos e ideas de Edraw Max, la
atencion al cliente es primordial, por ello los desarrolladores ham
dizefiado un novedoso sistema de atencion rapido v eficiente a cualguier
hora.

Este contacto se puede realizar por diferentes wias, una de ellas a traves
del correo electronico o por medio del chat sitwado en la pagina web del
fabricante.

Por medio de estos canales, el cliente sera satisfactoriamente atendido
por un equipo capacitado en atencion al cliente gque se asegurara de
resalver su problema lo antes posible.

UTIL EN DIFERENTES AREAS

Este novedoso programa ha sido disefiado para ser usado en cualguier
lugar donde se requiera, desde una presentacion escolar, hasta una
elaborada exposicion laboral, todo esto gracias a su adaptabilidad v
multiples plantillas.
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Ademas, cuenta con un logaritmo de trabajo muy simple con el cual los
usuarios pueden realizar presentaciones:

* Rapidas.
* Impactantes.

* Profesionales.

Cresventajas

Haciendo un analisis general de esta magnifica herramienta de disefio
de presentaciones y muestreo de datos, mo se ha conseguido alguna
desventaja que pueda guitarle valor a esta hermmamienta.

Solo basta probarla para comprobar que no existe una mejor opcion
para llevar a cabo el disefio v presentacion de graficas con plantillas
gratuitas en cualquier enformo social.

Mo cabe duda que Edraw Max destaca en diversas revisiones de sitios
web por zer una herramienta con mas puntos a su favor, gue en confra

[(AMEXD 3) Wideo cOMO crear un mapa mental en Edraw NMax

hitps:/hwmwoer youtube . comiwatch Mw=goeg HEAGE

ROJAS TAFUR, Marcos
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I. DATOS GENERALES

. lugar

. Grado

. Area curricular
Fecha

. Duracion

. Docente de area
. Practicantes

Il. DESARROLLO DE LA

. Institucion Educativa

. Directorde lalLE

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

“Interactia con |a barra de herramientas”

- LHIillin

- 5"

: Comunicacion.
- 2900852022

. 4 horas

“Wictor Radl Haya de la Torre”

. Pinedo Jiménez, Segunda.

- Elza Elizabeth Valdivia Tapia.
- Montoya Sanchez, Melba.

- Cerdan Machuca, Wilfredo

SESION

Aprendizajes esperados

NOMBRE DE L& SESION:
“Interactiia con la barra de herramientas™

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENOS PRECISADO S

Lee diversos fipos de
textos escritos en su
lengua matermna.

escribe diversos tipos
de textos en su lengua
matema.

Obtiene  informacion  del
texto  oral Infiere &
interpreta informacion  del
texto oral y escrito Adecua,
organiza ydesarrolla las
ideas de formacoherente v
cohesionada Utiliza
recursos no verbales ypara

verbales de forma
Estrategia.

Adecia su texto oral Interactuando con
la barra de herramientas de Edraw Max
considerando el proposito
comunicative ufilizando recursos no
veroales.

Expresa de forma escrita ideas v
emociones Interactuando con la barra
de hemramientas.
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APRENDIZAJES ESPERADOS

Pasos | Procesos recursos tiempo
pedagogicos
I MOTIVACION Iniciamos la sesion saludando a Sopa de 30min
M nuestros estudiantes: letras
| Seguidamente, les recordamos las
:3 normas de convivencia.
o Los docentes enfregan a  los
estudiantes, el material de trabajo (una
sopa de letras) sobre el tema que se va
a abordar;
y se formula la siguiente interrogants
;Qué les parecic la sopa de letras?
[AMEXD 1)
RECUPERACIOM | Los docenies realizan las siguientes | imagenes
DE SAEERES preguntas
PREWVIOS pizarras
£ Qué dificultad tuvieron al ubicar los
términos informétices en la sopa de plumones 20 min.
letras?
Mota
CONFLICTO Imagenes
COGHITIVO :LEn qué programa podemos encontrar
términos informaticos y elaborar
mapas conceptuales o mentales? plumones
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COSTRCUCCION
DELO
APRENDIDO

El docante presenta a Tos estudiantes el
proposite de la sesion: *
Reconocemos la importancia del
programa Edraw Max y conocemos su
entorno”™ (ANEXO 2)

Los docenfes presentan el siguiente
material sobre la importancia que tiene

&l programa Edraw Max y asi mismo su
interfaz.

Se solicita a los estudiantes realizar una
lectura de forma silenciosa acerca del

tema.

Los docentes gxplican las
caracteristicas que fiene el programa
Edraw Max mediante una lectura
acerca del tema. (ANEXO3)

Los docentes explican a log estudiantes
las ventajaz y desventajas que tiene el
programa Edraw Max medianfe una
lectura informativa (AMEXO 4)

Informativo

2 horas.

APLICACION DE
LO APRENDIDO

Loz docentes explican la finalidad v
funcionalidad que tiene el programa
Edraw Max, asi mismo indicando los
pasos para ingresar al programa

mediante un video.

Los decentes solicitan a log estudiantes
realizar apuntes del video, luego
redlizan una exposicion de manera
grupal.

videos

110




o oaoowmmo

CONSTRUCCION
DE LD
APRENDIDO

Loz docentes presentan a los
estudiantes el proposito de la
sesion: #

Interactiia con Ia bamra de
herramientas y reconoce su
impartancia de ufilizarla”

Loz docentes presentan a los
estudiantes el siguiente material, del
funcionamiento y configuracion de Ia

hoja de trabajo Edraw Max (ANEXO2)

e solicita a los estudiantes realizar una
lectura de forma silenciosa acerca del

tema.

Loz docentes presentan a los
estudiantes el siguiente material, sobre
el espacio de frabajo vy barra de
herramientas del programa Edraw Max
[ANEXD3)

Los docentes explican a los esfudiantes
comao esfablecer formatos
predeterminades en el programa Edraw
Max mediante una lectura informativa
[AMEXO 4)

Informativo

2 horas.

APLICACICN DE
LO APRENDIDO

Los docentes muestran a los
estudiantes un (video tutorial), zobre
comao trabajar en Edraw Max utilizando
la barra de herramientas, mediante un

viden.

Los docentes solicitan a los estudiantes

redlizar apuntez del video, luego

Videos

111




realizar una exposicion de manera

- iEl tema desarrollado les servira en
su vida diaria?

- iComo se sintieron en el desamrollo
de la clase?

m @ @ m

grupal.
c META Los docentes realizan las siguientes | Pizarra 20 min.
COGMICION interrogantes a los estudiantes
I - iQué les parecio la clase? Plumones

Il BIBLIOGRAFIA

MIMEDU, 2016 Programa curricular 2016.

hitps.ffwsww. youtube comiwatch?v=tXu20IKHUE

IMAGENES EDRAW MAX (ANEXO 1)
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COMO FUNCIONA EDRAW MAX [ANEND 2)

Edraw Max es una herramienta 0til, disefiada para ayudarte a crear diferentes
tipos de diagramas, como diagramas de flujo, diagramas de Ishikawa,
diagramas UML versatiles que se adaptan a todos los proyectos. Mo importa
=i es profesor o ingeniero, Edrar Max tiene todas las herramientas, formas v
funciones adecuadas para ayudarte en tus provectos. Ez facil disefiar v
personalizar tus propios diagramas.

Con una variedad de formas y herramientas de edicion, planfillas y temas
tienes todo lo gue necesitas para ser creafivo y hacer un proyecto
sobresaliente con un aspecto profesional. Lo que nos encanta de Edraw Max
son los fconos v aclivos que proporciona para crear hermosos proyecios
estandar de la industria.

-]
By e 8 5 = -

aomsecn g

o
- B

Empezaremos enfrando en Edraw Max de Wondershare

Cuandoe abras Edraw Max, se te presentaran varios fipos de planiillas para
diferentes proyectos. Puede configurar un diagrama basico, un diagrama de
flujo basico, un organigrama, una red detallada, un diagrama, un diagrama de
flujo de trabajo, un disefio de oficina, un plano de la vivienda, etc. Todas esas
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plantillas incluyen herramientas v plantillas especificas relacionadas con &l
tema en particular.

Lo primero que debes hacer es averiguar si el tipo de diagrama que deseas
crear esta relacionado con alguno de esos temas. Si es asi, todo lo gue tienes
que hacer para comenzar s hacer clic en |a planfilla. Edraw Max configurara
el espacio de trabajo por fi, todo con un solo click.

il
¢

C:omo configurar tu hoja de trabajo en Edraw Max, tu software de diagramas

Una vez que hayas elegido una plantilla para trabajar, veras una pagina con
una heja en blanco en el medio, un mend de cinta en la parte superior v una
barra de herramientas con Formas a la izguierda. Esta es |a interfaz basica de
Edraw Max.

Si guieres cambiar la forma u orientacion de tu hoja, simplemente ve a la
pestafia Disefio v luego haz clic en la hemamienta Crientacion gue se
encuentra en la Cinta. Elige si deseas que esté en modo retrato o paisaje.

Para cambiar el tamano de la hoja, simplemente haz clic en la herramienta
Tamano y elige el tamaifio gue desees. También puedes elegir entre
resoluciones v tamafios estandar de la industria para asegurarte de que tu
trabajo cumple con los requisitos de tu frabajo.
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ESPACIO DE TRABAID [ANEXO 3)

En el espacio de trabajo, weras Barra de herramientas de acceso

rapido, Cinta, Lienzo, Panel de contexto, Simbolo Biblicteca v Pie de
pagina. Familiarizarte con estas areas funcionales te ayudara a completar
tus disefios de manera mas eficiente.

Barra de herramientas de acceso rapido: es el acceso con un clic a
los comandos mas ulilizados, como Deshacer, Rehacer, Abrir,
Guardar, Imprimir y Exportar. También puedes personalizar esta area
para que s& ajuste a tus preferencias.

Cinta de opciones: Hay um conjunto de barras de herramientas
principales donde todos los comandos y controles estan organizados
en diferentes pestanas vy grupos.

Lienzo: Es el corazon de la interfaz de usuaric donde crearas tus
diagramas.

Panel de contexto: contiene una serie de caracteristicas que estan
representadas por los icones. Cuando haces clic en uno de los iconos,
el panel correspondiente se expandira.

Biblioteca de simboles: De manera predeterminada, la biblicteca de
simbolos mostrara |as formas v simbolos relacionados, cuando hayas
elegido qué diagrama haras en Edraw Max.

Pie de pagina: encontraras el pie de pagina debajo del lienzo donde
puedes administrar 1as paginas de los documentos, ajustar el nivel de
zoom y presentar el lienzo en modo de pantalla completa.

COMO ESTABLECER FORMATOS PREDETERMINADOS [ANEXO 4)

-

Elige un Tema Incorporado de la Biblioteca de Temas.

En la pestana de Diseno de Pagina, selecciona un tema incorporado.
Un tema de documento es un comjunto de opciones de formato que
incluye un comjunto de colores de tema, fuentes, estilos de conector v
efectos. Puedes establecer colores de tema, fuentes, conectores v
efectos personalizados en funcion del tema actual.
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Built in
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+ Establece Colores del Tema Predeterminado
1. En la pestafia Disefio de Pagina, haz clic en &l boton Colores.
En la lista desplegable de colores, elige una combinacion de
colores.
2. Para crear un esguema de color personalizade, haz clic en Crear
Cuolores del Tema al final de |a lista de colores.

| [ | ) Fluency
HEENENEN Dusk

BEENE BEEBE Common -
Create Theme Colors Di'
Delete Theme Colors

+ Establece Fuentes de Temas Predeterminados
1. En la pestafia de Disefio de Pagina, haz clic en el botdn
de Fuentes. En |a lista desplegable de colores, elige una fuente
tematica.
2. Para crear un esfilo de fuente personalizado, haz clic en Crear
Fuentes del Tema al final de la lizsta de fuentes.
3. Elige el fipo de letra, estilo, tamafio vy efecto que desees en el
cuadro de dialego emergente.
4. Haz clic en ACEPTAR.
+ Establece Efectos Predeterminados de Forma

En la pestafia Disefic de Pagina, haz clic en el bofon Efectos. En el
panel de efectos, elige un efecto de tema.

+ Establece Estilos de Conectores Predeterminados
1. En la pestana de Disefic de Pagina, haz clic en el
botén Conectores. En 13 lista desplegable de colores, elige un
estile de conector.
2. Para crear un estilo de conector persenalizado, haz clic en Crear
Conectores del Tema al final de la lista.
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3. Establece color de la linea, tipo de raya, ancho de la linea, tipo
de comienzo y final, desde el cuadro de dialogo emergente.

4. Haz clic en ACEPTAR.

L | LY "

Cgnnastars  Watermuark ok

Crests Thems Connectos
Cpiote Thems Conrsctor

+ Guarda un tema personalizado

Puedes guardar todos los ajustes que has hecho como un tema
personalizado. En |a pestafia Disefio de Pagina, abre la Biblioteca de
temas. En la parte inferior de la biblioteca de Temas, haz clic
en Guardar Tema Actual.

COMO TRABAJAR EM EDRAW MAX [ANEXO 5)
hifpsAwww. youtube. comywalch ?v=IXu2 IKHUE
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

“Inserta imagenes en las plantillas del programa Edraw Max.”

DATOS GENERALES

1. Instifucion Educativa *Victor Rall Haya de la Torre®

2. Lugar - Lillillim

3. Grado -5

4. Area Curricular : Comunicacion

5. Fecha - 5/0Gr22

6. Duracidn : Ahoras

7. Directorde lal. E - Pinedo Jimenez Segundo Manuel
8. Docente de Area . Elsa Elizabeth Valdivia Tapia

8. Practicantes - Montoya Sanchez Melba Magdali

- Cerdan Machuca Wilfredo

DESARROLLO DE LA SESION

Aprendizajes esperados

NOMBRE DE LA SESION:

“Inserta imagenes en las plantillas del programa Edraw Max.”

COMPETENCIAS CAPACIDADES

DESEMPENOS PRECISADOS

Lee diversos tipos de Clbtiens informacion del texto

textos escritos en su aral.
lzngua materna. Infiers e
interpretainformacion del texto

escribe diversos tipos de | oral y escrifo.
textos en su lengua
matema. Adecua . organiza y
desarrolla las ideas de forma
coherents y cohesionada Ufiliza
recursos no verbales ypara
verbales de forma

esfratégica.

Adecta su texto oral Interactuando con las imagenes
insertadas en las plantillas de Edraw Max considerando |
proposito comunicativo uiiizando recursos no verbales.

Expresa de forma escrita ideas y emociones
Interactuando con 3 barra de herramigntas.
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Pasos | Procesos Recursos Tiempo
pedagogicos
| MOTIVACION Iniciameos saludando a nuestros estudiantes 30min
M asi mismo, se bes hace recordar las normas de
| convivencia.
C Los docentes enfregan a los estudiantes, el )
I material de trabajo (disefios de organizadores | IM3gEnes
o en diferentes programag wo aplicaciones)
[ANEXO 1)
RECUPERACION | Los docentes realizan las siguisntes preguntas | Imagenes
DE SABERES
PREVIOS i Conocen ofros programas donde nosotros | Pizaras
podemos realizar exos fipos de organizadores
mosfrados en las imagenss? Plumones 30 min.
Mota
CONFLICTO Imagenes
COGNITIVO ;Ciomo insertar diferentes imagenss en un
organizador visual dizsfiado en Edraw Max? Plumones
D ICONSTRUCCION | El docente presenta a los estudiantes el
E DE LO proposito de la sesion:
g APRENDIDO Aprendemos a insertar imagenes mediante la
A utilizacion de plantillas del programa Edraw Informativo
R Max".
g Se presenta a los estudiantes el siguiente
material, sobre la importancia de uiilizar
t imagenes en un textn (ANEX02)
0 Se solicita a los esfudiantes realizar una
lectura de forma silenciosa acerca del tema. 2 horas.

%€ les indica los pasos de como insertar
imagenzs en el programa Edraw Max
[ANEXO 3)

Explicames a los estudiantes como modificar
una imagen en & programa Edraw Max
mediante una lectura informativa (ANEXD 4)
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APLICACION DE
LO APRENDIDO

e muestran a los estudiantes un video sobre
como frabajar en Edraw Max insertando
imagenss, mediante un video.

soligtamos a los estudiantes crear su propic
organizador visual e insertando imagenes con
ur tema libre {Anexod).

Videos

c |META
COGNICION

m 2o oo m

3e redlizan las siguientes interrogantes a los

estudiantes

- iué les parecio la clase?

- iEltema desarrollado les servira en su vida
diana?

- iComo se sinfieron en el desarrollo de la
clase?

Pizarra

Plumones

20 min.

BIBLIOGRAFIA

MINEDU, 2016 Programa curricular 2016.
https-/fwww youtube comfwatch?v=_ eKiZyNTT]s

120




121



(ANEX0D 2)
LA IMFORTANGIA DE INSERTAR IMAGENES EN UN TEXTO

Un foco gue centra la atenciom, especialmente cuando estis compartiendo en las
redes sociales, donde |la mayoria de usuarios se dedica a recomrmer distraidamente
cientos de aciualizaciones y comentarios. Una buena imagen captura la atencion y
ayuda a gue te detengas, algo gue probablemente ninguna frase, por impactante que
sea, consigue.

Un apoyo para ilustrar tus conceptos. Las imagenes son fundamentales para apoyar
el desamollo de ideas "espesas” o abumidas. ¥ siempre sera mejor ver un grafico que
leer un conjunto de datos estadisticos. Las tablas comparativas o las folos que
ilustran los diferentes pasos en cualguier proceso de montaje son oiro buen ejemplo
de cuando una imagen se convierte casi en cbligatoria.

Un acercamiento hacia el lector que usa el movil. Mas de la mitad del acceso a
Internet =& realiza desde el mavil, y para estas audiencias, los elementos visuales
coma infografias son mas atractivas gue el texto escrito, porgue, a pesar de que
muchas webs ya estan optimizadas para su visualizacion desde el mavil, el texto
sigue siendo dificil de leer en una pantalla tan pequenia.

Un gancho que fomenta la difusion y el compartir en redes sociales. Un buen grafico
o una buena infografia se comparten hasta tres veces mas que un articulo con el
mismo titulo. Las imagenes se ven de un vistazo y se comparten en el siguiente
segunda, mientras que el texto requiere lectura previa antes de compartirio.

Un atractive extra para los buscadores. Es posible optimizar sin demasiado esfuerzo
los elementos visuales que incluimos en los articules, para que ayuden al SEO. Es
tan facil como elegir adecuadamente el titulo gue ponemos a la imagen v el formato
que usamos, amen de incluir el texto adecuado en los elementos descriptivos que la
acompanan.

Este es el

texto ¢
insertad:\:s‘ I
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(ANEXD 3)
INSERTAR IMAGEN

= Ve alnsertar> Insertar imagen desde archivo

= Presiona Ctrl + Alt + | directamente

= Mawvega hacia el panel derecho Imageny haz clic en Insertar imagen para
insertar una imagen de archivos locales

Para personalizar una imagen, selecciona la imagen., haz clic en el
icono Imagen en la barra lateral derecha para abrir el panel Imagen. Puedes usar
las formas predefinidas y recortar la imagen en la forma deseada.

o imogoe
BE Trmmrh prisbure Change mmiture
= ..o
= — Y
b b
= R - -
(. Transpararoes

radafinad cHpning

(3]
21 BEe & - = ==
-

Hay 5 botones en el panel Imagen para personalizar una imagen.

= Recortar una imagen con una forma
para eliminar el drea no deseada con los marcos de forma predefinidos a
continuacion.

: recorta la imagen seleccionada

= Recortar @ una forma personalizada =. coloca una forma personalizada
sobre la imagen, selecciona la forma v la imagen y haz clic en el boton para
obtener la imagen recortada con el marco de forma especial.
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Eliminar una parte de la imagen C : coloca una forma en la imagen,

seleccionalas y haz clic en el boton para extraer la parte de |a imagen gue esta
cubierta por la forma.

Regresar al estado original z : Haz clic en este boton para recuperar &l
estado original de la imagen seleccionada.

Cambiar el color de Iz imagen E - haz clic en este boton para elegir
varios efectos de filtro para la imagen seleccionada.

No Racolar

E“l
Color Modes
_—
Dark Variations
I EBEsl B - v 2 ] 2
S S S B S S
Light Variations
o _—" fre— —) - — —

More Calors [
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(ANEXD &)
MODFICAR IMAGEN

5elecciona una foto, presiona el icono de Imagen en la barra lateral derecha,
puedes presionar las siguientes opcones para modificar las fotos. Puedes
ajustar la luminosidad relativa de una imagen (brillo) o la diferencia entre las
areas mas oscuras ¥ mas claras (contraste) utilizando las opciones siguientes,

Recolorear: Para aplicar un efecto estilizado, como la escala de grises o el tono
sepia, haz dlic en este boton v luego en la opcion que desees,

Brillo: Mueve el control deslizante de Brillo, o introduce un nimero en la casilla
Jjunto al control deslizante,

Contraste: Mueve el control deslizante de Contraste, o introduce un numero
en la casilla junto al control deslizante.

Cambiar Imagen: Selecciona la foto elegida y reemplazala por la actual,

(ANEXD 5) como trabajar en Edraw Max e insertar imagenes
hitps fwww. youtube comwatch ?v= _ eKiZyNTTjs

Cerdan Machuca Wilfredo Montoya Sanchez Melba Magdali

Responsable Responsable
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

“Desarrolla un mapa conceptual del siguiente tema identificamos el tema y el sub tema.”

DATOS GENERALES

1. Institucion Educativa " Victor Radl Haya de la Torre”

2 Lugar - Ullillir

3. Grado 5"

4. Area Curricular - Comunicacion

5. Fecha - 2609122

6. Duracién - 4horas

. Directordelal. E - Pinedo Jiménez Segundo Manuel
8. Docente de Area - Elsa Elizabeth Valdivia Tapia

9. Practicantes

DESARROLLO DE LA SESION

- Montoya Sanchez Melba Magdali
- Cerdan Machuca Wiliredo

Aprendizajes esperados

NOMBRE DE LA SESION:

“Desarrolla un mapa conceptual del siguiente tema |dentificamos el tema v el sub tema.”

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS

Lee diversos tipos de Obtiene informacion del texto

textos escritos en su oral. Adecla su texto oral Interactuando con los mapas

lengua matema. Infiere e conceptuales y el tema y sub tema considerando el
interpretainformacion del texto propasito comunicativo utilizando recursos no verbales.

escribe diversos tipos de | oral y escrito.

textos en su lengua Expresa de forma escrita ideas y emociones Interactuando

materna. Adecua organiza y con la barra de herramientas.

desarrolla las ideas de forma
coherente v cohesionada Utiliza
recursos no verbales ypara
verbales de forma
estratégica.
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APRENDIZAJES ESPERADOS

Pasos

Procesos
pedagdgicos

Recursos

Tiempo

oO—0—z—

MOTIVACION

Iniciamos saludando a nuestros estudiantes
asi mismo, se les hace recordar las normas de
convivencia.

Los docentes entregan a los estudiantes, el
material de trabajo (un crucigrama) sobre el
tema; y formulan la pregunta

$Qué les pareci6 el crucigrama? ;fue facil o
complicado desarrollarlo? (ANEXO 1)

Imégenes

30min

RECUPERACION
DE SABERES
PREVIOS

Se realiza la siguiente pregunta

¢ Qué palabras encontraron y Qué dificultad
tuvieron al completar el crucigrama?

Imégenes
Pizarras
Plumones
Mota

20 min.

CONFLICTO
COGNITIVO

¢,Conocen algunas aplicaciones donde
encontramos las palabras mencionadas en el
crucigrama, cuales son?

;Para qué nos serviran las palabras que
encontramos en el crucigrama?

Imagenes

Plumones

oOr—QOQxXWITW>>ULMOU

CONSTRUCCION
DE LO
APRENDIDO

Se presenta a los estudiantes el propésito
de la sesion: “

Aprendemos a Desarrollar un mapa
conceptual del siguiente tema Identificamos el
tema y el sub tema. mediante la utilizacién del
programa Edraw Max”.

Se presenta a los estudiantes el siguiente
material acerca de la importancia del tema y
el sub tema, (ANEXO2).

Se solicita a los estudiantes realizar una
lectura, acerca del tema.

Explicamos a los estudiantes cual es la
diferencia entre el tema y el sub tema
(ANEXO 3)

Informativo

2 horas.
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Solicitamos a los estudiantes encender sus
computadoras para trabajar utilizando el
programa Edraw Max,

Damos una retroalimentacion a los
estudiantes como realizar un mapa mental en
Edraw Max mediante un texto (ANEXO 4).

solicitamos a los estudiantes crear su propio
organizador visual con un tema libre (anexos
2,304

APLICACION DE | Entregamos a los estudiantes una practica | Videos
LO APRENDIDOQO | sobre el tema y sub tema (ANEXO 5)
Los estudiantes realizan su practica sobre el
tema abordado.
C META Se realizan las siguientes preguntas a los | Pizarra 20 min.
COGNICION estudiantes
! - ¢ Qué les parecio la clase? Plumones
E - ¢ Eltema desarrollado les servira en su vida
diaria?
R - ¢ Como se sintieron en el desarrollo de la
clase?
R
E
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CRUCIGRAMA

T il
C
(8]
A
¥
P
PALABRAS
1. Mavegador. 9. Bibbotaca
2. colores 10, Mapa Mental
3. Explorador 11. Educativo
4. Plantilla 12. Organizador
5. Disefio 13. Tema
G. Texto 14. Sub tema
7. Conecior 15. Parrafo
8. idea
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(AREXO0 2)
EL TEMA Y S5UB TEMA

El t=ma

El tema 25 el asunto que se trata de manera genergl en un texto. Para reconocedo podemes plantsar
las siguientes preguntas: ; De que trata el texdto? ; Cual es el asunto que principalmente aborda el texdo?
Las respuestas pueden expresarse a través de una frase simple o mediante una palabra.

Ejemplos:

1. Loz animales

2. Arequipa

3. Tokio 2020

4. Las redes sociales

5. El comic

Los subtemas

Los subtemas se desprenden del tema. Se desarrollan, por lo general, en cada parrafo de un texto. Para

reconocerios, podsmos preguntar: j qué se dice del tema en este parrafo? Las respusstas también s2
expresan a través de una frase simple o mediante una palabra.

Tewnar EL COMSC

Picralo | 1 ——
& 4
Parrado I Carsieniticad
v
Firrato 3 '

[ r—— Eepreentanies
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3. Acontinuacion, un ejemplo donde se identifica el tema y los subtemas de un texto.

EL OSO DE
ANTEQJOS

Subtema 1: PARRAFO 1
El 0s0 de anteojos se caracteriza por ser el camivoro mas
CARACTERISTICAS | grande de América del Sur y el mamifero temestre més
grande después del tapir.
Subtema 2: PARRAFO 2
El 0so de anteojos cumple un papel importante dentro de la
cadena trofica como dispersor de semdlas de plantas.
IMPORTANCIA También actia como polinizador, es decir, ransporta el polen
en su abundante pelaje.
Subtema 3: PARRAFO 3
La principal amenaza que afronta el 0so de anteojos es la
pérdida de su habiat; los bosques de nebina, en los que
AMENAZAS habita, desaparecen rapidamente debido a la deforestacion

que se genera para desamollar la agricultura y por 3 tala de
bosques con fines madereros. En consecuencia, durante los
(ltimos afos, el habitat de los 0sos de anleojos es de muy
baja calidad y a su vez se halla mas restringido.

(ANEXO0 3)

DIFERENCIAS ENTRE TEMA, SUBTEMA E IDEA PRINCIFAL

Laz diferencias presentadas entre tema, subtema e idea principal son:

» A partir d2 una iea principal s pusde generar un subfema o un tema.

*  Un subtema es un dervado del tema.

»  Lostemas y subtemas confienen una idea principal.

i Que ez una idea principal?

|Ina id=a principal &= un conjunto de palabras coherentes, cohesivas de tal forma que confiene una

oracion sobee a cugl se puede desencadenar otras mas.

i Qug = un tema?

|In tema &5 un asunto sobre el cual 58 pusde fomentar un discurso, conversacion, debate, texdo entre

otros.

i Qué 22 un subtema?

|In subtema &3 un asunto denvado de un tema. Los temas 2= pueden ramificar en otras tematicas, por
lo tanto, los subtemas giran en torno al tema.
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(ANEXO &)
MAPA MENTAL EN EDRAW MAX

Edraw Max Online es una herramienta de dibujo en linea muy facil de usar y versatil. Para
aprender a crear un mapa conceptual con Edraw Max, sigue estas instrucciones:

Paso 1: Iniciar Edraw Max

Inicia tu navegador y abre Edraw Max.

Paso 2: Abrir Ia pestaia de dibujo

Selecciona el lienzo en blanco y espera a que se cargue la pestana de dibujo en linea.

2 - . o .
o) O GNP - e - s ~—nae e
° - — o 0~ N S - N— . - - .
PO i g A SO Sy el x
& Wyt ey a e -~ & Al ", - o
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P
| W Bamne
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" ow - . ’ .
! ol i ~
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Paso 3 Crear el mapa conceptual

Para crear un mapa concepiual, primero debes conocer el tema sobre el que quieres realizar
&l diagrama. Una vez que tengas &l tema en mente, identifica los elementos claves y cdmo se
relacionan entre si. Ahora que tienes el concepto claro, pusdes plasmarlo faciimente en una
forma visual.

Del lado zquierdo de la pantalla, aparecera la biblioteca de simbolos, donde encontraras las
formas basicas de dibujo. Selecciona la forma que desees y empieza a organizara en |a hoja.
Simplemente selecciona y arrastra la forma en la hoja y coldcala en &l orden que desees.

Paso 4: Agregar texto y lineas de conexion

Una vez que hayas colocado las formas en tu pagina, podras mostrar las relaciones entre las
diferentes areas de tu mapa conceptual agregando lineas flotantes. Accede a "conector” en el
menu de la cinta de opciones y haz clic en "conector recto”. Ahora, conecta todas las formas
para expresar las relaciones entre las diferentes areas de fu mapa conceptual. Por ultimo
introduce &l texto.

Paso 5: Disefiar

Una wez que hayas creado el dissfio basico de tu mapa conceptual, podras mejorarlo
cambiando el color, agregando imagenes y utilizando simbolos. Para dar formato, utiliza la
pestafia del lado derecho de la pantalla, que te facilitara diferentes opciones para cambiar &l
color de fondo, ajustar temas, estilos, y demds.
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(ANEXO 5)
PRACTICA SOBRE EL TEMA Y SUB TEMA

TEXTON= 1

El bodegon Eamada también “nalturaleza muerta’, es una composicidn en [a que representan manjares,
frutas, vasias, objetos en general o seres inanimados.
Dentro de [a histona de la pintura, &f bodegdn recién empieza a desarmollarse como tema autdnomo, a partir
del sigio XV1, ya que hasta el momento aparecia siempre formando parte de composiciones mayores en las
cuales era incluido con [a intencidn de simbolizar aigin contenido.
En I3 actualidad, este género pictonco o dibujistico se sigue cultivando con una vanedad de esbios. Asi,
podemos encontrar bodegones que reflefan fieimente la realidad, otros que descomponen los objetos en
formas geométricas basicas (conos, clindros, cubos, elc.); otros que ransforman esos mismos objetos en
una reaiidad abstracta y un sinfin de posibifidades diversas.

Texto recuperado de: hitps fies calamen comread 00428508 1608033084793

Tema Subtemas

TEXTON." 2
Los origanes de la danza, considerada la pimera de todas |as ares, habria que buscarlos en los inicios de
la humarsdad, Nuestros antepasados ya efectuaban bailes para pedir proteccitn a los espinitus v & sus
dhoges.
Esios mios fueron extendiéndose cada vez mds, hasia que empezaron a practicarse duranie diversas
actividades y celebraciones. De esta forma aparecienon danzas de caza, de siembra, de recoleccidn, de
cambio de estacin, de Buvia, de guerra, de matrimonio, afc. Muchas de esas danzas tradicionales han

llegado hasta nuestros dias
Texic recuperado co: hitps artesscencas wordpress. comf 20101000 hastona-de-la-danza-1/

Tema Subtemas
Pérralo 1:

Cerdan Machuca Wilfredo  Montoya Sanchez Melba Magdali
Responsable BResponsahle.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

“Crea diagramas de flujo del siguiente tema El texto instructiva™

DATOS GENERALES
1. Institucidn Educativa
2. Lugar

3. Grado

4. Area Cumicular

5. Fecha

6. Duracion

7 Directordelal E

8. Docente de Area

9. Practicantes

"Victor Raul Haya de la Torre”

- Ulllliny

. 5°

- Comunicacién
0322

- 4horas

- Pinedo Jiménez Segundo Manuel
- Elsa Elizabeth Valdivia Tapia

- Montoya S&nchez Melba Magdali
- Cerdan Machuca Wilfredo

DESARROLLO DE LA SESION

Aprendizajes esperados

NOMBRE DE LA SESION:
“Crea diagramas de flujo del siguiente tema el texto instructivo.”

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS

Lee diversos tipos de Obtiene informacion del texto

fextos escritos en su oral. Adecla su texto oral Interactuando con los mapas
lengua matema. Infiers e conceptuales y el texto instructiva considerando el

interpretainformacion del texto

escribe diversos tipos de | oral y escrito.

fextos en su lengua

materna. Adecua ., Organizay

desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada Utiliza
recursos no verbales ypara
verbales de forma
estratégica.

propasito comunicativo ufilizando recursos no verbales.

Expresa de forma escrita ideas y emociones Interactuando
con la barra de herramientas.
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APRENDIZAJES ESPERADOS

Pasos | Procesos Recursos Tiempo
pedagogicos
| MOTIVACION - Iniciamos saludardo a nuestros estudiantes 15 min
M asi mismo, 52 les hace recordar las mommas
| de convivencia.
C - & corfiruacion, se pressnta @  los B
I estudiantes | materisl de tabaje; Uk | IMEGERES
o papelde (wa recefd); vy fomulan fa
interrogante:
ANEXD 1.
RECUPERACION | Lusgo == formula las interroganies: Imagenrss
DE SABERES - ipara que nos sive |3 siguiente lista de ]
PREVIOS ingredisrites? Flizarras
- ;0 finalidad tiere =l fexto prezertado Plumanes 25 min.
- iAud  estructura presenta l3 receta Mata
presentada en el papelofe?
CONFLICTO - :Gaber que tpo de texto =5 3 meceta | Imagenses
COGNITIVO presentada?
Flumanes
- ;Para que senira este fexin?
(] COMNSTRUCCIOMN | El docents presenta a los estudiantas sl
E DE L proposito de |z sesidn: *
g APREMDIDO Aprendemos 3 cragr disgramas de fiujo del
A texto instrective mediante 13 wtlizacion del | Irformativo
R programa Edraw Max™.
R ) _—
o Se prezenta a los estudiantes el siquiente
L material sobre el texto instuctva, [ANEXDZ).
L Se solicita & los estudiantes realizar una
o lectura de acerca del tema
2 horas.

Explicamos a los estudiantes los fipes de
fexins instructivos que existen [ANEXD 3)

Solicitamaos a los estudianies encender sus
computadoras para trabajar wliizando =
programa Edraw Maz.
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Camos una rebroaimertacion 3 los
estudiantzs comao realizar un disgrama de
flujo en Edraw Max mediante un texto
[AMEXD 4]

solicitamos a los estudiantes crear su propio
diagrama flujo con un tema libee de manera
instructva (anexos 2, 3)

APLICACION DE | Solicfamas a los estudiantzs vealizar su propio | Videos
LD APREMDIDO | sjiemplo considerando un plato fipice de su
zona wlilizando lo aprendido.
c META Ze realizan las siguienizs inferogantes a los | Pizara 20 min.
COGMICION estudisntas
I ;Oue les parecio |a clase? Plurnones
E - ;Eltema desamollado ko= s2mira en sw vida
disda?
R - ;Camo =2 sinfieron 2n el desarolly de la
clase?
R
E
BIBLIOGRAFIA

MINEDU, 2018 Programa curricular 2016.
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ANEXO 1

Sierra
Sopa De Mote
INGREDIENTES
* -1/2 Kg de Corne de res.
* -1/2 Kg de Corne de cerdo.
~1/2 Pechuga de gallina.
-1/4 Kg de Mondongo.
-3/4 Kg de Mote pelado.
-5 dientes de ajos.
-Sal, pimienta al gusto.
-Perejil.
~Cebolia china, roceto,

PREPARACION

Un dia antes, se remoja el mote para que se suavice. En
la noche se pone a hervir el mote con

tedas ks comes, el mondongo, los

ajos, sal y pimienta.

A las dos horas se socan las caornes y

se deja hervir el mote y cuando ya S
esté cocido, se rectifico la sal. .

Lo carne cocida se corta en cubos o, i prefiere, se sesga
y se vuelve a la olla. El mondongo se corta en cuboes y
también se vuelve a la olla

Finalmente, se sirve adornando el plato con bastonte
perejil y cebolla china, Poner encima un aro de rocoto y
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[AFEXD &)

EL TEXTO [RETRUCTTVD

LLa finalidad de los lexios instrucivas es k3 de permiir 3 lecior solucionar wo completar un deferminado
EFDGESD qUE SN PIEVEE NEFMaGon no 5ans tan facl de lograr. Esia ipn paricular de fexios se pusds
apiicar en divarsas contextns, ya 523 en siusciones punfuales de trebajo o pars cosas tan simples de
& wit cofidiana coma Io 85 anTar un pequenc muekie para & hogar,

En cuanho @ s estruciura de 2ste Gpo de xios, podemas dacir que ks misma varis sagun &l ambio de
.:Jica:ﬁn.ﬂfurmﬁ:lpﬂ:leirpﬁﬂeun estin expositv en € cual & autor indica o insiruye & sus
Iecioes & fraves de la informacion ordanada en capnukos ¥ pamafas.

2 Cugles son |as funciones de un e nEtructing?

Com respecto a las funciones propiamente dichas de este ipo de escrto podemos decir que las
mismas e centrah en bAndar soluciones o conocimienios & sus leciores. Si nos ponemos en
&l hugar de lector, &l teodo irstnactive nos sesviria pars conocsr o saber mas acerca de algo.

Siguienda eta lires, podemos concluir em que el texdo instruckive 25 aguel que funcions como
guia en cuario a la realizacion de una tarea o accion especifica.

~ Funcien
+ Bu funcin s antrogar lrrru;lclnn.

= indicaciones u ordenar de manoera objetiva
= Ejamplos.

[—]
== -i
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TIPOE DE TEXTOS INSTRUCTIVOE
Textos inatructivos texfuales
‘S0 LEXIDS QUE, EN 5U PESEMIaCian solamEnte offSCen un 120 insiuciva d2 Mansrs Sscnts y muy bin
ordenade. Momalmeniz, esta tipd de texios son pars un pUbico especHicn, ya que & esoiter no dee
capbsr su Ssncion, sino que simplemants daba ordensr K majr pasibl 10405 105 PURLDS 3 SSguir.

UHEI.IEHEﬂTpH}SE'Ii un estahuto o un compandio de leyes. mmnnmnmmdnﬁr
o eetEner v QuUign | 853 IeyENd0 E5 PIMUE NECESEa nconirar slgo muy especifico.

‘ EJEMPLO DE UN TEXTO
. IMSTRUCTIV O TEXTUAL

| b s e s ke b e A B g i ot

[ —— e et e,

Taxtes ingtructivos graficos

Losglfinnssnnmuel:smdemsmmmus .PqullnquEpnmaE-H[’M}ﬂaTEquEla
paisbra. D2 hech, la&palaumsmnmqpusasyrepeﬂﬁas.Elmmm un conjunio de dibujos
orienados de manera cranoldgica que i guiando &l lechor 2n las instucciones que debe saguir para
llevar & cabo su abjeiva. Ls palabra salameniz s uliizars para resizar conceplns coma, por ejzmpk
JAtzncion!

El grafico ya es suficisntements entendible camo para que hega faika algo mas. i son textos grafoos
U2 NS MUESYSN COME Maniar ur muable Con MUChas piezas, seowsmente 155 Onicss palabras que
WESITOS B5CTHES S21EN 105 nomiares d2 las piszas.

Un ejampio da 180 rstructivo gradco as &l manual parE avarss |35 Manos Comectamants que ponen
i 2 espejo d2 ks restarantes. Ests compuesto solamente por dibujos que b van explicando el paso
3 paso y slguna palatva para reforzar 21 conoapio.

_— b2 =

- - A
: Pass 1 Paso T

I 1
- - o S —
Pasa 3 Pamo 4 Pose &
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Textos ingtructivos mixtos
Los texias insrucivas mixios 50n aquellas que unifcan 1os 403 conoapias antenicrmants explicades. 52
mdemmsquepumalmsmomag‘aﬁcouapmesanayseswenelunooampam
cmuementalseTammensmuyoonmusaresmupooempaacamaramasmuadde

paicy: 135 parsonas que 5on Mas visuales v 135 PRrsanas que caphan Macr 13 paabra.
Un ejempio g %2xto instructive mixto lo puedes encontrar 2n &l mantaje de una sila. E1 texio t2 pondra

oS Pasos que debes ir siguiendo ¥ 135 hemamiantas qua necasitas en caca momento, 3 1 vez qua el
abujo 12 haca 12nar Lna ides r3pina 02 Como Sera & SIgUENnte Pas0 QUE te 10Ca hacar,

I Instructivos ]

PIOC!D(MIIMO LAVADO DE MANOS

"&%9-

ﬁf:.@% !

Son todos aguelios texios insYUCINOS @ K que puadas acoeder 3 ellos de manara digital usando 13
tecnclogis. Fuede ser que b 12ngas qua descangar una apicacion 2N |3 que tengas que T BYaNZand0
€105 PaSOS UNA VeZ 105 hayas compltad. O simplemantz el enlace te llavara hasts un viseo qua se
exptmdpasoapasooemved-mnreaenmm

La carscianstica principal de estos %extos es gue utiizan hos dibujos, los texios, 1as imagenes en
nm‘mamyasampaanmquegmmmmmymwwmmas
#3cimana pasibie.

Ancea y3 conoces 108 diferentes 1ipas o2 1EXM0E INYUCTVAS | has VSID 3kunds elemplos. Si estas
intenesaco en sequir aprendi2ndo SO0Me estE 2Ma o Sobre AgUn tema relacionade, no GUdSs en echar
un vistzo & 3paraco de eschtura.

141



[ANEXD &)
DIAGRAMA DE FLUMD EM EDREAW MAX

5i un flupograma no se realiza corectamente, puede confundir y fafigar a su sudiencia. Por lo
tario, a5 importante crear wn diagrama de Sujo con precaucion ¥ experienca.

Para aprender 3 como hacer un fiujograma ulilizaremos como sjemplo el proceso que nos
permiie leer dos nimeros diferesttes v nos otorgue por Fespuests el mayor de los dos.

Te puade inferesar conocer priman 2l significado de los disfintos simbolos que existen para
realizar un disgrama de flujo.

& continuacion, las pautas recesanss para hkacer disgramas de flujo de manera concisa v
dinamicar

PASO1:
amas a definir 2l propasiio de muesino disgrama de Sujo, que deseamos lograr. En esiz caso
safia leer dos numerts diferente v gue establezca cudl es el mayor.

Debemos temer una lista de los pasos requenidos pars realizar ests actividad. Esta secusnda
debe de estar ordenada de foema logica ¥ que permita comprender el proceso paso a pasa:

Inicio

Solicitar |a introduccion de dos valores disinios

Lesar ias dos valores

Zi A= B 52 visive 3 soliciar & intduccion oe 0os valres, pONUE 3mbos Jeben ser gistnios.

5i A B entoncas dar COMO MESpUesta; " es &l mayor

C:as0 coniraria (B = &), SMonces dar como respussta B es 2l mayor

Fin

PASD 2:

Establecemsos |a simbologia de disgrama de fujo & usar. Es importants acordarun estandar ya
qua hay vanos usos comunes en confiicto. En al sjernplo de los nimeros los simbolos a uiilizar
son Terminacion (inicio v fn), Documendo (enbreda v salida de mfoemacion), datos (inbroducir
los nimercs), Decision {pregunta que nos levara & fomar una sleccion v de la cua ruesio
diagrama tomars ura direccion]
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LIbujSmOs W CUatrD de ISMInacion de €IRCIOr &N |3 paMe Supenor del area oS rabao.

AN Oducs Sos
VOOran dsUntos

Agregamos el primer cuadro debajo de amicios, identificando I3 primers accion. Simplemente
nos preguntsremos que sucade primaro. En nuestro caso la accion Iogica senia Introducir dos
valores distintos.

PASO 4:
Agmgmnsbspua&ossubsgumbsdebdqddwaﬂoaleﬁonpaaehmﬁcmw.da
accion preguntandonos ¢ Qué pasania después? Dibyia wa decha para conaciar cada accidn.

Inicio 1

-

- — P

A= B,Hqi;panamu principio ¥ 5 solicilsria inrodudir dos vwalores disinbos. De caso contraro
se continuana con el siguisne caso.

A = B, enbonces I3 respussts ue Srmojania nuestro disgrama seris TR es el mEyne. 5i esto no es dena,
Ia S0Mucian sens S es el mayoe
PASO G

Debemos temar 2n cuemta cada accion suoesiva de manera concisa v clara. Seguiremos con el
proceso hasta legar a una conclusicn W, En nueestro ejemplo al obisner como nEmero mayor
a Ao B, en cualquiera de los casos, daremos por finalizado nuestro dagrema.

PASD T:
Dibujamas. el cuadro de terminacidn =fin® gue bgicamerns indica 2l fin del lujograma.

PASO B:

Werficar la comects sjecucion de cada uno de los pasos del proceso. Debemos estar seguns
que no clvidamos ningdn punto imporante.

Es recomendable fzrar a la mano lapiz y papel & B hora de dibujar diagramas de flujo. Te
samira coma wn borador a la hora de plasmar tus ideas andes de bzner ura version oficial d=
Ahora gus ya ssbes hacer dagramas de flujo da =n i expermenisr y aplicar los pasos
axplicados en esis post
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Canmian Machuca Wiredo Mionioys Sanchaz Melba Lagaal

Rasporsabie Resporsabis
SESION DE APRENDIZAJE N° 06
“Inserta imagenes en la planfilla work flow diagram del programa Edraw Max del tema géneros y
especies literarias”
DATOS GENERALES
1. Institucion Educativa * ictor Rall Haya de la Torr"
2. Lugar - LHIillim
3. Grado 15°
4. Area Curricular - Comunicacion
5. Fecha i R [
6. Duracion - dhoras
7. Directordelal. E - Pinedo Jiménez Sequndo Manuel
8. Docente de Area - Elsa Elizabeth Valdivia Tapia
9. Practicantes - Montoya Sanchez Melba Magdali
- Cerdan Machuca Wilfredo

DESARROLLO DE LA SESION

Aprendizajes esperados

NOMERE DE LA SESION:

“Insera imagenes en la plantilla work flow Disgram del programa Edraw Max del tema Géneros y especies iterarias”

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENDS PRECISADOS

Lee diversos tipos de Obtiens informacion del texto

textos escritos en su oral. Adecla su texto oral Interactuando con las imagenes y los

lengua materna. Infiere e textos de géneros y especies literanas considerando el

interpretainformacion del texto | propdsito comunicativo ufilizando recursos no verbales.
escribe diversos tipos de | oral y escrito.
textos en su lengua Expresa de forma escrita ideas y emocionas Interactuando
matema. Adecua . organiza y con la barra de herramientas.

desarrolla 1as ideas de forma
coherente y cohesionada Uliliza
recursos no verbales ypara
verbales de forma

esfrategica.
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APRENDIZAJES ESPERADOS

Pasos

Procesos
pedagogicos

Fecursos

Tiempo

e —o—=—

MOTIVACION

- Iriciamos salwdando a ruestros eshediantes

a5l mismo, 5& les hace recomdar las nomas
de comvivencia.

- A contrmacion, se presenta @ los
estudiantes & matedal de frbao: (cuatm
ftextos literaros comespondientes a los
cuatro generas literarios); ANEXD 1.

15 min

RECUPERACION DE
SABERES PREVIOS

Lu=go se formula a5 interogaries;

- ;Owe diferencias encuentran en cada umo
de allos?

- ;Cual es las caracterisiicas que presantan
cada uno de los exios?

Pizarras

Plumaones

Mota

25 min.

CONFLICTO
COGNITIVO

- ;A que nos refermos al decr geners
literanos?

Imageres

Plumones

[ Tl i T = = e =

CONSTRUCCION DE
LO APRENDIDO

El docents presenta a boa satudiantes al
proposito de |2 sssion:

Inzertamos imagenes en a plantilla work
flow del texio géneros y especies literarias
mediante el uso del programa Edraw Max®.

Se presenta a los eshediantes of siguente
materal gEneros y especies literarias,
[ANEX02).

Se splicita a los eshudiantas realizar una
|ectura de acerca del fema.

Explicamaos a los eshudiantas los fipos de
genens litarancs (ANEXD 3)

explicames a los estediamtes sobee s

genens literaros caracteristicas v subgeners
(ANEXD 4)

Soliciames a los estudiantes encender sus
computadoras para trabajar ulilizands of
programa Edraw Max.

Infiormatro

2 horas.,
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Diamos una refroalimentacion a los
estudiantes coma InSeriar imagenss en la
planiilla work fiow [ANEXO 5).

salicitamas a los estudianies completar 2l
esquema & msertade las imagenes
preseniadas (ANEXD B)

APLICACION DE LO
APRENDIDOD

Solicames a los estudiartes resolver la
siguiente practica (ANEXC 7).

Practica

C | METACOGNICION

52 realizan las siquientes interrogantes a los
eshudianizs

- ;08 les parecid la clase?

- ;Eltema desarmliati les senvira en suvida

Pizama

Plumones

20 min.

E
diaria?
R - pComg se smberon en el desamolo de b
clase?
R
E
BIBLIOGRAFIA

MINEDU, 2016 Programa curricular 2016.
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(ANEXO 1)
DIFERENTES TEXTOS

EL GATO MICIFUZ

Micifuz es un gatito muy gracicso y
Jjuguetén, a €l la leche le gusta un montdn,
tiene un amigo que se llama Lorenzo ef ratdn,

Un dia Lorenzo no tenic que comer y por

mds gue buscd y buscé no hallé nada, y como

tenia mucha hambre olvidé que su amigo
—— Micifuz le habia prohibide acercarse a su

leche, pereo no pudo més y se tomé todita.

Cuando Micifuz despertd de su siesta fue a buscar su rica leche

y al no hallar nada, furioso fue a buscar a Lorenzo.

Lorenze muy triste le contd le verdod pensando gue Micifuz
nunca se lo perdonaria.

Pero como eran muy amigos y porque le dijo la verdad. el gatito
Micifuz le perdond, pero con la promesa que la préxima vez que
tenga hambre primero lo busque a él y nuca se asome a su leche.

e Ve

MICIFLUZ

147



CON LA NARIZ COLORADA
Y BUFANDA DE COLORES,
PASEQ POR LA CALLE,
DANDO TIRITONES.

"ﬁ%zf'f 8

EL SOL ESTA ESCONDIDO

T Y EL VIENTO SILBANDO.
f <% FROTO Y FROTO MIS MANOS

d ' QUE SE ESTAN HELANDO.

¥ wy ¥

oy BT S

HOY NO HAN SALIDO,
Y EN TODAS LAS CASAS
HAY BRASEROS ENCENDIDOS.

S O T I \‘

¢QUE ES LO QUE OCURRE?,
PREGUNTO A MAMA.
PUES QUE EL INVIERN
HA LLEGADO YA. |
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Obra de Teatro.
Lo mas dulce de la Tierra.

Cammen Gil

GAEL.— En Marte, el planeta rojo, todo era paz y armonia: los pajaros
nadaban alegremente en los lagos, las vacas volaban de aqui para aila
moviendo el rabo. Todos estaban felices y contentos.

INIGO.— ;Todos? No. Desde hacia algun tiempo, el marciano
Marcelo se habia vuelto un ser grundn e insoportable. Le habia
cambiado mucho el caracter.

AGUSTIN.— Se pasaba el dia refunfuiiando. Y no sonreia nunca!

PROFESORA.— Los principales doctores del sistema sofar coincidian
en su recomendacién: Marcelo necesitaba endulzar su vida. Estaban
seguros de que de ese modo se acabarian sus males.

GAEL.— Y para ello, nada mejor que hacer un viaje turistico al planeta
azul y buscar alli l1a sustancia mas dulce de la Tiera

INIGO.— Para cumplir tan importante misién, tres marciancs iban a
acompafar al pobre Marcelo. Asi que. una mafiana muy temprano. los
cuatro despegaronen una impresionante nave, rumbo al mayor de los
planetas rocosos.

MARCEL O.— Estoy hasta las narices de que metas la nave en todos
los baches espaciales. Ya has chocado con cuatro estrellas, le has
hecho un agujero a la Luna y le has dado un susto a un astronauta que
le sacaba brillo a su cohate.

SATURNINO.— Pero... jqué dices, Marcelo ? Si el vigje esta siendo un
paseo sin incidencias,

ORION.— |Esa! jUn verdadero paseo!
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FABULA: El lobo y la cabra

Encontro un lobo a una cabra que pastaba a la orilla de

un precipicio. Como no podia llegar a donde estaba ella le dijo:
-Oye, amiga, mejor baja pues ahi te puedes caer. Ademas , mira
este prado donde estoy yo, estd bien verde y crecidito.

Pero la cabra le dijo:

Bien sé que no me invitas a comer a mi, sino a ti mismo, siendo yo

tu plato.
w0

Conoce siempre a los malvados, para que no te atrapen con sus
engafos
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(ANEXO 2)

GENEROS LITERARIOS

DEFINICION

2. Genero lirtco

Conocemos como géneros literarios a los modelos Este género manifiesta el mundo interno de su au-

establecidos convencionalmente por la teoria lite tor, por lo tanto, es subjetivo. Se eseribe en verso.
raria, los cuales agrupan la produccion lierania de e -

El género liico tiene comn especies:
acuerdo con Sus caracteres ComMunes.
¥

Oda: Expresa alabanza o entustasmo. Ejemplo:
ORIGENES Odas elementales, de Pablo Neruda.

Elegia: Poema de dolor por la pérdda de un ser
querido. Cjemplo: Coplas a la muerte de su padre,
de Jorge Manrique.

Los primeros mtentos por sstematizar § ordenar las
obras lo dieron los gnegos con Anstiteles y su obea lla
mada Poéficn, en la que propone 1os tres péneros clisicos.
Egloga: Pocma que expeesa los seatimientos de
los campesinos. Ejemplo: Fg!ngus, de Garcllaso
de la Vega.

Madrigal: Poesia amorosa v breve que expresa
amor no correspondido.
3. Generodramatico

Este género esta elaborado por medio de didlogos v

S¢ Fepresenta en un teatro o escenan.

Tiene las siguientes especies:
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ESPECIES LITERARIAS
Dentro de cada género literano existe una
clasificacion menor. De esta forma podemos ordenar
mejor las obras.

L. Génerosclasicos

1. Genero cpco

Provicoe de la palabea epos, que significa ‘eclatol

Es la nurracion de hechos hetoicos v ssempre osta
presente la figoea de un héroe. S eseniben en verso
Tene como especies

* Epopeya: Nara grandes gucoras o hechos his-

wincos, duvendo danentos fantisticos coma

dioscs. Ejcmplo: la Hiada,

* Cantar de gesta: Canta los hechos glonosos de
un caballero medieval Surge durante la Edad
Moda y som generalmente andmmons. Fpemplbo

Cantarde Mo Cid.

Cuento: Mas breve que la novela y presenta me-
NOS Personaes.

*  Fabula: Nareacién breve donde hablan los ani-
males v termina con una moralepa.

- —————————————— ——————————— — — ———

3. Geénerodramanco

Fste género estd claborado por medio de didlogos v
$C CPECSCATA €O U ICALIO () CSOCNANO,

Ticne las siguicntes especics:

' Tragedia: Lspeae mas antigua, “Trata temas fu.
NESLOS Y Inses.

* Comedia: Trua semas con Goales felices

Y Drama: Is Ia combinacion de temas tastes v fcdi-
ces. st espeaie of ln que mas se parece o la vida

cotidiana,

1L GENEROS MODERNOS
Abarcan dos grandes vanedades:

1. Geéneronarrauvo

Se escnibe en prosa y pucde nacear hechos o aconte-
cansenton teales o fanusticos. Presenta lay saguien-
1CS CEPOCies:

Y Novela: So caracteniza por ser amplia y con mg-
chos personaes. Puede contar bechos hastoncos
y Bctcson

2. Género exposativo

Este género se reqguiere cuando se neccsita sustentar

y exponer una idea. El astor da un punto de visia

personal. Presenta la siguiente especie:

* Ensayo: Es una idea o juicio que necesita ser ar-
gumentado luego de un anilisis de una obra, he-
cho o acontecimiento

Advertentia
Los estudios de géneros
literarios desde sus arigenes hasta 1a ac-
tualidad ban seguido diversos enfoques,
como la hermendutica y teorias muy

complejas,
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(ANEXD 3)

TIPOS DE GENEROS Y ESPECIES LITERARIOS

Narrativa

La narrativa también 2e conocs como génern epico ¥ consizte en que & autor haga uso de la figura del
narrador para contar los hechos profagonizados por unos personaes. El escritor precenta una realidad
ficficia o realidad reprecentada como & fuese &l mundo exdesior u objetivo, aieno al aufor.

Este néner se caracteriza por la abundancia de descripciones, tanio de personas, como de situaciones
y ambientes. También relata accones y acontecimientos en un espacio y fiempo determinado & incluye
mondlogos y didlogos entre ks personales. Lo importante de este género es &l namador, & encargado
de contar |a histora a fraves de la namacion, la descripeion, la exposicion nlaargunerlaciﬂﬂ. Puete
ser de cualro fipos:

Marrador omnisciente: Io sabe fodo v describe 13 escena desde el extenior, por ko que & aufor emplea |3
iErcer persong.

Marrador testign u cbeenador narma aquelias partes de | historia que &l ha presenciado o ha conocido.
Mo es como el primero que |o sabe fodo v bo cuenta.

Hmadnrmprmerapumﬁ &mlammmmmmﬂmhmdmm Eneste
casn, & texio adopitaria una forma autobiografica.

Marraciones en forma epistolar; Esfa forma de narrar la historia ez muy especial, ya que | historia se
cuenta & fraves de cartas enfre dos personajes.

El subgénern por anfonomasia de este exfio iterario ez I3 novela, una extensa y compleja namacion en
hq.mpreﬁmnalanmumyhmmyeldm&hnmﬂammﬁanm

pemmqmsumrgﬂ:emﬁferenteam#ueﬂmhgameapm Epocas y Bempos muy

Deniro de |z novela se encuentra el cuento, donde s desamolla un argumento breve. Asimismo, ac00e
s subgéneros como a bizanfng, |3 novela caballeresca y coresana, & libro de caballerias, la novela
sentimental, pastoril, morsca, picaresca, pedagogica o polifica.

Dentro de los géneros namalfvos menores s2 encuentra la leyenda, un cuento o poema breve de asunto
fradicional 0 vagamente histirico donde comviven elementos fantasficos y sobrenaturales con un
amiiznts misterioso y que se suele dedr que esta basado en hechos reales; y la fabula, un cuento
didacfico y moralizante que emplea animales con cualidades humanas para desprender una moral que
se explica 3l final bajo & nombee de moralksia.

LIRICA

La lirica o génera lidco es aouel que agrupa los texos en los que &l autor Expresas Sus emociones o
senfimientos en verso o en prosa. Es una tipologia muy subjefiva ya que el aufor presenta la realidad
desde su propea perspectiva y ulliza o arfe de |a palsbra pare expresar sus pensamientos, refisjar sus
estados de dnimo, sus vivencias o senfimientos. Por fanto, predoming el uso de la piimera persona del
singular.

Dentro de 1a lirica &2 encueniran ofres subgensros:

153



La canGion: Suele tener un 1ema ameeoss coma Nik conductos, aunque también acoge olras lemas
comao k@ naturaleza, @ belera, la amisEd o @ religion. Asimisme, Se CONSQUIE COMO un posma
admirative y emoconado.

La odac Es un poema lince cuya Snalidad es la exaltacion de una persona o cosa. Trata un fema sano
¥ empiea un fone eevado y pasienal.

La slegia: Es la expresion del dolor gue causa la muerie, la péedida, la separacion o @ ausencia de un
ser quesido. Tambien hace referencia a desgracias colecivas y Opera como un posma meditaivo,
medancalico y moralizante.

El himner E5 una Cancian que adodta un iono mas exalisan y pusde ser religiosa, patictica o una
celebracian a la unian y ka amistad.

La safira: El poema se configura como una oitica buresca y ridiculizadora scbie temas censurabies,
Emio del plamd indivitual como colectiva.

La égloga: En los poemas de este ipo se lleva a cabo una exposicion de los senfimienios amoroses ¥
de exafacion de k@ naturaleza puesia en boca de pasiones, por ko que su=le adoplar fonma de didogo.
El epigrama: Es una safra de menoe exbension,

La letrillac ES un poema estofico con estibils de meto corly pensado para ser cantado.

El madrigal: Forma parle de los géners menores de i lirica y se define como un poema amoeose,
duiice y amable. En silesis, un pirape hetha verso.

DRAMATICA

El génens dramatico [mBEn 85 conacite Ccome génesn tealral y acoge obras en forma de disogo con
la intencion de que sean representadas en un escenanc. Las obras dramalicas siguen su curss a partir
e las intemalacionss de ko5 personajes que, sin gue 2l aulor los represente o describa y sin especificar
que hacen o siemlen, &l publico ks va conociendo a partic ded dialogo que 52 crea enire ellos.

Deniro de esie gEnen 2 encuenian los siguientes subgenanas:

La tragedia: una obea dramatica con un final desgraciado. Suele contar los confiicios quUe oouemen enre
personajes de afia alouria, wicimas de pasicnes gue les Bevan a la destruccian ¥ a la muerte. Un
ejemplo ciasico 85 Romeo y Juliets de Wiliam Shakespeare.

La comedia: una ofifa carscteszada por un final feliz y por 2l usa de un fono humarisSca. En esle caso
se desarrallan situaciones divertidas y amabies que atienden al enreds ¥ 3 la inlnga con personajes
ms akados de ka clase alfa. La intencion &5 provocar |3 risa del espectadar.

El drama o ragicomeadia: £ el subgénen intermedio enire |3 tragedia y la comedia, ya gue las pasiones
no alcanzan el nivel oe inMensidad s 13 rageia y, &n ccasiones, se imenalan slememas comicas. En
este caso, los personajes prolagonisias luchan conda & adversidad y muesiran un gran diokoe y e final
pu=de li2gar a 5er desasiroso.

DIDACTICO

Por ime, {aunque estaria ligado @ una clasicacion mds modama y ne a la histonca) tendriamos
al genero didactico. En este gensrn, la principal funcicn 25 la ensefanza o la divulgacian de ideas. Las
cuales son expresadas de forma arislica, con un lenguaje elaborado y recursos de la Siosofia.

Pero, entonpes, ;Donde aparece 13 novela? ;y & ensaye? ;Qué pasa con &l CUeno? Como pusles
entrever, 85l N0 es MAs que una clasicacion general del munda literafo. De esios cuato ees
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principales, nacen s subgenenss liemnios, en ks cuales inboduciremes 1odos los nuevos dementos
el maunao erano.

(ANEXND 4)
LO= GENEROS LITERARIOS

CARACTERISTICAS ¥ SUBGEMEROS

Se suslen establecer tres génesos:

La Lirica )

Ls Marrativa {0 Epica)

La Dramaiica

La LiRICA

Es um geness may amplic y vanada en fmas, iemas y aciudes.

Su principal carmcterisics e emplear la undon podtica del enquaie (es 13 fNcion que canira su
atencion en @ forma, para ko cual usa recurses lberanios w 10picos] mucho mas que el ieate o B
narratiia.

Los textos IFicos 52 caracienzan por presemiar la realidad desde el punto de vista del sujeto; muestran
Ia wisian inlima v personal del ser humang, sus senbimientos, sus pensamienios, estados de anime o
vieenias.

Amgiia en GRANDES TEMAS DE LA POESIA
.H.I'I'Flia BN LAS FUNCIONES DEL LENGUAJE

ELEMENTOS COMUNES EN LOS TEXTOS LIRICOS

Predoming el empieo de @ primera persena y la actiud subjetiva del namador.

Conceniracion y brevedad. Se suele prescndr de elemenios a0oesonios o anecioticos ya que se busca
la expeesian de experencias vitakes.

Mo hay marcs argumentakespacic-iemparal pORQUE parad expeesar s sentmientos & poeta busca
imi:elnes concretas o bozos que el receplor debs intenpretar.

En la lifica la modalidad oe expeesion por excekncia es EL VERSO; susle relacionarse linca con poesia
{aungue exisie 13 prosa postical.

SUBGENERDS LIRICOS

GENERDS MAYORES

LA CANCION. Poema admiraive v emocionade, generaiments de 1Bma amarosa, aungue también
pu=de VErSar S0l otras femas coma ka belkza, la naturaleza, la amistad...

EL HIMNO. Cancion muy exaltada: religiosa, nacional o patidlica; también: poemas que ceiedin i@
unicn v amisiad de determinados Qnipos humanos.

LA ODA. Es similar 3 |3 cancion, aungue menos exatada; se 1rEtd de un poema mas esexvo §
meditativo que Fata lemas ekevados.
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L& ELEGIA. Expresa dolor por la muers, pérdida ausencia de un ser guerds; fambién por una
cia colectiva.

LA EGLOGA. Exposicion de senfmienios amoroses v de exalfacion de la nafwraleza puesia en boca

die pasiores; s presenta en un paisaje wealizado.

LA SATIRA. S crfcan vicios o defectos de manesa burlesca y ridiculizadora.

GENEROS MENORES

EL MADRIGAL. Breve poema amaross, dulce ¥ amakle, coma un piFopo e VErsa.

EL EPIGRAMA. Posma muy breve de fipo satrico-ourescn,

LA LETRILLA. Posma estrofico con esitkill habituaimenie de mefro coro compuesio para ser
cantada.

LA HARRATIVA

En las chras narmativas se nos presentan las peripecias de un personaje cuya circunstancia van
cambiando en e transcurso de la obra; dicho de obfa manera, s nos nara wna hisiora con A
planteamizrin, un nudo ¥ un desenlace. En los comienzos de la lieratura s2 e llamo

GENERO EPICO.

En esie fpo de textos e awioe descrbe persomas, sitwaciones v ambienies, relata acciones ¥
aconiecimientos sucedidos en fiempos v espacios diverses, hace hablar (a fraves de mondlogos o
diglogos) a sus personaies v, a veces, da cuenis del mumdo interior (pemsamientos. semfimiemtos,
estades de animo, intendcionss) tanto del de sus personajes, como del suyo propio.

LA TRAMA
Hechos gue cuefita la olbra, su argumenio.

Segun a estructura de 3 trama haklamos de:

Estruciura linsal v cemada. Presentacion, rudo v desenlace.

Eatructura lineal abierta. Presentacion y nwdo.

Eatructura no lineal. Con salios termporales, estructura circdar. .

LOS PERSOMNAJES

Protagonista. Personaie dave de ouien depsnde fodo & asgumenio; a weces fiene wm enemiso
o antagonista.

Secundarios. Participan en la rama de forma actva.

Figurantes. Sus iniervenciones no varian el desarmcllo de |a chra.
EL TIEMPO ¥ ESPACID

Ambos enmarcan & relato.
SUBGENERDS MARRATIVOS

EM VERSO
—LA EPOPEYA. Extensa marracion en verso sobse acciones memorables, muy imporiante para los
puckios y chilizaciones antiguas; con elemendos legendarios, religiosos y fantasticos.
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—EL FOEMA EPIGO. Larga narracion en verse donde se axaltan las hazanas de un héroe. En la Edad
Meadia se denominaka cantar de gesta. Por ejemplo = cantar de mio cid

—EL ROMANCE. Composicion exciusiva y fipicamente hisparica; narracion en verso, gereralmenie
breve, de origen popular v ransmision oral y coleciva. Por ejemplo el romance del conde clinas.

Todo sobre los romances y seleccion de romances.

EM PRIOGA

—LA MOVELA

Extensa v compleia raracion en la aue 52 presentan diversas v complcadas acciones en tomo a uno
0 Mas persordies. en espacios diversos v diferenies épocas v tiempos. Es un generc muy amplio v en
continua evolucian.

THPCES DE NOVELA

Bizantina: ge complicadas aventuras

Caballereaca y cortesana: averturas y amores de los caballenss en las cores medievales

Libro de caballarias: aventuras de un cakallero andarie, sus amores y sus esfuerzos por esiablecer
su ideal de jusiicia y amor

Sarttmental amorosas cas exclusivaments

Pastoril de ambiente buctlico v amores neoplaionicos

Morisca: avenburas y amores entre moros ¥ crisianos

Ficareaca: aventuras de un picaro cortadas por & mismao

MAS TIPOS: histirca, costumbeista, maturalista, psicologica, novela rio (largas histofas de una familia
duranis qemeraciones), cencia ficcion, qofica, sere neara, fantastica. de terrar, humoristica. policiaca.

EL CUENTO
E= una marracion breve en tomo 3 una Grica accion cenfral en la que ntervienen pocos personaies; de
origen folclarico y muy antiqua.

Hay una gram diversidad de ipos, va gue uno de los generos mas actives en |a lteratura wniversal.

En esparil tenemos verdaderas joyas de este género ya desde la Bdad Meda, como los cuentos de B
Conde Lucanor, de don Juan Manws!, por ejempio, los burladores que hiciern & pano.

—LA LEYENDA

Un cuenio o poema kreve de asunto tradicional o vagamende histonco, susle desarolarse en un
amkienbe misierioso ¥ con edemantos fantasticos y schrenatrales,

En las obras dramaficas o e teato se presentan simuitansamente al publico o o varios confictos de
forma dialogada enine varios personajes.

Las primeras reglas aparecen en la POETICA de Aristitsles: son las tres unidades dramaticas:

D accion. La obra deloe femer wn unico angumento

D' hegar. Ese argumento debe desarrollarse en un unico kgar.

Dis tiempo. Lo marrado mo debe durar mas de venficuairs hoeas.
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Estas reglas se rompieron con lope de vega, en =l siglo XVI1.
ELEMENTOS GOMUNES EN LAS OBRAS DRAMATICAS
(AMEXO 5]
INSERTAR IMAGEN
Para insertar una imagen, pusdes hacer lo siguiente:

Ve a la pestana Insertar v elige Imagen, o presiona O + Al + | direcamends
Tn la veriona emergente Inseror imagen, elige inserar imagenes de 3 maneras:

Pa e

» Cargar archive lozal: Arrastra la imagen a la verana Insertar imagen o seleccionala de los archives locales.

+ lmagen enlinea; Pega la URL de la imagen en |a barra en blanco y haz dic en insertar imagen.

Suscar imagen: Ingresa |a palabra dave en b3 barra de blsqueda, haz dic en Buscar imagen y haz dic en
la imagen deseada para irsariara en la pagina.

Inzert Image ks

Upload Local Fle Cnhine Image Search lmage

Drag Your Image Hers

[al)

3. D2 lo contrasio. haz clic en el icono Imagen en la karra lateral derecha para alorr & panel Imagsen v haz
chc en Inserar imagen para IRsertar una imagen de archivos locales.

Sila imagen esta protegida de citas por su sitio de origen, no se camgara. En este caso, pimern

debes guardar laz imagenes en el disco local v luego cargarlzs desde archivos locales. Por lo
general, los sitivs web de imagenes gratuitas permiten & los wowanios ciar suimagen.

158



Si la imagen esta sobredimensionada, habra una ventana de recordatorio que te permitira
decidir 21 comgrimes la imagen o no.

Parz personalizar una imagen, seleccionalz, luego pusdss hacer dic en el icono Imagen en la
bama lateral derecha.

b Image
= £
Insert [mage Change Image
e
Erightness:
B -
Contrast:
g — o
Transparency:
=]
. o

= e T EE
Crop to Shape

& | I .l e

Hay una serie de opciones en & pansl Imagen para personalizar una imagen:

=  Inmertar imagen: Para insestar una imagen de archives locales en la pagina de dikajo.

= Cambiar imagen: Para camiisr la imagen seleccionada com imdasnes akemativas en los
archivos locales.

= Brillo: Para ajustar e brllo de la imagen ssleccionada; £l numens predeterminado es 0.

= Contraste: Para ajustar el contrasie de laimagen seleccionada; El numeso predetzminado es
0.

= Tranasparencia Para ajustr la tromsparencia de la imagen seleccionada; B namers
predetzrminacz es
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Tamiién hay cinco bofones en & panel imanen para personalizar una imagen;

S— [ ]

Fbamrhpmd:fmn : Recorta la imagen seleccionada para eliminar el area mo
deseada con los mareos de forma predefinid a continuacion.
Rﬂm‘hlllﬂfmwmmi : Coloca wna forma personaiizada en la
imagen que deseas recortar, selecciona |a forma y |a imagen y kaz dic en el koo para obtenes
la imagyen recortada con el marco de forma especial.

El'ln'l'Launiipﬂ'tﬁnliinlail'rngnm'l{:z - Coloca wna forma en la imagen, seleccionala y
haz dic en &l hobon para extrasr |3 parte de | imagen oue esia cubiera por |a forma.

aniaji : Haz dic en este boton para recuperar & estado original de |3 imagen
selecronada.

FiIIJ'l:-Lirai'rlanutann= : Haz cic en este boton para elegir varios fitos para la imagen
selecoonada.

{AKEXD &)
{ GENEROS LITERARIOS -J
_,__,—-'—__ _'—\-._,__\_
—I-_'_'_ _\_\_-\—
e ——

lis prompuses

SEm— | |

I. ] { Gilneros____ ] [ Cilrberes

COCOC O C T
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AMEXO T

ESTUDIANTES:
DOCENTE:
AREA
GRAD:
RESPONDE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS DE ACUERDO A LO REALIZADC EN CLASE
1. i Cugles son los géneros olasicos?
3. ;0w son las especies literarias?
4. Escrive &l rombre de las especies namatvas.
5. ; Cudles son |as diferericias enfre ol cusmio y la novela?
RESPONDE
1. Relaciona comectamente |as columnas.
a) Novela | ) Especie del género namativo
&) Drama | | Especie del género lifco
¢) Ersayo ( ) Especie del género exposiivo
d) Elegia ( ) Especie del género dramafico
Laos genanos literarios siven para.

a) desordenar b) dasificar

¢] recargar d) remaves

&) anudar

2. Especie narraiiva donde hakdan los animales.
a) Oda k) Fabula

ciElegia d} Novala

&) Oirama

3. Es una especie lifica.

a) Cuenio b} Oda

ciEpopeya d} Orama

&) Tragedia
Cerdan Machuca Wiredo Mortoya Sanchez Meka Magdali
Rasporsable Responsalle
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

“Creamos un mapa mental con el tema os signos de puntuacion”

DATOS GENERALES
1. Institucion Educativa *Victor Radl Haya de la Toree"
2. Lugar - Ulilln
3. Grado 5
4. Area Curricular - Comunicacion
5. Fecha - 24N02
6. Duracion - dhoras
7. Director de lal.E - Finedo Jiménez Segundo Manue!
8. Docente de Area - Elsa Elzabeth Valdvia Tapia
8. Practicantes - Montoya Sanchez Melba Magdali
- Cerdan Machuca Wilfredo
DESARROLLO DE LA SESION
Aprendizajes esperados
NOMBRE DE LA SESION:
“Creamos un mapa mental con &l tema los signos de puntuacion”
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS
Lee diversos tipos de Obtiene informacion del texto
textos escritos en su oral. Adecia su tedo ol Inferactuando con los mapas
lengua matema. Infiere g mentales con el fema loz signos de  puntuacion
interprefainformacion del et | considerando el propdsito comunicativo utiizando recursos
escribe diversos tipos de | oral y escrifo. na verbales.
textos en su lengua
matema. Adecua |, omganzay | Expresadeforma escrtaideas y emociones Interactuando
desarrolla las ideas de forma con la barra de herramientas.
coherente y cohesionada Ufliza
recursos no verbales ypara
verbales de foma
estratégica.
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APRENDIZAJES ESPERADOS

Pazos

Procesos
pedanogicos

Fecursos

e—Q—=-—

MOTIVACION

- Imiziamis saledando a nuestros estudiantes
asi misma, 5& les hace recondar las nomas
de coRvivencia.

- A corfiruacion, los docentes presentanen la
pizama dos fexios wno com signos de
puriuacion y ofro texo sin signos de
puriuacion kos cuales saran analizados por
los estudiantes . ANEXO 1.

Imageries

RECUPERACION DE
SABERES PREVIOS

Luego se fomula las imterogartes:
& e diferencias observan e los textos?

& (e texto fiene mayor cohesenca?

Imageries
Pizarras
Plumones

Maota

25 mmin.

CONFLICTO
COGNITIVO

& e enfienden por signos de punbuacion?

;Para qué nos sirve uiilizar los sigros de
puriuacion en los taxtos?

Imagenies

Plumones

[ Il el e = s e e R e g e

ICONSTRUCCION DE
LO APRENDIDO

El docants presenta a los estudiantes el
proposito de la sesion: ©

Creamos un mapa mental con &l tema los
signos de puntuacicn mediante & wso del
programa Edram Max”.

Se presenta a los estudiantes 2l siguente

material 108 Signos de puntuacion,
|ANEXD2).

Se splicita a los eshudiantss realizar una
lechura de acerca del iema.

Explicamas a los eshudiantes los fipes de
sigros puniacion v Auxiliares gue existen
(ANEXD 3)

Explicamos a los estudiantes sobee las reglas
de puriuacian [ANEXO 4)

Infiormativo

2 horas.
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Solicitames a los eshediantes encender sus
computadoras para trabajar utilizando el
programa Edraw Max.

Solicitames a los estudiantes realizae wn
maga mental de un tema libre wiiizands
Edraw Max iAnexn 2 3 4).

APLICACIONDE LD | Solicitames a los eshudiantes resolver la | Videos
APRENDIDO siguiente practica (ANEXD 5).
C META EI:}SHIEIIfIN 52 realizan las siguientes interogantes a los | Pizama 20 mim.
estudanies
- ;0ue les parecia la clase? Flumcnes

- ;Eltema desarrollads les sewiraen suvida
diaria?

- ;Coma se sinbieron en el desamrodo de la
claza?

m = = m

BIBLIOGRAFIA

MINEDU, 2016 Programa curricular 2016.
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(ANEXO 1)
DIFERENTES TEXTOS

AR S S N S S AR AR B e R R R

g

Todos los afios  cuando llega el dia de mi cumpleafios  me
pongo super nerviosa  Siempee me hace mucha ilusidn que
justo ese dia  vengon mis primes y se queden a dormir en
mi casa, |Es una estupenda tradicicn
E! afo pasado estaba nevande  hacia muchisime fric y ¢! suelo de la calle
estaba totalmente blanco  Llomaron al timbrey de repente el corazén
empezé o latirme muy rdpide  En cuanto obri o puerta mi primo pequefio  que
es muy fravieso  pegd un salto y se me echd al cuelle  Su intencidn era
cbrazarme perc.. nas coimos los dos espatarrados y acabames com un chichan
ceda una  Mi madre bajé corriendo los escaleras y empezé agritar  “¢Estdis
bien?" Mi primo estabo a punto de llorar  pero como vie que yo me refa o
carcajadas  se tranquilizé y empezd a reirse también
Entraron en cosa  se quitaren los zapates y nos fuimes en calcetines a juger a
mi hebitocidn  Tenia todo preparade  la pista de coches montede  la zora de
las tienditas lista el badl lleno de disfraces y unas sillitas colocadas para jugar
o los peluguerias.  Qué emocidn
Mis padres y mis tios se quedaren en ko cocing  Les gusta mucho charlar
mientras toman infusiones Nunca sé de qué hablan  perc deben pasdrselo bien
porque se les oye reir y reir.
£ . Alceerfatorde nos entrd un hambre tremenda y

decidimos ir hasta ¢l salén @ merendar:  Qué scrpresa me
llevé ol verlo  Habia un montdn de globos de colores y
" casas ricas pora comer  ponecillos rellenos  golletitas de

- chocolate  chuches  frutos secos ot
Mig hermancs  que son moyores  estaban chateondo :
con los amigos y jugendo a videojueges con ellos  pero.. ﬁ .

en cuanto operon que cantibomos ¢l “Cumplearios Feliz® |. e :.o“i

bajaron corriendc y sz unieron a k fiesta  Siempre dicen
que vienen por la concidn  pero yo creo que vienen pora no perderse la tarta
Ese dia todos me cbrazan  me ochuchan  me hacen bromas
iEs  sinlugar a dudes  mi dia favorito del ofio!
Mario Liste @
N

AL LLLELLLLLLELRLL LR AL LR bR RN

OISOl eIy 7777

PETOIS ISPl il errys

L
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El muneco de nieve

Era Nochebuena y, los ninos que siempre
acompafnaban al mufieco de nieve, estaban en sus
casas. El mufieco de nieve se sentia solo y estaba triste.

Dg refente se acerco a una casa a mirar por la ventana
y vio el calor de un hogar, una mesa llena de comida y un

lugar donde no hacia frio porque no caia la nieve.

Quiso entrar, pero no pudo, hasta que una escarcha
del cielo lo mird y le dijo que pidiera un deseo.
Pidio entrar en esa casa y pasar la Navidad con

esa familia. ‘Si haces esto -le advirtio- te convertiras
en agua’. Solicito entonces que la familia saliera,
pero la escarcha le explico que se moririan de frio.

‘Lo que necesitas es otro muneco de nieve para compartir
la Navidad’. Y asi fue como la escarcha creo otro
mufeco que pronto descubrieron los habitanes de la casa.

Uno de los nifos salio y le puso la bufanda de su madre al
mufieco de nieve recién creado. Y asi fue como el mufieco
de nieve jamas volvio a estar solo en Navidad.
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[ANEXO 2)
INTRODUGCION

Los signos de puntuacion (la coma, & pundo, los parentesis, los puntos suspensivos, ete) faciian la
lechura y la comprension de los textos. Estos signos ortograficos desempefan funciones dversas:
pusden limitar la extersion de elementos de la oracion.

La coma
La coma {,) &5 um signo de puniu@cion gue mara pausas breves enire los srumciados v de uso
chkiigatonio en determinados casos.

El punto
El punto [) es la marca grafica dal final de una oracion, un parrafo o un texto. Los punios pueden sar
punto y seguido, punio ¥ aparte y punto final.

Los dos purios
Los dos puntos 7] introducen algo un sjemplo, una enumsracion, una explicacion o una concusion que
eruricia en la pimera parte del emunciado. Ademas, sirven para expresar con oifras las horas.

El punto y coma

El punto y coma () representa uma pausa mas fusrie que b de la coma y mas dékil gue la del pumts.
Se uliliza en enumeraciones vy listados, junto a conjunciones y enire dos oraciones independientes
relacionadas semaniicamends.

Los pumtos suspensivos
Los punios suspensivos [ son tres punios consecutivos oue s2 emplean para dejar un discurso en
suspensa o infesrumpirlo con fines expresiios.

Los signos de exclamacian v de inferroaacion

Los sigros de exclamacion [j 1) v de interrogacion [; 7) encabezan y cierran oraciones exclamativas e
interrogativas.

El apastrofo

El apastrofo () indica en 13 escritura la comtraccidn de sonidos en la expresion oral.

El parénbasic

El paréntesis | | es un simbok dokle que encuadra, al comienzo y al final, un enunciado que aporia
informacion secundaria o adicional sobre & mensaie prncipal.

La raya

La raya [—) enmanza incisos en un enmnciado o intreduce |as intervencionss de cada personaie en
dialoga.

El guion

£l guion |-) permite dividir palakras al final de un renglon v foemar palabras compuestas.
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Las comillas
Las comillas lafinas (¢ »), nglkesas (° ) o simples ') se wlizan en b3 reproduccon de citas texiuales,
titulos o palakras de otros idomas

[AMEXO 3)

TIPOS DE $IGNOS DE PUNTUACION Y LOS SIZNOS DE PUNTUACION AUXILIARES
Lo signos de punfuacion posesn unas normas generales establecidas para hacer & comecto
uso de los mismos. Sin embargo, &5 posible que cada individuo haga un uso particular de los
signos, pero considerando siempre las normas generales implantadas.

El punto

El punto () indica |a pausa que g2 produce al final de un enunciado. Después de punto siempre
se escripra con mayuscula, salvo en el caso de que aparerca en una abreviatura. Existen fres
clases de punto:

El punto y seguido: == emplea para separar loe distinios enunciados que forman un parrafo.
Después de un punto y sequido se confinda a escribir en la misma linea.

El punto y aparte: separa pamafos distinioz. Tras el punto y aparts, |a escrifura debe de
continuar en 13 linea siguisnte, en mayiscula y sangrada.

El punto y final: es & punto que cierrz un texto.

La coma
La coma () marca una pausa breve deniro de un enuncado.

&enﬁeapﬁmﬂﬂrmmblamumlagna salvo que esie precedido p-uralg.na
ORGSR Como Y, 8, o, U, ni. Por ejemplo, “Andrea Begd de la escuela, hizo los deberes, tomd bafio
¥ 58 durmio”.

Se usa para encerar Mosos o adaraciones y para sefalar omisiones. Por gjemplo, “Si vienes, te
SSPEFAMDS; Si HD, A0S Vamos".

Separa la parte erdera de un nbmers de la parie decimal. Por ejemplo, 3.5 lom.

Las locuciones conjuniivas o adverbiales van precedidas y seguidas de coma. Por ejempla, en efiachn,
25 decir, en fin

Loz dos puntos

Los dos punics [ representan una pausa mayor que la coma, pero mence que |a gl punto. S
usa en los siguientes casos:

Bnies de una cta textual y como un llamads de atendion. Por ejemplo, “Dice e refranc mas vale tarde
que AWRCa".
Anies de una enumeracion. Por ejemplo, “Las cuabo estaciones del afo sor: primavera, verano, otofio
2 irviemo”.
Tras las formulas de corfesia que emcabezan las carias y documenios. Por ejemplo, "Estimada
profesorac”
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Endre oraciones relacionadas si nexo cuando se expresa cawsa —efecio o wna conclusion. Por ejemplo,
“Perdia ol trabaijo, la casa, e carro: todo por el juego”

El punto y coma
El punto y coma () representa una pausa mayor que la coma, pero mencr que 13 del punto y
sequido. Se emplea en los sguentes casos:

Para separar los elementos de uma enumeracion cuando sa trata de expresiones complejas qus induyen
oomas. Por ejemplo, *Su pelo es castafio; los ojos, verdes; b nariz, respingona”™.

Anie las comjugacionss (per, aungque ¥ mas), cuando se nbroduce una frase larga. Por gjemplo, "Hace
machos anos deseaba visitar ese lugar, pero hasta e sol de hoy no kabia tenido cporfunidad™.

LOS SIGNCS DE FUNTUACION AUXILIARES

D igual manera que los signos de pumtuacion, bos signos auxiliares aywdan a interpretar un fexio, b
oual genera coherencia y permite al lector obiener una mejor coMpreRsion.

Algunos de los signos awdliares son guion (-, comillas ™), astefscos (¥, dieresis ), apdstrafo (1),
pareniesis () y corchetes ([JL

Guion
El quion costa (-] se uiiliza para separar palabras o para unidas, de modo que permite establecer relacion
erire silabas o palakras.

Cuando wna palakra no cabe al final de una linea se separan sus silakas con guion ¥ se contina en la
linea siguiente. Por gjemple, ama-fo, kce-ro, ra-ionera.

Asimismo, cuando 52 necesian mas de dos terminos para describir wn asunio, se usa guion. Por
sjiemplo, leso-venezolano, socio-economico, ango-padarte. Cuamds un termino de este fipo de
estamdariza, tende a omitirse e guion ¥ se asimila @ primera paste como prefjo. Por ejemplo,
grecolating, abrelatas, malerado, ebo.

Comillas
Las comilas [ se wsan para dos funciones esenciales:

Destacar una palabea o frase dentro de um tzdo. Por elempls: Cuando digo “democracia” me refiers al
poder del puskio.

Para citar palabras de otwa persona. Por ejemplo; El presidents dijo: "Nuesiros atletas son wn argulla™.
Tieresiz

En la lengua espanala, la dieresis [ e un signo grafico que permite leer [ lefra u cuando, a pesar de
estar entre |a consomante g y las vocales semi-abiertas iy 8, debe sonar. Por ejemplo; wngienio,
ciguienal, giiire, linglistica.

En ofras lenguas como el aleman o e frances, la dieresis modifica la sonoridad de las vocales de
acuerdo @ sus propias nosmas gramadicales.
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Bpastrofa
El apdstrofo ') en espand tiene varos usos. Podemas enumerar los siguienies:

Elidir una letra en |a eschtura anbgua. Por ejemplo, "0 ellios”.

Represeniar graficaments la omision de wna silaba que Ao s proruncia en & lenguaje colooguial de
determinada region. Por ejemplo "7 Pa' aue b quieres ese dinero™; "Ahora i que ouiero nada’ en el
o'

Parentesis

Los parentesis [| sivven para defimitar. A fraves de ellos, puedsn aislarse palabras, frases o parrafos
imcluso. Esio permite ackarar o aporiar alguna informacion complemeniasia al fexio princpal.

Por ejemplo, "La metamorfosis de Kafka (publicada en 1913) es una okra fundamental de la literatura
comtemporanea”. "De no haber sido por Jose [que habia estado presente]. nunca hulbiera descubierio
[a verdad".

Corchetes
Los corchietes ([ se wsan de una forma simiar 3 los parentesis, pero son menos frecuentes y se ajustan
3 deferminadas salvedades.

Se usa corchete para introducir informacion adicional a un texio que ya esta entre paréntesis. For
sjemplo, El uiimo disco de Violsta Parra (llamado Las dftimas composicionss [1988]) fue su obra mejor
lograds".

Cuando durarts |a traschpoion de un parrafn, el que esoibe desea introduci alguna nota o aclaratosia.
Cuando, durante una cifa, se omite una seccion del texto referido.

Se usa tambien en poesia para sefialar |3 cortinuidad de wna palabra o segmerio que o cabe en la
lmea anterior. Por sjemglo,
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[ANEXO §)
USO ¥ REGLAS DE LOS SIGNOS PUNTUAGION

Es mas dificil puntuar comactaments que colocar comectaments los acarios, porue si bien las reglas
de los primeros son claras v obligatorias, las de los signos de puntuacion son muchkas veoss optativas:
uMa persona colacard una coma donts ofro pordna un punio, wn punto y coma, o quiza nada.

Por allo, mas que reqlas, se debe hablar de recomendaciones en e uso de los signos de purtuacion.

Los signos de punbuacion nterian suplir en |a escritura a la erionacion ¥ las pawsas. Me explico: la
misma oracion estas acostado pusde significar cosas distntas dependiendo de gue tenga [a entoracion
de una pregqunta, de uma afrmacion o de una exclamacion de sonpresa. Necesitamos diferenciar estas
emonaciones por medio de algun tipo de signo. Lo misma sucede con (35 pausas: wia Coma puste
hacer variar dramaticamente & significado de una omacion. Se dice que el zar Pedro & Grande tenia
uraS impresos preparados en los que ponia matar no fener picdad con los que firmaka |as penas de
maerte 0 SUs cormutaciones. i queria ejecutar al reo, ponia la coma tras matar matar, o fener piedad;
=i por el confraric queria que la pera no fuera levasda a cabo, ponia la coma tras no: matar no, tener
piedad. Sin llegar a estos extremos de fruculencia, pensemos que no &5 lo mismo decr Elena, be llama
Juan, gue Elena te llama, Juan. La colocacion de estos signos es, pues, poriadora de un significado,
por o que hay que pensar muy sesamente si hay gue colocar un signo o po v donds.

Algo que hay que tener muy & cusrta 25 que, si kien todo signo de punisacion distrio de las comillas
impliza una pausa en |a ertonacion, no toda pausa debe ser zofialada por medio de una coma u ofm
Sgra, ya que hay padsas em el discurso oue son puramente respiatonas, aue 52 haoen
independieniemenie de la puntuacion para poder aspirar aire. No se deben escatimar las comas. pero
WA w50 excesyo de ellas suele resultar agobiants por lo entrecorada que deja la lechura,
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La importancia de los signos de puntacidon

=
G (s ). QO OSOON, et
® yrune/) @ ® @20
L

™ 7 /iRespira
= Soy una

: 9

signos de
O CARI OGO

Bion, ahora

4Ine Sabes quItnes SOMos . X te explico:
g ) Somos los signos de = SOMos
SOATEIEIIIANY - dos punto

—

=== pre S S =

(ANEXO 5)
PRACTICA
Nomkees y apeliidos:
Area:
Grado:

1. Indigue la opcion en la que se da un uso incomrecto de los dos puntos:
a) Después de mucho pensarlo, le die; “No te quisro ver mas™
b) Debemos hablar de algo muy importante: ; Cuando tendremos un nifio?
¢) La fravesia fue llevada a cabo por: Miguel, Maria y Ricardo.
d) Apenas ha entrenado: no llegara muy lejos en el maraton.

2. Senale el enunciado bien puntuado:
a) En la cordillera blanca, (Ancash) los paisajes son una maravilla.
b) ¢Isabel, te han dado los resultados del analisis?
c) La programacion de este curso en la que se ha dedicado mucho
esfuerzo, podria tomarse como modelo para & proximo ano.
d) ¢ Te acuerdas de mi, prima?

3. Marque la altemativa correcta, segun correaponda 3i estan bisn colocados los signoa de
puntuacion:

1. Primero, guisiera agradacer 3 mis padres, fios e hijos; uego agradecer
a mis maesiros y amigos.
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2. D =al me gusta comer came, pollo y pescado; de dulce, galletas y
pasigles.

3. Paga me prequnicc ;Te siemtes bien?

a) P
b} FFF
) WWF
o} VFW
&) W

4. La oracion; Clawdia comio fideos. Jazmin, también. So puwede denotar
qgue la coma whlizada ea:
a) Enumerativa
k) Eliptica
c} Apositiva
d]) Wocatva
2] Conjuniiva
5.- En las siguisntes oracionsa, se han colocado comillas y paréntssis,
1. B, gue presume ge “valienie™, es &l prmero en saliv coriendo
2. S5u nteligencia”™ para jugar superalba todo bo conocido 2n los jusgos de
Azar.
3. El o de Claudia “en su juveniud fue muy simpatico™ parecia acior de
Cinz.
4 En el documenio se indicaraln) eiflos) diads] en las que haya tenido
legar su licencia respeciiva.
a) g
k) FFVF
&} WV
] FEWW

] VWFF

Cerdan Machuca Witredo Maortoya Sanchez Melba Magdali
Responsable Responsable
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

“Creamos un diagrama de flujo con &l tema el ensayo mediante el uso del programa Edraw

Max”.
DATOS GENERALES
1. Institucion Educativa " Victor Rall Haya de la Torre"
2. Lugar - Ulillin
3. Grado -5
4. Area Curncular - Comunicacion
5. Fecha 09112
b. Duracion - dhoras
7. Director de lal.E : Pinedo Jiménez Sequndo Manuel
8. Docente de Area - Elsa Elizabeth Valdivia Tapia
8. Practicantes - Montoya Sanchez Melba Magdall
- Cerdan Machuca Wilfredo

DESARROLLO DE LA SESION

Aprendizales esperados

NOMBRE DE LA SESION:

“Creamos un diagrama de flujo con &l fema el ensayo medianiz el uso del programa Edraw Max®

COMPETENCIAS CAPACIDADES

DESEMPENOS PRECISADOS

Lee diversos tipes de Oktiene informacion del texto
teatos escritos en su oral.

lengua matema. Infiere & interpreta informacion
del texto oral y escato.

escribe diversos tipos de

textos en su lengua Adecua, organiza ydesarrolla

matema. |az ideas de formacoherents y
cohezionada Utiliza recursos no
verbales y para
verbales de forma
estratégica.

Adecia su texto oral Interactuando con los diagramas de
flujo con el tema el ensayo considerando el proposito
comunicativo utilizando recursos no verbales.,

Expresa de forma eschta ideas y emociones [nteraciuando
con la bamra de herramientas.

175




AFRENDIZAJES ESPERADOS

Pasos

Procesos
pedagogicos

Fecursos

Tiempo

I
N
I
C
I
[+]

MOTIVACION

- |miciamos saludando a nuestros estudiantzs
asi misma, & les hace recordar las nommias
de corvivencia.

- A confimuacion, se presenta a los
estudiantes un ensayo — (ANEXD 1)

Imagenes

15 min

FECUPERACION DE
SABERES PREVIOS

Lwega se fomula las nterogaries:

;0 fipo de texto podemas identficar en e
anemn 17

i Podemos encontrar las especies lieranas
estudiadas en el enzayo?

Imagenes
Pizarras
Flumones

Mota

25 min.

CONFLICTO
COGNITIVO

;Cual es el principal proposito del ensayo?

;0ué fipo de texio se emplea en el ensayo?

Imageries

Flumones

[ T e o i e e R i e

ICONSTRUCCION DE
LO AFRENDIDO

Loa docentes presantan a loa estudiantes
ol proposite de |a sesion:

“Creamos un diagrama de fiujo con &l tema
el ensayn medianie el uso del programa Edraw
Max".

Se presenta a los eshudianies el siguiente
matefal para kego realizar una leclura
silenciosa acerca del bema; Que 25 un srsayo,
cudles son sus fpos y caracterisicas (ANEXD
2)

Soficitamos a los estudiantes encender sus
computadoras para rakajer ulilizands &
pragrama Edraw Max.

Solicitames a los estudiantes realizar un
diagrama de fiujo acer:a del tema abomdado
ulilizando Edraw Max [ANEXD 3).

Infizrmalivg

2 horas.

APLICACION DE LO
APRENDIDOD

Solicitames a los estudiantes resolver la
siguienie practica (ANEXD 4).

Videos

m DT - m

META COGNICION

Se realizan las siguientes imterroganies a los
estudianies

- ;Eltema desarrallago les sesvira en suvida

- ;Como se smberon en e desamrollo de la

i 0we les parecia la clase?
diana?

clasa?

Fizarra

Plumones

BIBLIOGRAFIA

MINEDU, 2016 Programa curricular 201 6.
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(ANEXO 1)
M| COMUNIDAD

En el siguisnie ensayo describire un breve relabo sclre mi comunidad, comenzare peincipalmente por
la defimicion de esta: La comunidad es un conjunto de individuos gue ntegran y comparten, idiomas,
costumbres, sf un lwgar v tiempo determinado; soalzands y formando wn grapo lieno de valones y
reglas, encaminiados Raci wn misma objetivo, pasa poder estar en Un ambienie v estruciursa adecuada
a sus necesidades y levar una vida en un contome de comodidad y una socilizacion agradable con
los imtegranies del grupo, v juntos llegar hacia el bien coman.

Se encuentran distintos fpos de comunidad, una de ellas son las humanras, que esias se dividen en
wrkana y rural, tambien se encwenfram |as kologicas, academices, virtwales, ecologicas, de
circunstancias, de interes, de periodo vital, de lugar, etz

Wi comunidad en |a cual achualmente y desde mi nifiez eh vivido &5 en la Coloria® Sobdaridad 90, se
encusnira entre |a colonia Sta. Monica 2da seccion y el Colegio de Policias de Querstaro y enfrente de
la col. Ex Hacienda ol tinters. Mi comunidad =2 orging a principios del ano 1994, y antes de que fuara
hiecha eran solamente sembradios y estaba conformada por la mitad de integrartes que achualments la
hakitan.

Considers mi comunidad de fipo whana pues llevamos condiciones de vida como en una ciudsd,
contames con iodos ks semvicios como agua potabls, luz, gas natural, teléfono v tecnologia como &
intemnet v sefal alia para felefonos celulares, y muy buena estructura coma lo es el pavimento,
banquetas de cemente; casas de ladsillo y cemento, luz publica y contamos con un pequefio pargue, y
esta conformada aproximadamerie con 180 casas y 9 privadas.

El desarmolo econdmico &5 basado en el comersio e indusirias que se encuentran dentro v alrededor
de mi comunidad.

[ANEXO 2)

.-;QLII'E ES UN ENSAYO LITERARIO?

Un ensayo liesano es wn escrto breve y en prosa, que analiza o reflexiona en fomo a wm t2ma libee
elegido y abordado por parie del autor. Es considerado uno de los generos [erarios, junto con B
narrativa, la poesia y 13 dramatungia.

Exister diversos tipos de ensayos que fraton sobre diferentes temas em areas como la polifica, b
sociedad, b filesofia v las artes. Siempre implican un abordaje subjefive v persoral del autor, aungue
Aguross, sobse un bema. Esto significa que un ensayo cuskia cOM opdniohes ¥ arqumeniaciones ded
auice, pero sustentadas en la 1egica v la informacion. Su proposiio es argumentar en tomo al tema
legida.

El ensayo swele ser un fexio breve, organizado y que wilza recurscs estilisticos v literarios del idioma
para dar fuerza poética y argumentativa a las ideas que desamolla. Esta dirgido a un pulico amplio,
por kz gue usa un vocabulano y esfilc que busca ser comprendido por todos.

Un ersaye no debs confundirse con una monografia o uk documento tonico [como wia tesis), porque
estos son ipos de texios academizas y, por tamio, mas okjetivos.

A lo largo de la histofa existierm grandes pensatiores ensayistas, que hicieron de este génaro wio de

los peincipales vehiculos para & debate de ideas. Algunos de los mas reconocidos son Mickel de
Montaigne (1533-1582), Sie Francis Bacon (1561-1626) y José Oriega y Gasset (1883-1853)
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TIPOS DE ENSAYD
Ensayo critico

Suelen ser breves, aungus buscan tratar los temas con profundidad. Posesn wna likee estructura y un
estilo en el que predoming la elegancia ¥ e cuidado. Se vale de wna amplia documentacion para su
realizacion v para lograr expresar sus ideclogias, valoracion, opiriores acerca de likros. una pelicula,
un articulo cientifico, una pirtura, eto.

Enzayoa litsrarios

Esta clase de ersayo se caracheriza por |3 liberiad y ampliud de temas tratados. Si kien parten de
ckras lierarias o citas, no se imitan a abordadas com exclusividad, sino gque se las combina con
ckservaciones, costumbess y expenencias.

El ensayo literario se caractenza por ser subjetive, directo y sencille, buscando plasmar con claridad la

visidn v reflexiones del propio awior y pueds abondar distinias disciplinas como historia, flosofia, polifica,
meoral, entre ofras.

Enisayo ciantifico

Este se caracieriza por combinar la imaginacion artistica con e razonamiento cientifico. Se puede decir
que por un lado toma de la ciencia & objetive de explorar la realidad, en busoueda de verdades, mientras
gue ioma ded arte la kelleza expresiva, la ocrignalidad y creabividad

A pasar de recurric a cuestiones adtisticas, ol ensayo cientifico debe dajar bien en claro aguelo que
JUISFE EXRFESAF.

Ensayo argumentativo

Este tipo de ensayo Hene como objetivo defender una tesis propuesia v busca convencer al lecior de
dicha postura. Se vale de un lenguaje sencilo, formal y culto, en el gue predomina wn estilo natural

Las ideas deben ser planteadas de forma clara y delve axistir una relacion logica entre ellas. También
dele evitar |a terdenciosidad, e decir, dar a conocer s0lo aguelo que favorezea la postura del autor,
dejaredo de lado informacion relevante gue la conbradiga.

Ensayo fileadfico

Esie fipo de ensayo analiza e interpreta temas relacionados con alguma disciping de la flasofia, tal

como e amer, la muede, la vida, los pensamientos, las creencias, ebc. Por lo general & ensayo
flosofico presenta argumentos con el fin de respakdar el argumento v &l pensamiento del autar.
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Enszayo descriptivo

El ensayo descrpive Bens como oljefivo descrbir wo plasmar punios de vista sobre rasgos,
sentimientos, cualidades, caractensticas o acciones acerca de una persona, paisajes, okjeto o situacion.

Este tipo de ensayo se caracieriza por tener diferentes tipos de tonos cuando realiza alguna descrpeion
dedallada: comico, nostalgico, dramatico, tragico, endre obros.

Enzayo expositivo

Esta clase brnda al lecior una explicacion detallada acerca de un tema determinads. En general todos
los fipos tratan de argumendiar algun tema, este en especifico se usa para acdlarar un fema que sea
complejo de enfender.

Normalmende los eshudianies comfumden este tipo con el ensayo argumentativo; parma aclarar el
argumentative ftrata de comvemces al lector sobre una idea en especifico, mientras que
el expositve expica de manera detallada & tema.

Ensayo biografico

El ensayn kiografico trata de defimir las obras, vida, hisioda o datos personales de algun personaje, es0
si caraciesrizado principalments por comtensr la opimion propia del autor.

LAS CARACTERISTICAS PRINGIPALES DEL ENSAYO SOMN:

FPara que un texto sea considerado un ensayo debe lener los siguientes aspecios:

- Esa subjativo: Lﬂsemayussmsuﬁfe‘huusyaqeemﬂﬁpmmiewsmdﬂm“ apesar
de fundameniarse an una investigacitn, su OpiRidn no Recesaiaments es okiativa. Se presenian
mas como uma chada del autor com sus leciores v es frecuente encondrar citas, anécdotas o
exparisnicias personales para fundamentar su opimion. £l estilo wilizado es many cologquial.

= Texto breve: El texto es breve, no son muy extensos a pesar de que la exfersion pusde ser
variakie no son obras voluminesas.

=  Sin orden determinado: El autor no lleva un orden; debido a esto los ensayos no tiene sulstitulos,
esto se debe a que el escritor tiene lberad de levar el tema a su conveniencia y puede divagar
por o gque no exisie un esguema preestablecido de la obra.

=  Temas libres: Los iemas que se pusden ulilizar 2n un ensayo son variados.

=  Va difigido al publico an gensral: El awior pretende divulgar & tema tratado con un puklico
amglic y no enfocarse l.n-:amente a una E'Hiﬂ“ﬁli;l. Esta circunstancia hace de los ensayos
un buen instrumenio de divdigacion cientifica, tecrologica o culwral.
(ANEXD 5)
PRACTICA
Mombees y apellidos:
Area:
Grado:
1. i Mencionar 5 fipos de ensayo?

2. ;i Que ez ef ensayo [erario?

3. Bl ensayo Merano ezt escrito enprosav o f
v F

4. ;para qué sitwe ef ensayo argumentativo?

5. ;Cuales son las caractensficas del ensayo?
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Cerdan Machuca Wilredo Maorboya Sanchez Mellsa Magaali
Responsalrle Responsakle
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

“Realizamos nuestro diagrama de flujo del tema del spot publicitanio.”

DATOS GEMERALES
1. Institucion Educativa -~ Victor Radl Haya de |a Torre”
2. Lugar - UMlillin
3. Grado 5=
4 Area Curncular - Comunicacion
5. Fecha 1B
B. Duracion - dhoras
7. Director de lal.E : Pinedo Jiménez Segundo Manue!
8. Docente de Area - Elza Elzabeth Valdwia Tapia
5. Practicantes - Montoya Sanchez Melba Magdali
- Cerdan Machuca Wilfredo
DESARROLLO DE LA SESION
Aprendizajes esperados
NOMBRE DE LA SESION:
“Realizamos nuestro diagrama de flujo del tema del spot publicitario.”
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENCS PRECISADOS
Lee diversoc tipos de Obtiene informacion del texto
textos escritos en su oral. Adecua su texto oral Interaciuando con los diagramas de
lengua matema. Infiere g fljp con el tema el stop publictano considerando el
interpreta informacion del fexto | propdsito comunicativo ufilizando recursos no verbales.
escribe diversos tipos de | oral v escrito,
textos en su lengua Expresa de forma escrita ideas y emociones Interaciuando
matema. Adecua .,  organiza y con la barra de herramientas.

desarrolla laz ideaz de forma
coherente y cohesionada Utilza
recursos no  verbales y para
verbales de forma
estratégica.
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APRENDIZAJES ESPERADOS

Pasos

Procesos

pedagogicos

Recursos

Tiempo

o =n=—==

MOTIVACION

- Iniciamos saludando a nuestros ectudiantes

asi mizme, &= les hace recordar l3s nomas
de comvivencia.

- A& continuacion, los docenies muestran dos
videos cobre stop publicitarios que seran
observados y analizados por ko estudiantss
ANEXO 1.

Imagenes

15 min

RECUPERACION DE
SABERES PREVIOS

Luego 22 fommula 135 intemogantes:

iQue == obzerva en los videos y qué nos
trazmite cada uno de ellos?

iLes impresiona? 5i o no ; Por que?

Imagenes
Pizarras
Plurmones

Mota

25 min.

CONFLICTO
COGNITIVG

i Camo se Baman estos Gpos de videos?

;Con que finalidad las personas crean estos
videns yio anuncios publicitanos?

;Em  oue  lugares  enconframos stop

publicitarics o propagandas?

Imagenes

Plurmones

[ Tl i e e s =y

CONSTRUCCION DE
LO APRENDIDO

Los docentes presentas a los estudiantes
€l proposito de la sesion: =

Creamos diagramas de flujo con el tema
stop publicitario mediants el uso del programa
Edraw Max™.

Se presenia a los ectudiantes & siguients
material: Stop Publicitario (ANEXO2).

Se colicta a lot ectudianies realizar una
lectura de acerca del tema.

Expicamos a  los  estudiantes  las
caractericticas de stop publicitasio (ANEXO 3)

Informativo

2 horas.
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explicamos a los estudiantss los tipes de stop
publicitanios [ANEXD 4)

explicamos a bos estudiantes las partes de un
stop publictario (AMEXO 5)

Solicitamos a los estudiantes encender sue
computadoras para frabajar uiilizando el
programa Edraw Ma_

Solicitamoz a loe esfudiantes realizar un
dizgrama de fujo de un stop publicitario de un
tema libre ullizando Edraw Max (Anexo 2, 3,
4).

APLICACION DE LO | Los estudiantes realizan una practica sobre
APRENDIDD amuncios publiciarios (ANEXD €) Practica
' META COGNICION Se realizan las siguienies interroganizs a los | Pizamra 0 min.
eshudiantes
I - i0ué les parecio la clase? Plumones

m m =m| m

- i Eltema desarrolladn les seried en u vida
diaria?

- Como se sinfieron en el desarollo de la
clase?

BIBLIOGRAFIA

MINEDU, 2016 Programa curricular 2016.
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{(ANEXO 1)
ANUNCIOS PUBLICITARIOS

pmplos de Spots Publicitancs - Productars sudiovissal TEXEL

EJEMPLO DE . X
SPOT
PUBLICITARIO
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(ANEXO 2)
STOP PUBLICITARIO

Un spot publicitario es un anuncio formado por un mensaje persuasivo, elementos visuales, auditivos,
imagenes y musica que sirven para estimular a los usuarios para que compren o se identifiquen con
una marca. mensaje busca persuadir al pablico al que va dirigido (para que compre productos o servicios
@ una marca o para que la conozca y la siga). Cuenta con elementos auditives ylo visuales distinfivos
de la marca, son atractivos, con mensajes faclies de comprender y memorables.

El objstivo de un anuncio es conseguir persuadir 3l publico para que este compre ese producto, o bien
e posicione a favor de la marca. Si bien es cierto que 12 television fue Iz primera opcidn, y se origind
como tal para este soporte, a raiz de la aparicion de las nuevas tecnologias € internet, tambien e
pueden visionar los anuncios publicitarios a través de efias.

Los spots publicitarios son muy cortos en cuanto a duracion. Por eso, deben tener un mensaje potente
¥y persuasivo que capte Ia atencion de los individuos desde los primeros segundos.

. 100% S
o CAI.IDAD Y. GARANTIA

VENTA DE ROPA
PARA NINOS Y ADULTOS
« PluaMAS PARA NINOS Y ADULTO
 PoLERAS

"JOGGLE PARA DAMAS Y CABALLIRDS
J CONJUNTO PARA NINOS

4 MUCHO MAS .

NUEVO CAUTIVO
(SANTCO - QUEREG OTILLO)

' SENNIFER PRIETO RODRIGUEZ
PROVIEYADIA _ * 2
AR SLRTT

185



.

RODUCTOS
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ML ALY )

CARACTERISTICAS DE STOP PUBLICITARIO

Dieben inchuir imagenes que despierten las necesidades v 1a atencidn del consumidor. En esta parte se
ha de trabajar mucho la creafvidad, y mostrar secuencias de imagenes que impacten.

Afadir un eclogan 2 prioritario. Una fraze que recuma |3 ezencia de la marca, y que 2ea Boilmentz
reconocible entre &l piblico. Por elemplo; Me encanta, I'm lovin it, de McDonald's.

El contenido debe ectar @ la alura, ya que hay que dar informacion relacionada sobre Io que =2 estd
mestrando, el producto, |a marca, y es muy importants utilizar téonicas de copywriting. para que ese
mensaje Sea persuasivo y de gran calado en la audisncia.

El lngotipo &= algo que tampoco 52 puede olvidar 2n un spot puibBcitasio. Por lo tantn, habrd que afadido
dl amncio y que tenga una gran visiklidad para que & publico s familiatice v lo reconozca.

Los spotz publicitarios son de corta duracion. Suelen oscilar entre los 10 y 60 sequndos, por lo que hay
fue crear un contenido que impacts desde &l principio.

La milzica también 22 ofro elemento indizpensable. Hay anuncics que han marcado historia pomue |a
gente &2 ha senfido muy identificada con la obra musical que incluia, por lo que ha de ser una eleccion
cuidada y en consonancia con [a marca.

Un spot publicitario, aunque fue concebido para la television de manera onigingl, puede tambign
ser extensible a ofros formatos como |2 prensa, mternet, la radio, enfre ofroz. For lo tanto,
teniendo en cuenta los soportes uiilizados habra que adaptarlo a las caracteristicas que se
derivan de ellos.

Ez una herramienta muy potente para llamar |a atencion de los wsuarios, vy las empresas lo
saben, es por ello que lo tienen muy en cuenta en sus estrategias de marketing.
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[ANEXD 4)
TIPOS DE STOP PUBLICITARIO

Spots testimoniales. Una de las técnicas o de las formas de publicidad mas efectivas y funcionales es
el boca-oreja. Algo tan sencillo como dar tu opinidn, comer la woz sobre una marca, un producto o un
LEnicio, recomendarselo a un amigo o famiiar y compartir cierto mensaje. Los spots tesimoniales
recogen esto y o llevan al anuncio. En el video nos musstran clientes o prescriptores que recomisndan
gl producto ¥ nos hablan de sus bensficios. No tienen por qué ser personas desconocidas, tambicn
puede tratarse de una celebnidad o un deportsta fameso.

Caberas parlantes. Se frata de aquellos anuncics mas sencillos, aungue no por =lo menos
importantes. Se centran en & producto y en explicar algo sobre €. En lugar de mostrarte al clientz
catizfecho v su opinion, te mostrara el producto en =i, el envase o packaging v aquello que de ko que
quiera informar al publico.

Modelo problema-solucion. Elinicio de toda historia, novela, obra y anuncio esta en este modslo. Asi
fue como comenzd la publicidad y como comenzaron log spots publicitarios en television. Comisnza
contandole 3 diente 0 2 |3 persona que ve &l anuncio un problema.

Escenas cofidianas. Ez un clasico en |3 publicidad, sobee todo en I3 que estd relacionada con
productos de alimentacidn o enfretenimiento. Mos muestra escenas del dia 2 dia que nos ayudan a
sentimos identificados v a visualizar & producto en nuesira ruling y nuesiro propio hogar. El anuncio
hablara de sus ventajas y sus beneficics y tratara de convencemos de que es lo comecto y bo nommial,
en oiras palabrag, de que lo necesitamos, tanto nosotros como nuesira familia y amigos.

Razones de compra. En lugar de mostrarte la cobdianidad o un problema, fe aportan las razones por
las que necssitas & producto, por |38 que su compra estd justificada v por [as que te beneficia. Tratan
de justificar su precio y convencerte mediante argumentos solidos y reales.

Personajes publicitarios. Puede estar combinado con ofro fipo de spote publicitanos, como log de las
razonss de compra o &l modelo protlema-solucion. Se trata de orear una mascofa o un personEis para
la marca o producto y mantensro con &l paso del iempo. Al final serd muy reconocible para el plblico
y el cliente potencial.

La analogia en marketing. Cuando el producto no es facil de explica o su presentacion se vuehve mas
especifica v amesgadamente aburrida, == puede emplear una analogia pama atrasr la atencion del
publico, informar sobre novedades o servicios y mucho mas.

Spot emocional. Si hay algo infuyente a la hora de intentar convencer a un consurmador 0 algo que
realmente logra captar su atencion, es utilizar la nostalgia y el sentimentalismo.

La comparativa. Ciro dasico en publicidad que puede ser algo amissgado, pero muy efectivo. Mo se
puede mentir sobre las caracteristicas del producio, ni fampoco es recomendable nombrar @ la
competencia, debido a que indirectaments 22 le esta dando publicidad. Sin embargo, una buena
comparativa puede ser clave para mosirar las venlajas del producto sobre |a competencia y tratar de
posicionarss por encima en el mercado ¥ los habitos de consumao.
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[ANEXO 5)
PARTES DE UN STOP PUBLICITARIO

Titulo o slogan

Un buen titulzr debe afraer la atencion, dirigirse a un pablico especifico, usar palabras de accion y

ofrecer una solucion o bensficio. Muy a menudo el titular aparecs en 13 parte superior del anuncio y
otraz veces s encuenira en el medio para atrasr enseguida 13 atencion de los clentes potenciales.

En ocasiones puede ir acompanado de un subtitulo, una fraze corta que complementa al titulo.
Imagen.

Ya sabes lo que dicen: una imagen vale mas que mil palabras. La imagen perfecta para un anuncio es
aquella que atrae la atencion de |a gente, difige sus ojos hacia donde quieres que miren, son faciles
de entender v dan credibilidad al producio.

Copy

El copy es el menzaje publicitanic. Un breve texto, mas pequefio que el del titular, que resume el
objetivo del anuncio o informa sobre ka promocion. Dicho mensaje debe ser honesto, creible, apoyar
sus afirmaciones con hechos 0 razones, dar al lecior confianza en el products 0 Servicio ¥ conseguir
que &l lector se implique.

Lag claves de un buen copy son i al grano y usar un lenguaje que seduzra al publico. El copy se
conona con una Eamada a la accion. Se frata de decire &l pdblico Io que quieres que haga. La
llamada a la accion-tipicamente aparsce al final de un anuncio ¥ se ufiliza para afadir un sentido de
urgencia: Compra ahora, reserva ya. Se debe instruir a los clenies lo que los pasos que deben fomar
para comprar el producto o contratar el semico.

Firmas
La firma del anuncio inchuye = nombre de la ienda, el producio o servicio y & logo de la marca. Es

busnn que todos los anuncics dz una misma marca Beven la misma frma. Ezo hace que sean mas
reconocibles y mejora ka visibilidad de la marca.
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(ANEXO 6)
Practica sobre el Stop Publicitario

e A4 A A A B 4 0§ S A A s S

Trabaje individunl de “Anuncior Publiciiarion” parn Tme

1. Marcar "V~ o "F" en las siguientes afirmaciones.
Un anuncio publicitario tiene como objefive presentes un
producte o una idea de manera sugestiva

Lo televigidn, el cine y el Internet también presentan oruncios, o
los que se les agregan sonidos & imdg en iento.

Un anuncio publicitario no debe ser llamativa,

El anuncio publicitaro no tiene el propdsito de convencer al lector
de comprar, de actuar © de pensor de una manera determinada,
Un anunclo publicitario no lleva imdgenes.

2. Amastrar s recuossires pora ndicor la estructura del sigulente anuncio
publicitarse

—

[nformeaculn de ©
chmpaaiiin

mumm@ j

si hacer el bien
es de locos

contagia tu locura d
I Elabarado pori Lic. Glenia Chdvez
Cerdan Machuca Wilfredo Monioya Sanchez Melba Magdal
Responzable Responzable
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

“Creamas Circular Diagram con el tema técnicas de creacion literaria.”

DATOS GENERALES
1. Institucion Educativa *Wictor Rall Haya de la Tore”
2. Lugar = Uil
3. Grado b
4. Area Curncular : Comunicacion
5. Fecha 22
B. Dracion - dhoras
1. Director de lal.E : Pinedo Jiménez Segundo Manuel
8. Docente de Area : Elza Elzabeth Valdnia Tapia
8. Practicantes : Montoya Sanchez Melba Magdali
- Cerdan Machuca Wilfredo
DESARROLLO DE LA SESION
Aprendizajes esperados
MOMBRE DE LA SESION:
“Creamos Circular Diagram con el tema técnicas de creacion literaria.”
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS
Lee diversos tipos de Oktiene informacion del texto
textos ecchtos ensu oral, Adecua su texto oral Interactuando con el tema circular
lengua matema. Infiere e diagram y los signos de puntuacidn considerando el
interpretainformacion deltexdo | propésito comunicativo utilizando recursos no verbales.
escribe diversos tipos de | oral y escrito.
textos en su lengua Eupresa de forma eschita ideas y emociones Interaciuando
matema. Adecua ., Organiza y con la bara de herramientas.

desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada Liiliza

recursos no verbales ypara
verbales de forma
estratégica.
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APREMDIZAJES ESPERADOS

Pasos | Procesos Recursos Tiempo
pedagogicos

| MOTIVACION - Iniciamos saledando a nuestros estudiantes 15 min
N asi misma, se les hace recomdar las normas:
| e corvivencia.

C - Los docentes eriregan a los estudiantes, & )

I material de tralbaje (un crucigrama) sckee of | IMagenes
o tema; (ANEXD 1)

RECUPERACION DE | Luego se formula las interoganies: Imagenes
SABERES PREVIOS )
2 0wé les parecio el crucigrama? ; fue facl o | Pizaras
complicads?
Plumones 25 mii.
;Oué palabeas hacen referencia a la

creacion lberaria en el crucigrama® Mota

CONFLICTO Imagenes
COGNITIVG ;Para qué nos semiran las  palabras
enconfradas en el crucgrama? Plumones

;e &5 una tecnica de creacion lierara?

ICONSTRUCCION DE | Lo= docantes presentan a los estudiantss
L0 AFRENDIDO el proposito de |2 sesion: *

Creamos Circular Diagram com o tema
técnicaz de creacion Merafia medianie o | Informatva
wso del programa Edraw Max™.

Se presenta a los estudiantes el siguenis
material, ecnicas de creacion literania
[AMEXDZ).

orFrFoOmmE@amo

Se solicta a los estudiantes realizar una
lechura de acerca del tema. 2 horas.
Explicamas a los eshadiantes los fipos de
técnicas marrativas gue existen (ANEXD 3)

Exglicamos a los estudianies sobee las
caraciesisticas (ANEXD 4)

Solicitamos a los estudiantes encender sus
computadoras para trabajar wtilizando 2l
programa Edraw Max.
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Solicitamos a los estudiantes realizar un
Circulzr Dizgram de un tema libee utfizando
Edraw Max (Anexo 2 3, 4).
APLICACION DE LD | Se realizan las siguientzs prequntas Videos
APRENDIDO
i Creen que las tEcnicas narrafivas ayudan al
escritor @ desarrcllar mejor su creacian
literaria? Si o mo ; porque?
¢0ue son las técnicas narrativas y para que
sirven en nuestra vida colidiana?
C META EQGM[‘,K'}N Se realizan las siguientes interoganies a los | Pizama 20 min.
estudianies
20w les paresia la dlase? Plumones
z - ;Eltemna desarrollads les sewvird en su vida
diania?
R - pCome se sinfieron en & desamodlo de la
clasa?
R
E
BIBLIOGRAFIA

MINED, 2016 Programa curricular 2016,
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[ANEXD 1)

DIFERENTES TEXTO3

CRUCIG RANLA
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PALABRAS

. Creacion.
. Diramatico

Texto
conachor
Tema
Paoético
Tecnica
Marrativo
Escrifor
conactor

11. Poesia
12. Biblioteca
13. Literaria



(ANEXO 2)
TECNICAS DE CREACION LITERARIA NARRATIVA
Existen distintas técnicas de creacion literaria para el género narrativo. Estas ayudan a un
escritor 2 plasmar su histonia. Entre ellas se cuentan las siguientes:
* Las cajas chinas. Consiste en narrar una sucesion de historias que se contienen unas a otras.

* Flashback (analepsis). Consiste en un giro rapido, repentino y momentaneo hacia el pasado
(retrospeccion) en el franscurso de 1a namacion para luego retomar e hilo secuendial de la

* Flash forward (prolepsis). Consiste en adelantar la narracion en &l tiempo, aludiende a hechos
del futuro que alin no han ocurrido y que son parte de 12 historia.

» £l dato escondido. Consiste en omitir ciertos datos de la historia para captar la curiosidad del
lector. Pusde ser un dato escondido eliptico, que se omite totaimente de la narracion o un dato
escondido en hipérbaton, que se omite provisionalmente y se revela mas adelante en Iz historia.

REALIZAR LA LSCTURA
ATENTA Y CUWDADOSA
DL TENTO:
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(ANEXO 3)
TIPOS DE TECNICAS DE NARRATIVAS
El narrador

Antec de comenzar a escribir, debemos tener ciaro quién va a ser el narador, desde que
punto de vista vamos a contar I3 histona sobre I3 que queremos escribir, como vamoes a
hacerlo. La eleccion que hagamos condicionara el texio. Podemos clasificarios en vanos
tipos:

« Namador protagonista: Su punto de vista es completamente subjetivo, puss cuenta
su historia. Emplea Iz primera persona al escribir.

« Namrador omnisciente: Es aquel narrador que conoce todos los detalles sobre los
personajes y sus acciones. Escribe en tercera persona

« Narmrador cuasi-omnisciente: Ec ajeno a la historia, por tanto, la cuenta desde el
punto de vista de uno de los personajes. No sabe que va a pasar. Utliza Iz tercera
persona.

« Namador testigo: Pusds formar parte o no de Ia trama, pero si lo hace es como un
personaje secundanio. Cuenta unos hechos en primera persona.

La historia

El siguiente paso es definir los puntos clave de la historia. En un primer momento & autor puede
recurrir al tradicional esquemz planteamiento-nudo-desenlace, pero a partir de ahi no hay
reglas. A medida que el relato se va desarroliando, pueden ir surgiendo nuevos personajes y
nusvas tramas que no estaban previstas.

Everyone Has a Story
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Asi gue entre las cuestiones a tener en cuenta en este puric, estan la rama primaria, las posibles
framas secundarias, el final prefijgdo y los fimales atemativas.

Historias paralelas: Bl awor decide contar laz histodzz de mas de un personaje, las
cuales transcumen en un espaco de tiempo similar, pero de manera independients.
Eatas historiaz pueden estar o no relacionadas entre =i, pero siempre mantiensn un
punto &n comun.

Yasos comunicantes: Varas historias que influyen 32 unas en las otras.

Cajas chinas: Una historia elaborada a partir d= mas historias, contenidas unas en
ofras.

lceberg: En & relato aparece reflejada solamente wna parte de o que realments
ciongtituye la hiztoria.

Date escondido: La cbra g2 deservuelve sin que aparezca un dato clave, que se
desvelz en un momento deferminado.

Los dislogos

Ademas de |a frama, también hay que tener presentes detalles como la estructura que tendrd
Iz obra, en cuantos capitulos v de qué extension o =i habea o no didlogos.

Los didlogos pueden ser

Didlogos de esftilo directo: Aparecen reflejadas las palabras textugles de log

personajes.
Didlogos de estilo indirecto: EI narrador resume las palabras de los personajes.

51 no hay didlogos = autor puede optar por:

Mondloege interior: Bz & dizcurso que se produce unicaments en [a mente del
pereonaje. Mo lo pronuncia ni lo hace plblco.
Soliloguio. Bl perconaje comversa en woz alla consigo mismo. Bz un recurso
especiaiments utiizado en los textos testrales.
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El tiempo namativo

Bl tiempo es impreccindible para articular el texto. Evidentemente, € Bempo de una cbra
Bieraria es distinto al Gempo real. La opcion mas comun es el tiempo lineal, en el que un
momento sucsds a otro, pero & autor pusde decidir alterarc de diferentes maneras:

Flashback: Una vuelta 2 un momento del pasado. durante la narracion, de manera
repenting.

In medias res: Bl relato comienza en mitad de la historia, normalments en un momento
clawe. Permite al narrador avanzar o refroceder en &l iempo.
Traslogue: 52 producen constantes saltos en el iempo y =in ningln onden.
Flashforward: El narrador cuenta una histora que todavia no ha sucedido, que fendra
lugar en < futuro.

Racconto: Saltcs en & tiempo siemprs hacia &l mismo momento del pazado, con la
mntencion de que el kector conozca todos los detalles de este momento.

[ANEXOD 4)
CARACTERISTIGAS DE LA NARRATIVA

La narrativa, a grandes rasgos, se caracteriza por lo siguiente:

La presencia de un namador. Todo relato posee siempre y necesariamente un narrador,
es decwr, una voz que Beva adelante la histona y brinda los detalles necesanos para
recrearia imagnanamente. Dicho narrador puede o no ser parie de la histora (un
personaie) y puede emplear muy dstintos recursos para contaria.

Los relatos pueden ser o no fiecion. En los casos en que la anéodota s todo fruto de la
imaginacion del autor, 2e emplea el término ccion®, aungue nunca una obra narrativa esta
al 100% desvinculada de los referenies reales, ni siquiera en & caso de los relatos
fantasticoz. Convencionalmente ze enfiende como “mo ficcion™ a las narraciones
pefiodisticas, autobiograficas o a las cronicas.

Se emplea la prosa. Aunque en |3 antigledad era comdn el uso del verso para memorizar
relatos destinados a su enunciacion oral, desde hace ya mucho tiempo se emplea la prosa
para escribir las namraciones.

Los relatos abordan una trama. Es dedr, deben fener siempre algo que contar, alguna
sucesion de eventos, sean reales y externos a los perconajes, o imaginadios ¥ subjetivos,
ind 0 DSOS,

Cerdan Machuca Wilfredo Maortoya Sanchez Melba Magdali
Responsalele Responsable
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Fotografias de evidencias

Estudiantes investigadores desarrollando el programa Edraw Max con los estudiantes de la
muestra
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Estudiante investigador monitoreando la aplicacion del programa Edraw Max con los integrantes
de la muestra.
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