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RESUMEN 

La presente investigación titulada “APLICACIÓN DEL PROGRAMA EDRAW MAX 

EN EL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL ÁREA DE COMUNICACIÓN EN LOS 

ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACIÓN SECUNDARIA DE LA I.E 

“VICTOR RAÚL HAYA DE LA TORRE”, ULLILLIN, GREGORIO PITA 2022” , tiene 

como objetivo: determinar la influencia del desarrollo del programa Edraw Max en el nivel de 

aprendizaje del área de comunicación en los estudiantes del quinto grado de educación secundaria 

de la I.E Víctor Raúl Haya de la Torre Ullillín, Gregorio Pita, es una investigación cuantitativa 

explicativa, por lo que previamente se aplicó un test de interrogantes sobre temas relacionados al 

área de comunicación, luego se desarrollaron orientaciones sobre el maneo del programa para el 

área de comunicación, posteriormente se aplicó un test de salida para ver si el programa tuvo o no 

efecto, y de acuerdo a los resultados obtenidos donde se llegó a un coeficiente T   de Student igual 

a 10.94 y un sig. bilateral de 0.000,  y con estos datos se pudo concluir que el programa  Edraw 

Max tiene una influencia significativa en el nivel de aprendizaje del área de comunicación en los 

estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la I.E Víctor Raúl Haya de la Torre 

Ullillín, Gregorio Pita  

Palabras claves: Programa Edraw Max influencia aprendizaje, área de comunicación 
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ABSTRACT 

The present investigation entitled "APPLICATION OF THE EDRAW MAX PROGRAM IN THE 

LEVEL OF LEARNING OF THE AREA OF COMMUNICATION IN THE STUDENTS OF THE FIFTH 

GRADE OF SECONDARY EDUCATION OF THE IE "VICTOR RAÚL HAYA DE LA TORRE", 

ULLILLIN, GREGORIO PITA 2022", has as objective : to determine the influence of the development of 

the Edraw Max program on the level of learning in the area of communication in the students of the fifth 

grade of secondary education of the I.E Víctor Raúl Haya de la Torre Ullillín, Gregorio Pita, is an 

explanatory quantitative research, therefore previously, a question test was applied, on topics related to the 

communication area, then guidelines were developed on the management of the program for the 

communication area, later an exit test was applied to see if the program had an effect or not, and According 

to the results obtained, a Student's T coefficient equal to 10.94  and a sig. bilateral of 0.000, and with these 

data it was possible to conclude that the Edraw Max program has a significant influence on the level of 

learning in the area of communication in the students of the fifth grade of secondary education of the I.E 

Víctor Raúl Haya de la Torre Ullillín, Gregorio pita 

Keywords: Edraw Max program influences learning, communication area 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL ESTUDIO 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1.1. Planteamiento y formulación del problema general 

En el mundo entero, el programa Edraw Max es una opción impecable para ser utilizada 

por docentes y científicos lo utilizarán de diferentes formas como material de trabajo y revistas 

científicas de enseñanza, por ello; este software integral es fundamental para crear diagramas de 

flujo y abarca una gran globalización, para poder utilizarlo es conveniente contar con 

conectividad de internet para trabajar y crear diferentes tipos de organizadores gráficos en dicho 

programa. 

Por otra parte de acuerdo a la Unidad de Medición de Calidad (UMC)  se ha podido 

verificar que el nivel de aprendizaje en el área de comunicación en los estudiantes de América 

Latina en la última evaluación realizada se encuentra en bajo nivel, es así que en el  Programa 

para la Evaluación Internacional de Estudiantes (PISA) el país que mejor se ubica es Chile con 

487 puntos y el país de menos puntaje es República Dominicana con 342 puntos, sin embargo 

estos puntajes están muy lejos de los países que están  con 553 puntos como China y Singapur , 

por lo que se percibe que existe una problemática permanente y que merece una atención por 

parte de la sociedad latinoamericana en general y específicamente de la institución educativa y 

sus docentes (UMC, 2019) 

Así como se ha descrito la existencia de la problemática en países latinoamericanos, el Perú 

se encuentra en el ranking lejos de Chile con 452 puntos por lo que solamente ha alcanzado 401 

puntos, 6 puntos menos que la línea base que llega a 407 puntos (UMC, 2019) lo que evidencia la 

presencia de la problemática en los estudiantes; de igual manera en las evaluaciones censales que 

las aplica el Perú a los niños y niñas, jóvenes y señoritas de educación básica, para el año 2022 los 

estudiantes de educación secundaria llegaron en tópicos de comunicación a un 13.2% en previo al 

inicio, un 35% se encuentran en inicio, un 31.9% están en proceso y solamente  19.1% en logrado.  

11
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Estos resultados grafican de una manera clara la situación problemática en que se encuentran los 

estudiantes (UMC, 2022). 

En lo que se refiere a la región de Cajamarca la situación problemática se torna más crítica 

toda vez que esta región en cuanto a temas de comunicación se encuentra en el puesto 20 con 557 

puntos de 24 regiones participantes más la provincia constitucional del Callao y donde Lima se 

divide en Lima Provincias y Lima Regiones, lo que hace un total de 26; además con el puntaje 

alcanzado está por debajo del promedio nacional que es de 581 puntos (UMC, 2022). 

 En cuanto a la provincia de San Marcos la situación no deja de preocupar toda vez que se 

encuentra formando parte de la problemática regional y siendo la Institución Educativa Víctor Raúl 

Haya de la Torre una institución de zona rural, donde según indicadores estadísticos a nivel 

nacional los puntajes son menores que en la zona urbana, entonces la problemática aún es más 

complicada de lo que se viene describiendo; lo que se corrobora con las versiones de docentes que 

llevan el curso de Comunicación con los estudiantes de quinto grado de educación secundaria y lo 

que se ha podido observar en la realización de la Práctica Pre Profesional, donde los estudiantes 

tienen dificultades especialmente para la comprensión e interpretación de textos que es donde se 

centra el área de comunicación. 

De acuerdo a esta problemática identificada es importante tomar iniciativas que permitan 

progresivamente mejorar la situación identificada, y teniendo en cuenta que los estudiantes ahora 

en la actualidad en su mayoría o totalidad manejan recursos virtuales y entornos digitales, pues las 

tecnologías de información y comunicación constituyen un medio relevante dentro del proceso 

educativo, entonces es importante su utilización, y dentro de estos recursos informáticos se 

encuentran diferentes programas informáticos que son específicos para un área académica como 

es el programa Edraw Max el mismo que permite realizar una serie de actividades relacionadas al 
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área de comunicación de una manera interesante e interactiva, por lo que, teniendo en cuento todo 

lo anteriormente descrito se pasa a formular seguidamente el problema de investigación.  

1.2. Formulación del problema 

1.2.1. Problema general 

¿De qué manera influye la aplicación del programa Edraw Max en el nivel de aprendizaje 

del área de comunicación en los estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la I.E 

“Víctor Raúl Haya De La Torre”, Ullillín, Gregorio Pita 2022?  

1.2.2. Problemas específicos 

a. ¿Cuál es el nivel de aprendizaje en el área de comunicación, antes de aplicar el programa 

Edraw Max en los estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la I.E “Víctor Raúl 

Haya De La Torre”, Ullillín, Gregorio Pita 2022?  

b. ¿Qué nivel de progreso tiene la aplicación del programa Edraw Max en los estudiantes 

del quinto grado de educación secundaria de la I.E “Víctor Raúl Haya De La Torre”, Ullillín, 

Gregorio Pita 2022?  

c. ¿Cuál es el nivel de aprendizaje en el área de comunicación, después de aplicar el 

programa Edraw Max en los estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la I.E “Víctor 

Raúl Haya De La Torre”, Ullillín, Gregorio Pita 2022?  

1.2.3. Justificación legal 

Este trabajo se realizó atendiendo al cumplimiento de las siguientes normas legales 

vigentes: 

a. Ley General de Educación N° 28044. 

Título III 

Estructura del sistema educativo 
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Capítulo V 

La educación superior. 

Artículo 49°. La educación superior es la segunda etapa del sistema Educativo que consolida la 

formación integral de las personas, produce conocimientos, desarrolla la investigación y forma 

profesionales en el más alto nivel de especialización y perfeccionamiento en todos los campos del 

saber, el arte, la cultura, la ciencia y la tecnología a fin de cubrir la demanda de la sociedad y 

contribuir al desarrollo y sostenibilidad del país. 

Para acceder a la Educación Superior se requiere haber concluido los estudios 

correspondientes a la Educación Básica. 

b. Decreto Ley N° 25762. Ley Orgánica del Ministerio de Educación. 

Título II 

Conformación y competencia 

Capítulo I 

Del Ministerio de Educación, sus atributos y estructura orgánica 

Artículo 5° inciso f. Promover la investigación y el desarrollo científico y tecnológico en el área 

de su competencia. 

 

 

c. Ley N° 30512. Ley de Institutos y Escuelas de Educación Superior y de la Carrera Pública 

de sus Docentes. 

Capítulo I 

Objeto, ámbito, finalidad, rectoría y definición 

Artículo 3°. Fines de la Educación Superior. 
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a) Formar a personas en los campos de la ciencia, la tecnología y la docencia, para contribuir con 

su desarrollo individual, social inclusivo y su adecuado desenvolvimiento en el entorno laboral 

regional, nacional y global. 

b) Promover el emprendimiento, la innovación, la investigación aplicada, la educación 

permanente y el equilibrio entre la oferta formativa y la demanda laboral.   

Artículo 21°. Investigación aplicada e innovación. 

Las EES desarrollan investigación aplicada e innovación a través del trabajo coordinado 

de los docentes y estudiantes y de alianzas y sinergias con los sectores productivos, instituciones 

públicas o privadas, nacionales e internacionales. Los IES también pueden desarrollar estas 

actividades. 

d. Orientaciones para la implementación del servicio educativo no presencial en los 

Institutos de Educación Superior Pedagógico Públicos y Privados en el marco de la RVM 

095 - 2020 - MINEDU. 

6. Orientación de la investigación en el marco de la educación no presencial y de la 

emergencia sanitaria 

La investigación se sustenta en el planteamiento de situaciones de aprendizaje que 

consideren problemas o situaciones desafiantes como punto de partida para que los estudiantes 

aprendan mediante la reflexión de su propia práctica, investigación y la propuesta de soluciones 

innovadoras. Con ello se busca que los estudiantes de FID desarrollen habilidades investigativas 

que les permitan indagar, recoger y analizar información necesaria para explicar, interpretar y 

transformar su práctica pedagógica (Piñero, Rondón & Piña, 2007) utilizando evidencias para 

sustentar sus argumentos y decisiones. (DCBN de la FID, 2019).  
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Los estudiantes, a partir del recojo, análisis e interpretación de información de su propia 

experiencia… 

e. Resolución Directoral Institucional N° 09 -2020- GOB-REG-CAJ/DRE-CAJ-IESP 

Público “San Marcos” /DG. 

APROBAR el nuevo texto del Protocolo Institucional de Investigación para desarrollar 

investigación correlacional, de manera excepcional para la Promoción 2020 del IESP Público “San 

Marcos”, que conllevarán a la sustentación para la obtención de su título profesional, en el marco 

de la emergencia sanitaria nacional; el mismo que como anexo 1 forma parte integrante de la 

presente resolución. 

f. Resolución Directoral Institucional N° 89 -2021- GOB-REG-CAJ/DRE-CAJ-IESP 

Público “SAN MARCOS” /DG. 

APROBAR los títulos de los proyectos de investigación que presenta el Profesor Pedro 

Julio Cotrina Rodríguez, en calidad de Docente del Área de Investigación Aplicada III, que 

mediante la coordinación y trabajo directo con cada grupo de Investigación de las estudiantes de 

Educación Inicial Octavo Ciclo Académico del IESP Público “San Marcos” y docentes asesores, 

se presenta para su aprobación, en el marco del nuevo Protocolo de Investigación Institucional 

para la Investigación Correlacional y Pre-experimental, a ser ejecutados en el presente año 

académico; el mismo que como anexo 1 forma parte integrante de la presente resolución. 

1.2.4. Justificación didáctica 

Porque, como se ha descrito en la problemática, los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Víctor Raúl Haya de la Torre tienen dificultades en cuanto a la comprensión 

de temas en el área de comunicación especialmente en los que se refiere a la comprensión de textos 

donde hace hincapié el área respectiva, además se desarrolla esta investigación para que los 
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estudiantes tengan la oportunidad de mejorar en cuanto al nivel de aprendizaje del área en mención 

haciendo uso de las nuevas tecnologías de información y comunicación, y específicamente del 

programa Edraw Max. También es muy útil conocer sobre el avance que los estudiantes entren en 

contacto con las nuevas tecnologías y los apliquen de manera pertinentes en tópicos que se 

relacionen a su formación académica. 

Además esta investigación se constituirá en una fuente de información oportuna para otros 

trabajos investigativos que tengan las mismas o afines variables de e4studio. 

1.3. Limitaciones de la investigación 

a. La escasa experiencia porque no hemos realizado un proyecto de investigación concluido 

como es a nivel de marco teórico como la utilización de la metodología de investigación a nivel 

de titulación profesional, sobre todo con la aplicación de las Normas APA.  

b. Insuficiente conocimiento sobre el tratamiento estadístico y el tratamiento de resultados 

para la realización de nuestro proyecto.  

c. La escasa economía familiar por ser estudiantes y no contamos con la necesaria, 

recibiendo aun el apoyo de nuestros padres.  

d. Escasa información sobre el programa Edraw Max porque es un programa nuevo y no 

encontramos para realizar nuestra investigación.  

1.4. Delimitación de objetivos 

1.4.1. Objetivo general 

Determinar la influencia de la aplicación del programa Edraw Max en el nivel de 

aprendizaje del área de comunicación en los estudiantes del quinto grado de educación secundaria 

de la I.E “Víctor Raúl Haya De La Torre”, Ullillín, Gregorio Pita 2022 
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1.4.2. Objetivos específicos 

a. Identificar el nivel de aprendizaje en el área de comunicación, antes de aplicar el 

programa Edraw Max en los estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la I.E “Víctor 

Raúl Haya De La Torre”, Ullillín, Gregorio Pita 2022 

b. Precisar nivel de progreso de la aplicación del programa Edraw Max en los estudiantes 

del quinto grado de educación secundaria de la I.E “Víctor Raúl Haya De La Torre”, Ullillín, 

Gregorio Pita 2022  

c. Identificar el nivel de aprendizaje en el área de comunicación, después de aplicar el 

programa Edraw Max en los estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la I.E “Víctor 

Raúl Haya De La Torre”, Ullillín, Gregorio Pita 2022?  
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2.1. Antecedentes de la investigación 

1.4.3. Internacionales 

Arrieta y Ruiz (2017), en su tesis titulada “Implementación de mapas conceptuales a partir de la 

jerarquización y significación del aprendizaje de las ciencias naturales y educación ambiental en 

los estudiantes del grado 9° de la institución educativa José Antonio Galán”. Universidad de 

Córdoba, Montería – Córdoba - Colombia; tuvo como objetivo general, Aplicar mapas 

conceptuales como estrategia didáctica a partir de la jerarquización y significación del aprendizaje 

de las ciencias naturales y educación ambiental en los estudiantes del grado 9° de la institución 

educativa José Antonio Galán, arribando a las siguientes conclusiones:  

- La enseñanza de los mapas conceptuales permite observar el nivel de jerarquización que los 

estudiantes hacen de los conceptos, fundamentales en el proceso formativo, debido a que la 

utilización de estos fortaleció a la adquisición de habilidades y destrezas en el alumno como la 

planeación, creatividad y comprensión de los saberes durante su proceso el desarrollo de la 

investigación.  

- La elaboración previa de la cartilla didáctica permitió una mejor motivación por parte de los 

estudiantes, facilitó el desarrollo de las actividades establecidas, aprendizaje significativo, 

adquirieron habilidades y destrezas para su formación, desarrollar contenidos de forma clara y 

precisa.  

- Manejar ideas a través de conceptos, aprendieran a diseñar mapas conceptuales a través de la 

herramienta Cmaptools, integrar al grupo por medio de las actividades, obtener una buena relación 

maestro – alumno.  
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- La cartilla también permitió obtener análisis profundos sobre los contenidos programáticos 

organizados de forma secuencial para facilitar su comprensión y organización a través de la 

elaboración de los mapas conceptuales.  

- Se Resaltaron aspectos metodológicos para el desarrollo de los mapas conceptuales, en las cuales 

influyan características tales como la jerarquización, la creatividad, los enlaces, los conectores y 

los conceptos e ideas con las cuales se debe hacer su estructuración y organización, inculcando en 

ellos un pensamiento crítico y reflexivo a la hora de realizarlos para mejorar los procesos de 

formación.  

- Las herramientas tecnológicas son un factor motivador a la hora de realizar procesos de 

enseñanza y aprendizaje, como es el caso de la presente investigación. La elaboración de los mapas 

conceptuales, que al ser llevados al software Cmaptools dio un valor agregado 60 y muy 

significativo en el aprendizaje del estudiante, siendo la elaboración de éstos una estrategia 

didáctica esencial en los procesos de enseñanza y aprendizaje, dado que llama la atención de los 

estudiantes, haciendo que estos estén motivados e interesados por el conocimiento, mejorando de 

comunicación y la comprensión de las temáticas.  

- Los mapas conceptuales les ha permitido los estudiantes conocer las ciencias naturales para un 

aprendizaje significativo, que les permite adquirir conocimientos claros y concretos donde se les 

facilita el dominio de temas extensos con contenidos organizados, permitiéndoles una educación 

innovadora para el desarrollo educativo.  

 Esta investigación si bien en el título no hace mención específica al uso de las tecnologías 

de información y comunicación, sin embargo más adelante puntualiza que se ha utilizado el 

programa Cmaptools como un recurso informático pertinente que permite trabajar de una manera 

más pertinente temas relacionadas al área académica de Ciencias, es importante tener en cuenta 
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esta investigación en la medida que da un alcance sobre la importancia de recurrir a programas 

informáticos específicos para la mejora de los aprendizajes de los estudiantes en una determinada 

área académica.  

Martínez et al. (2016), tesis titulada “Los mapas conceptuales en el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la geografía”. Universidad Tecnológica Equinoccial, Cuenca – España, tuvo como 

objetivo general, Conocer los métodos utilizados en la enseñanza-aprendizaje de Geografía en el 

Séptimo año de Educación General Básica de la escuela “Esther Ullauri de Malo” del cantón Oña, 

mediante una investigación bibliográfica y de campo a fin de definir una propuesta que solucione 

el problema., arribando a las siguientes conclusiones:  

- Se encuentra una cierta contradicción en las respuestas de los estudiantes en la pregunta número 

uno más de las tres cuartas partes, están de acuerdo con la enseñanza del profesor de Ciencias 

Sociales, en la pregunta número siete indican que desean que cambie la forma de enseñar.  

- Existe la complacencia tanto de maestros como de los estudiantes en la utilización, de 

organizadores gráficos, cuadros, símbolos, textos, entre otros recursos en las clases de Geografía, 

así como existe una coincidencia en la participación conjunta en la elaboración de material 

didáctico para las clases de Geografía.  

- Existe el empleo de pocas técnicas, por parte de los maestros, en la enseñanza de Geografía.  

- Prevalece la predisposición de los maestros de capacitarse en la elaboración de Mapas 

Conceptuales, y el compromiso de poner en práctica los mismos para beneficio del conocimiento 

de los estudiantes.  

Esta investigación permite verificar sobre ciertas inconformidades de los estudiantes sobre 

la metodología (tal vez) tradicional del docente al desarrollar el proceso de aprendizaje en el área 

académica de geografía, por lo que desean que cambie el proceso metodológico o los recursos que 
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está utilizando, ello conlleva a razonar que ahora en día los estudiantes se encuentran utilizando 

nuevas tecnologías para realizar diferentes actividades y que sería muy importante que estas 

tecnologías lo utilicen los docentes para mejorar el desarrollo de sus áreas académicas. Por ello se 

debe tener en cuenta que ahora en pleno siglo XXI los recursos didácticos para desarrollar con los 

estudiantes una secuencia formativa deben estar de acuerdo a las expectativas de los estudiantes. 

Cattán (2019) investigación titulada “Las nuevas tecnologías de la información y la 

comunicación como herramienta pedagógica en la era digital”. Universidad Andina Simón 

Bolívar – Ecuador. Tuvo como objetivo, identificar las prácticas y el uso de las TIC en el ejercicio 

docente, tomando como estudio a la Unidad Educativa Rudolf Steiner, para cuyos profesores se 

propone la planificación de una propuesta educativa innovadora, denominada -Innovación 

Educativa con TIC, y llegó a las siguientes conclusiones: 

- Una vez desarrollada la presente investigación se ha evidenciado que, si bien las TIC son parte 

de la vida de estudiantes, docentes y padres de familia en su cotidianidad, no están plenamente 

acoplados al plano educativo; las TIC coexisten con el desarrollo de cátedra y asignaturas sujetas 

al sistema tradicional de educación. Esta es una realidad que se vive tanto en las instituciones 

públicas como privadas, tanto en el Ecuador, como en varios países de Latinoamérica, situación 

que se confirma con los resultados del cuestionario aplicado en el Unidad Educativa Rudolf Steiner 

y las experiencias evidenciadas en la investigación de Mónica Peñaherrera (2012), sobre el 

proyecto de dotación tecnológica llamado - De tal palo, tal astilla” 

- Si bien la inversión en la dotación de infraestructura tecnológica es necesaria para potenciar y 

aprovechar al máximo las ventajas que ofrecen para todos miembros de la comunidad educativa 

que conforman el proceso de aprendizaje, no es suficiente. Se requiere que junto con esta 

implementación de TIC se desarrollen planes de capacitación y actualización continua para los 
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docentes. Con respecto a este tema, se requiere la generación de políticas gubernamentales que 

obliguen a la actualización de infraestructura tecnológica y capacitaciones de forma periódicas 

tanto en centros educativos públicos como privados. 

- Áreas de conocimiento relacionadas a Informática, TIC o avances tecnológicos no deben ser 

consideradas una más de las asignaturas que se imparten en las escuelas y colegios, deben ser el 

eje transversal de toda la cátedra que se enseña.  

- En coherencia con las oportunidades que ofrecen las TIC, debe fomentarse el desarrollo de 

metodologías de enseñanza dinámicas, creativas, que respondan a las necesidades de los actuales 

estudiantes que son millennials y de los centennials. Los docentes y las instituciones educativas 

deben estar al tanto de las características de estos grupos y de sus necesidades a fin de estar en 

capacidad de satisfacerlas. Los docentes deben propender a facilitar el conocimiento a los 

estudiantes acoplándose a su realidad, no esperando que los estudiantes se adapten a las formas 

tradicionales de impartir conocimientos que las generaciones anteriores aprendieron.  

- En la Unidad Educativa Rudolf Steiner se deben aplicar cambios en la dotación de 

infraestructura tecnológica, a fin de ofrecer la calidad educativa que profesa, sino se corre el riesgo 

de dejar en palabras las propuestas educativas que ofertan. 

- Desde las universidades se debería motivar la investigación enfocada a la educación y el 

aprovechamiento de las TIC tanto en el área urbana como rural, pública como privada, a fin de 

detectar las falencias que se están dando para ofrecer medidas de solución; y para determinar 

aquellos adelantos para establecer mecanismos de fortalecimiento de los mismos.  

- En la presente investigación se abarcó un caso particular del uso de las TIC en un colegio 

privado, sin embargo, esta investigación tiene varias líneas de análisis que pueden ser abordados 

en otras investigaciones y que serían de gran aporte para reconocer la realidad de las TIC en nuestro 
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país, para superar el discurso político de los gobiernos de turno, porque las estadísticas que desde 

ellos provengan pueden ser parcializadas, en lugar de mostrar la realidad tal como es y en función 

de ello dar soluciones o buscar formas de financiación para una mejor implementación de las TIC.  

          Esta investigación permite identificar desde diferentes puntos de vista sobre la necesidad de 

utilizar las nuevas tecnologías de información y comunicación en el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes, pero a la vez también hace mención sobre la importancia que reviste la mejora que 

debe haber en cuanto a la implementación con equipos de cómputo en las instituciones educativas 

y el acoplamiento que debe haber con las familias, es decir que tanto la institución educativa y las 

familias deben reconocer sobre la importancia que reviste el uso de las tecnologías en el 

aprendizaje de los estudiantes, de lo que se puede inferir que la utilización de las tecnologías pasa 

por una aceptación tanto a nivel familiar y también por la comunidad docente, además de una 

implementación con equipos a las instituciones educativas, solamente de esa manera se puede 

llegar a una aplicación pertinente y de provecho para los estudiantes. 

Fernández (2019) investigación titulada “Estrategia didáctica apoyada en TIC para el 

fortalecimiento de la competencia semántica, en especial, esquematización de ideas en los 

estudiantes de cuarto grado de la Institución Educativa Heriberto García Garrido, Toluviejo, 

Sucre”. Universidad Santo Tomás de Aquino. Sucre, Colombia. Tuvo como objetivo, implementar 

una estrategia didáctica apoyada en TIC para el fortalecimiento de la competencia semántica, en 

especial, la esquematización de ideas en los estudiantes de cuarto grado de la Institución Educativa 

Heriberto García Garrido, Toluviejo, Sucre, y llegó a las siguientes conclusiones: 

- Con la aplicación de una prueba diagnóstica para la caracterización de la competencia semántica 

a 32 estudiantes de cuarto grado de la Institución Educativa Heriberto García Garrido de Toluviejo 

(Sucre), se evidencia en la poca esquematización de ideas principales y secundarias en detrimento 
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de la inteligencia lingüística, espacial e interpersonal. Esto refleja que la enseñanza en el área de 

lenguaje se basa en la trascripción de textos, dictados, coloreado de esquemas prediseñados y poco 

uso de las TIC.  

- En relación con los aportes de una estrategia didáctica apoyada en TIC para el fortalecimiento 

de la competencia semántica, en especial, la esquematización de ideas en los estudiantes de cuarto 

grado se utiliza estrategias de lectura en tres momentos: antes, durante y después. La primera 

explora los títulos, los temas principales, ideas secundarias y complementarias. La segunda, 

incorpora la aplicación Edraw Max que ofrece la posibilidad de utilizar una variedad de plantillas 

para la realización de mapas mentales, al tiempo que indagan el significado de los conceptos y sus 

interacciones semánticas. Y, la lectura “después” permite rediseñar la organización espacial de los 

mapas metales creados por los estudiantes a partir de textos científicos (anexos 6-7).  

- Con el desarrollo metodológico de las actividades con la técnica “aprendiendo juntos”, se pudo 

lograr que cada equipo de estudiantes esquematiza de diversas maneras usando variadas plantillas 

para sus mapas mentales. Entre ellos están el mapa araña, el mapa de redes, el grafico de bloques, 

diagramas para ciencias.  

- El uso de texto científico como en el del anexo 7 sobre un estudio de las propiedades médicas 

de la granadilla, motivó a los estudiantes correlacionándolos con temáticas vistas como las 

vitaminas, minerales y enfermedades de los sistemas humanos. Así, la competencia semántica se 

potencializa con temáticas que detonen la actividad cognitiva de los estudiantes.  

- De igual manera, con la actividad dada en el anexo 10, para mapear sobre elementos anatómicos 

del cuerpo humano, los estudiantes en su mayoría fueron muy creativos seleccionando de primera, 

las ideas fundamentales y luego las interrelaciones entre las ideas secundarias y complementarias 
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para finalmente, jugar con diferentes diagramas predefinidos en la herramienta Edraw Max tales 

como insertar figuras decorativas, conectores, colores, imágenes de fondo y grosores. 

- El uso de la tecnología constituyó en la muestra de estudiantes, el incentivo para subrayar con 

diferentes colores, las ideas relevantes, dadas en los textos “morderse las uñas” y el “sistema 

muscular” usando la estrategia de tachar lo innecesario. En su mayoría, fueron susceptibles a la 

exploración de los menús del programa Edraw Max, sin necesidad de traducir o esperar la ayuda 

del docente. 

 Esta investigación es importante en la medida que explica de una manera detallada sobre la 

importancia de las tecnologías en el aprendizaje de los estudiantes y que la interacción de los 

mismos estudiantes orientados por el docente es una forma interesante de construir aprendizajes 

en los estudiantes. 

2.1.1. Nacionales  

Ferrer y Rojas (2018), en su tesis titulada “Empleo de DFD para el diseñó de diagramas 

de flujo para mejorar los aprendizajes constructivistas en el área de educación para el trabajo en 

la JEC de los alumnos del 5to año de la institución educativa Daniel Alcides Carrión de cerro de 

Pasco – Chaupimarca 2016”. Universidad Nacional Daniel Alcides Carrión - Perú; tuvo como 

objetivo general, Determinar la influencia del empleo de DFD en el diseño de diagramas de flujo 

tiene en el desarrollo del aprendizaje constructivista en los alumnos del 5to año de la Institución 

Educativa Daniel Alcides Carrión de Cerro de Pasco– Chaupimarca 2016, arribando a las 

siguientes conclusiones:  

- Observando los resultados llegamos a establecer que la aplicación de la estrategia del DFD ha 

sido positiva, porque permitió mejorar de 0.308 a 7.501 puntos en los resultados de los estudiantes 
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del grupo de estudio. Esto porque el alumno comprende mejor utilizando un proceso secuencial 

para la solución de un problema planteado.  

- De lo que podemos manifestar a partir de la información que el total de los alumnos aprueban 

puesto que las notas obtenidas oscilan entre 15 y 20 con un porcentaje acumulado de 92.31 %; un 

alumno obtiene una nota desaprobatoria, demostrando que la aplicación de la estrategia del uso del 

DFD en la mejora de sus aprendizajes constructivistas para desarrollar solución a problemas 

planteados, es eficiente, además de establecer que se puede mejorar el nivel del uso del DFD. 

- En conclusión podemos decir que la utilización de los DFD en el desarrollo de soluciones a 

problemas planteados por parte del docente en el curso de EPT, ha mejorado utilizando esta 

herramienta que está basada fundamentalmente en símbolos y sus respectivos enlaces. 

Esta investigación es importante en la medida que luego de desarrollada la experiencia los 

estudiantes han tenido una mejora significativa en el nivel de aprendizaje, lo que da a entender que 

las tecnologías si son pertinentes en el proceso de aprendizaje de los estudiantes. 

Shiguay (2019), en su tesis titulada “Las Tecnologías de la Información y Comunicación en el 

Aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujo en el curso de Informática V en los estudiantes del 

área de tecnología e informática del quinto grado de educación secundaria de la Institución Educativa 

Emblemática Ricardo Bentín Sánchez, Rímac, 2018”. Universidad Nacional de Educación, Lima-Perú; 

tuvo como objetivo general, Determinar el efecto de las Tecnologías de la Información y Comunicación 

en el Aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujos en el curso de Informática V en los estudiantes 

del área de tecnología e informática del quinto grado de educación secundaria de la Institución 

Educativa Emblemática Ricardo Bentín Sánchez, Rímac, 2018, arribando a las siguientes 

conclusiones: 

- A partir de los resultados obtenidos, se concluye al 95% de nivel de confianza que existe efecto 

significativo de las Tecnologías de la Información y Comunicación en el Aprendizaje de 
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algoritmos y diagramas de flujos en el curso de Informática V en los estudiantes del área de 

tecnología e informática del quinto grado de educación secundaria de la Institución Educativa 

Emblemática Ricardo Bentin Sánchez, Rímac, 2018. Esto se evidencia con el valor de significancia 

p-value o Sig. Bilateral es menor que nivel de Significancia, es decir (sig=0,00<0,05). 

- Teniendo como base la primera hipótesis específica de la investigación se concluye al 95% de 

nivel de confianza que existe efecto significativo de las Tecnologías de la Información y 

Comunicación en el aspecto conceptual en el Aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujos en 

el curso de Informática V en los estudiantes del área de tecnología e informática del quinto grado 

de educación secundaria de la Institución Educativa Emblemática Ricardo Bentin Sánchez, Rímac, 

2018. Esto se evidencia con el valor de sig. Bilateral que es menor que 0,05 nivel significancia, es 

decir que: (sig=0,00). 

- Teniendo como base la segunda hipótesis específica de la investigación se concluye al 95% de 

nivel de confianza que existe efecto significativo de las Tecnologías de la Información y 

Comunicación en el aspecto procedimental en el Aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujos 

en el curso de Informática V en los estudiantes del área de tecnología e informática del quinto 

grado de educación secundaria de la Institución Educativa Emblemática Ricardo Bentin Sánchez, 

Rímac, 2018. Esto se evidencia con el valor de Sig. Bilateral que es menor que 0,05 nivel 

significancia, es decir que: (sig=0,00<0,05) 

- Finalmente teniendo como base la tercera hipótesis específica de la investigación se concluye al 

95% de nivel de confianza que existe diferencias significativas en el nivel Aprendizaje de 

algoritmos y diagramas de flujos en el curso de Informática V en los estudiantes del área de 

tecnología e informática del quinto grado de educación secundaria de la Institución Educativa 

Emblemática Ricardo Bentin Sánchez, Rímac antes y después de usar las TIC, Esto se evidencia 
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con el valor de Sig. Bilateral que es menor que 0,05 nivel significancia, es decir que: 

(sig=0,00<0,05). 

  Esta investigación permite verificar que las tecnologías de información y comunicación 

han tenido efecto positivo en el aprendizaje en el área de matemática, da a entender de alguna 

manera que el uso pertinente de las herramientas informáticas se constituyen en una alternativa 

viable para la mejora del proceso de aprendizaje de los estudiantes, toda vez que se va adecuando 

a su proceso de crecimiento tecnológico de los mismos estudiantes quienes pertenecen a la era de 

la informática por lo que son nativo digitales. 

Díaz (2018) investigación titulada “Aplicación de Software educativos en el área de 

comunicación para los aprendizajes de las estudiantes del nivel secundaria de la Institución 

Educativa Sara A. Bullón L. De La Ciudad De Lambayeque”. Pontificia Universidad Católica del 

Perú. Tuvo como objetivo, Fortalecer las capacidades de los docentes relacionadas al uso de 

software educativos en las sesiones de aprendizaje del área de Comunicación para mejorar los 

aprendizajes de las estudiantes del nivel secundaria y por ende lograr aumentar los índices 

porcentuales de estudiantes ubicados en el nivel satisfactorio, y concluye que mediante el 

desarrollo de talleres dirigidos a los docentes ha sido posible mejorar los niveles de aprendizaje de 

los estudiantes de una manera significativa.  

Rojas (2019), en su tesis titulada “El software educativo Xmind y su influencia en el aprendizaje 

del área de educación para el trabajo de los estudiantes de tercer grado de educación secundaria 

de la institución educativa San Juan Bautista de la Valle moho-Puno 2017” . Universidad Nacional 

de San Agustín de Arequipa, Arequipa – Perú; tuvo como objetivo general Demostrar la utilización 

del software educativo XMIND, influye positivamente en el aprendizaje del área de educación 
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para el trabajo en los estudiantes de tercer grado de la institución educativa secundaria San Juan 

Bautista de la Salle Moho – Puno. 

Arribando a las siguientes conclusiones: 

- El uso del software educativo XMIND influye significativamente en la mejora de los aprendizajes 

del área de Educación para el trabajo del tercer grado de la Institución Educativa secundaria San 

Juan Bautista de la Salle Moho Puno, 2018. 

- La mayor frecuencia del uso de software educativo en las sesiones de clase tiene un efecto 

positivo en los aprendizajes del área de educación para el trabajo del tercer grado de la Institución 

educativa secundaria San Juan Bautista de la Salle Moho Puno 2018. 

- El uso pedagógico del software educativo XMIND en las sesiones de aprendizaje influye 

significativamente en la mejora de los aprendizajes del área de educación para el trabajo del tercer 

grado de la institución educativa San Juan Bautista de la Salle Moho Puno 2018. 

- Al aplicarse el cuestionario de salida o post – test en torno al desarrollo de capacidades del área 

de educación para el trabajo, después de haber utilizado el software educativo XMIND sólo con el 

grupo experimental, se ha logrado obtener los siguientes resultados. El promedio del grupo de 

control demuestra un promedio de 06 puntos vigesimales y el grupo experimental demuestra un 

promedio de 16 puntos vigesimales. 

- Comparando los resultados estadísticos del pre – test y del post - test concluimos que el software 

XMIND, en su calidad de Organizador Visual Digital, es una herramienta eficaz para el desarrollo 

de capacidades en el área de Educación para el trabajo de los estudiantes del tercer grado de 

educación secundaria de Institución Educativa Secundaria “San Juan Bautista de la Salle”, Moho 

– Puno Perú. 
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 Esta investigación es importante porque permite verificar que los programas informáticos 

están teniendo una influencia muy importante en la mejora de los aprendiajes de los estudiantes en 

las diferentes áreas académicas, como en este caso en el área de educación para el Trabajo. 

2.1.2. Regionales 

Gonzáles (2021), en su tesis titulada “Software educativo XMind para el aprendizaje autónomo en 

los estudiantes del cuarto grado de primaria de la red de Churucancha - Chota.”. Universidad 

Cesar Vallejo, Chiclayo – Perú; tuvo como objetivo general, Implementar una propuesta basada 

en el software XMind para el desarrollo del aprendizaje autónomo en los estudiantes del cuarto 

grado de educación primaria de la red Churucancha – Chota, Arribando a las siguientes 

conclusiones: 

- Se ha identificado que los estudiantes se encuentran en un nivel bajo en el uso de los softwares 

educativos y son pocas instituciones educativas donde se utiliza estas herramientas como medios 

para el aprendizaje, esto se debe básicamente a que los docentes no utilizan los recursos TIC en el 

aula, debido al temor que siente el docente para usar dichos recursos, es decir, al temor a quedar 

mal frente a sus estudiantes. 

- El nivel de desarrollo del aprendizaje autónomo en los estudiantes encuestados, da como 

resultado un índice bajo, es decir, no tienen desarrollada dicha capacidad, es más notorio en las 

zonas rurales, espacio donde se ha desarrollado la presente investigación, con lo observado en 

estos años de pandemia, se sabe que es un campo que aún falta trabajar a en la mayoría de niveles 

del sistema educativo Peruano, pero es en el nivel primario donde se tiene que sentar las bases para 

un futuro ciudadano autónomo. 

- El uso del Software XMind o cualquier otro software educativo permite fortalecer el desarrollo 

del aprendizaje autónomo en cualquier área del conocimiento. Los softwares educativos han sido 
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diseñados para mantener al estudiante atento e interesado en la secuencia del trabajo, ello se ha 

observado en los resultados de la encuesta con aquellos estudiantes que han manejado una o más 

veces dicho software. Además, para el trabajo presenta una secuencia didáctica que involucra 

procesos cognitivos como la recepción de información, asimilación, control y transferencia. 

- La propuesta del uso de un software educativo para desarrollar el aprendizaje autónomo se basa 

en las teorías del Conectivismo y la teoría de sistema las cuales promueven el uso consciente y 

sistemático de las herramientas tic para generar procesos cognitivos. Ello se refiere que hoy en día 

todos los procesos de aprendizaje están mediados por las tecnologías y las instituciones educativas, 

así como los docentes deben aprovechar esta valiosa ayuda, toda vez que desde los inicios de la 

sociedad hemos formado redes o conexiones, lo cual es el principio del Conectivismo el 

aprendizaje en red, el aprendizaje a través de la conectividad y ello pasa por un proceso de entrado-

proceso-salida, es decir, el enfoque sistémico. 

De igual manera, esta investigación permite ver la linealidad en cuanto a la importancia de 

los diferentes programas informáticos que se vienen utilizando tanto a nivel internacional nacional 

y también regional, lo que da a entender que es una tendencia el recurrir a la utilización de las 

tecnologías para la mejora de los aprendizajes de los estudiantes en las diversas áreas académicas.  

2.2. Bases teóricas 

SUBCAPÍTULO I: Programa Edraw Max 

2.2.1. Teorías y literatura relacionadas a la variable independiente programa Edraw Max 

a. Teorías relacionadas a la variable programa Edraw Max. Entre las teorías 

relacionadas a las Tecnologías de la Información y Comunicación se tiene a las siguientes. 

Teoría de la complejidad computacional. Aun cuando un problema sea computable, puede 

que no sea posible resolverlo en la práctica si se requiere mucha memoria o tiempo de ejecución. 
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La teoría de la complejidad computacional estudia las necesidades de memoria, tiempo y otros 

recursos computacionales para resolver problemas; de esta manera es posible explicar por qué unos 

problemas son más difíciles de resolver que otros. Uno de los mayores logros de esta rama es la 

clasificación de problemas, similar a la tabla periódica, de acuerdo a su dificultad. En esta 

clasificación los problemas se separan por clases de complejidad. 

Esta teoría tiene aplicación en casi todas las áreas de conocimiento donde se desee resolver 

un problema computacionalmente, porque los investigadores no solo desean utilizar un método 

para resolver un problema, sino utilizar el más rápido. La teoría de la complejidad computacional 

también tiene aplicaciones en áreas como la criptografía, donde se espera que descifrar un código 

secreto sea un problema muy difícil a menos que se tenga la contraseña, en cuyo caso el problema 

se vuelve fácil. (sites, s.f) 

Las diferentes disciplinas tienen una continua evolución y cada vez mucho más se 

subdividen los estudios, lo que hace suponer cierta complejidad el manejo de cada disciplina, la 

informática ha permitido que crear programas específicos para su utilización en particular de 

ciertas tareas des complejizando de esta manera o aliviando las tareas de las personas interesadas 

en la realización de una investigación.  

Teoría de los circuitos y grafos. La teoría de circuitos tuvo que ver en sus orígenes con la 

teoría de grafos. Las leyes de Kirchhoff, en cierta medida deben su simpleza y claridad a los grafos. 

En efecto, de acuerdo con lo visto en este capítulo, lo más importante en la definición de un grafo 

son el conjunto de vértices que lo integra y el conjunto de aristas E presente en el grafo. En 

cualquier curso de circuitos eléctricos se demuestra también cómo en los circuitos, el mismo 

criterio se aplica y cómo la topología del circuito puede ser vista como un grafo que se transforma 

en apariencia, pero siempre conserva los mismos puntos de contacto entre sus dispositivos 
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(vértices o nodos) y las mismas conexiones (aristas o lados). Es el lado topológico de los circuitos 

el que se asemeja al de los grafos, pero hay que aclarar que la teoría de circuitos incluye la 

modelación matemática de cada uno de los componentes (Campos, s.f, p. 35) 

La teoría de los circuitos y grafos constituyen la columna vertebral de la construcción de 

los programas informáticos para sus diferentes finalidadades se relaciona directamente con los 

ciruitos lógicos y los conectorés loógicos, y a partir de la constgrucción de circuitos que integrados 

que responden solamente a dos alternativas como son verdadero o falso (0 o 1) se construye todo 

el sisitema del programa informático el mismo que se presenta en redes o gráficos. 

b. Literatura del programa Edraw Max. La literatura del programa Edraw Max 

tiene que ver como definición, entornos, herramientas, entre otros a continuación se describen cada 

una de ellas.  

Definición.  “Un software de diagramas todo en uno con abundantes plantillas para todos 

los escenarios: diagrama de flujo, UML, presentación y mucho más. Transforma tus ideas en 

imágenes”. (edrawsoft, 2022) 

También, Edraw Max es un software de diagrama integral que simplifica la creación de 

diagramas de flujo de aspecto profesional, organigramas, diagramas de red, presentaciones 

comerciales, planos de construcción, mapas mentales, ilustraciones científicas, diseños de moda, 

diagramas UML, flujos de trabajo, estructuras de programas, diagramas de diseño web, diagramas 

de ingeniería eléctrica, mapas direccionales y diagramas de bases de datos, entro otros/as. 

(Capterra, s.f) 

Finalidad del programa Edraw Max. Edraw Max se encarga de suplir la necesidad de 

graficar exitosamente las ideas y proyectos de los usuarios, es posible definir algunas ventajas 

resaltantes que hallamos en plataformas virtuales. En el caso de inclinarse a la opción Premium de 
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Edradme y sentir que esta no cumple sus expectativas, podrá recibir su dinero de vuelta en menos 

de 30 días. EdrawMax está conformado por una serie de herramientas, las cuales ofrecen por sí 

mismas la posibilidad de facilitar el trabajo de sus usuarios en diferentes áreas; Haciendo un 

análisis general de esta magnífica herramienta de diseño de presentaciones y muestreo de datos, no 

se ha conseguido alguna desventaja que pueda quitarle valor a esta herramienta. 

Solo basta probarla para comprobar que no existe una mejor opción para llevar a cabo el 

diseño y presentación de gráficas con plantillas gratuitas en cualquier entorno social. 

(Lavozdegalicia, 2021) 

Interfaz de usuario familiar. La interfaz de Edraw presenta una apariencia similar a la del 

programa Microsoft Office 2010. Esto lo hace fácil de localizar las características y utilizar Edraw 

junto con los programas de Microsoft Office, como Microsoft Word y PowerPoint. Después de 

haber instalado Edraw, ábralo simplemente como lo haría con cualquier programa de Windows. 

(edrawsof, 2020) 

 

Fuente: https://www.edrawsoft.com/es/how-it-works.html 

https://www.edrawsoft.com/es/comparison-chart-maker.html
https://www.edrawsoft.com/es/how-it-works.html
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Como utilizar el programa Edraw Max. Edraw Max es la herramienta de creación de 

diagramas más fácil de usar que sirve para todos tus propósitos. Proporcionar un espacio de viaje 

para crear más de 280 tipos de diagramas, incluidos diagramas de flujo, diagramas de Ishikawa, 

diagramas UML, planos de piso y más. Está considerado el mejor software para crear diagramas 

(diariodeavisos., 2021) 

 

Fuente: https://diariodeavisos.elespanol.com/canariasenred/descubre-como-utilizar-edrawmax-el-mejor-

software-para-crear-diagramas/ 

Como funciona Edraw Max. Edraw Max es una herramienta útil, diseñada para ayudarte 

a crear diferentes tipos de diagramas, como diagramas de flujo, diagramas de Ishikawa, diagramas 

UML versátiles que se adaptan a todos los proyectos. No importa si es profesor o ingeniero, Edrar 

Max tiene todas las herramientas, formas y funciones adecuadas para ayudarte en tus proyectos. 

Es fácil diseñar y personalizar tus propios diagramas (diariodeavisos., 2021) 
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Fuente: https://diariodeavisos.elespanol.com/canariasenred/descubre-como-utilizar-edrawmax-el-mejor-

software-para-crear-diagramas/ 

Con una variedad de formas y herramientas de edición, plantillas y temas tienes todo lo 

que necesitas para ser creativo y hacer un proyecto sobresaliente con un aspecto profesional. Lo 

que nos encanta de EdrawMax son los íconos y activos que proporciona para crear hermosos 

proyectos estándar de la industria (diariodeavisos., 2021)  

Entrando en Edraw Max. Cuando abras Edraw Max, se te presentarán varios tipos de plantillas 

para diferentes proyectos. Puede configurar un diagrama básico, un diagrama de flujo básico, un 

organigrama, una red detallada, un diagrama, un diagrama de flujo de trabajo, un diseño de oficina, 

un plano de la vivienda, etc. Todas esas plantillas incluyen herramientas y plantillas específicas 

relacionadas con el tema en particular. 

Lo primero que debes hacer es averiguar si el tipo de diagrama que deseas crear está 

relacionado con alguno de esos temas. Si es así, todo lo que tienes que hacer para comenzar es 

hacer clic en la plantilla. EdrawMax configurará el espacio de trabajo por ti, todo con un solo clic. 

Incluso puedes ver más espacios de trabajo prediseñados si haces clic en el enlace Más 

plantillas. Hay cientos de plantillas de PowerPoint gratis y editables en EdrawMax. Incluso puedes 

crear tus propias plantillas para usar en proyectos futuros. (diariodeavisos., 2021) 
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Cómo configurar tu hoja de trabajo en Edraw Max. Una vez que hayas elegido una 

plantilla para trabajar, verás una página con una hoja en blanco en el medio, un menú de cinta en 

la parte superior y una barra de herramientas con Formas a la izquierda. Esta es la interfaz básica 

de EdrawMax. 

Si quieres cambiar la forma u orientación de tu hoja, simplemente ve a la pestaña Diseño 

y luego haz clic en la herramienta Orientación que se encuentra en la Cinta. Elige si deseas que 

esté en modo retrato o paisaje. 

Para cambiar el tamaño de la hoja, simplemente haz clic en la herramienta Tamaño y elige 

el tamaño que desees. También puedes elegir entre resoluciones y tamaños estándar de la industria 

para asegurarte de que tu trabajo cumple con los requisitos de tu trabajo (diariodeavisos., 2021) 

Crea diferentes tipos de diagramas en Edraw Max 

Todo lo que se necesita hacer para empezar a crear un diagrama es hacer clic en Más formas 

en la barra de herramientas de la izquierda y seleccionar la categoría que se necesita. Se puede 

elegir entre las siguientes categorías: Planos de planta, ingeniería eléctrica, planificación de 

software y sistemas, reunión y lluvia de ideas, diseño de organigramas, dibujo P&ID, diagramas y 

diagramas de flujo, estrategia y planificación de proyectos. (diariodeavisos., 2021) 
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Fuente: https://diariodeavisos.elespanol.com/canariasenred/descubre-como-utilizar-edrawmax-el-mejor-

software-para-crear-diagramas/ 

 

Se comienza eligiendo una de las formas, haz clic en ella y luego arrástrala a la hoja en 

blanco. Puedes colocarlo donde quieras, cambiar su tamaño y rotarlo (diariodeavisos., 2021) 

Cómo conectar las formas de tu diagrama y añadirles texto. Para conectar las formas que 

se agrega al proyecto, se hace clic en la herramienta Conector de la cinta. Por lo general, se 

encuentra en la pestaña Insertar. Con la herramienta seleccionada, se coloca los conectores donde 

se desea 

La forma más fácil de agregar texto a las formas es simplemente hacer doble clic en ellas 

y comenzar a escribir. De esta manera, el texto que has escrito se convierte en parte de la forma, 

por lo que cada vez que muevas la forma, el texto se mueve con ella. Presiona la tecla Enter para 

comenzar una nueva línea dentro de la forma si es necesario. Para terminar de escribir, 

simplemente haz clic en la forma (diariodeavisos., 2021) 

Cómo guardar el proyecto en Edraw Max. Después de trabajar en el proyecto o terminarlo 

por completo, se busca la opción Guardar como … en el menú Archivo y se guarda el documento. 

Cuando se guarda el proyecto, se puede compartir con otras personas sin ningún cambio en la 

calidad del archivo. Si se lo guarda como un documento editable, otras personas con el archivo 

también pueden acceder y modificarlo, mejorando enormemente el trabajo en equipo. 

(diariodeavisos., 2021) 

Edraw Max: amplitud de uso en diagramas. Tiene una versatilidad para mapas mentales, 

diagramas de flujo, lluvia de ideas, esquemas gráficos…los programas que nos ayudan a 

representar de forma analítica distintos conceptos, se encuentran entre los más populares a la hora 

de maximizar la productividad y ayudar a llevar a cabo todo tipo de proyectos. 

https://diariodeavisos.elespanol.com/canariasenred/descubre-como-utilizar-edrawmax-el-mejor-software-para-crear-diagramas/
https://diariodeavisos.elespanol.com/canariasenred/descubre-como-utilizar-edrawmax-el-mejor-software-para-crear-diagramas/
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Lo habitual sin embargo es que cada uno de estos programas tenga un propósito único y 

determinado: la herramienta de mind-mapping no suele servir para realizar diagramas de flujo; la 

que ayuda en un brainstorming, puede que no sea la mejor a la hora de representar las distintas 

fases que entran en juego dentro de un proyecto complejo. 

En el terreno de la informática, por ejemplo, los diagramas UML (Lenguaje de Modelado 

Unificado) son muy utilizados por los desarrolladores de sistemas y programación, ya que 

permiten crear fotocalcos claros para los proyectos de software y presentar sistemas complejos de 

programación de una manera comprensible…en su propio programa ad hoc. 

Por eso resulta tan interesante un programa como Edraw Max, una herramienta todo en uno 

que nos permite crear una amplia variedad de esquemas, infografías, diagramas, mapas mentales 

y representaciones gráficas de todo tipo de procesos (muycomputerpro, 2020) 

Estas son algunas de sus características más destacadas: 

- Gran diversidad de plantillas y símbolos. La solución cuenta con miles de plantillas, creadas 

por profesionales, que permitirán al desarrollador comenzar con su diseño rápido y fácilmente. 

- Robusta compatibilidad de archivos. La excelente compatibilidad de archivos permite importar 

archivos de Visio o exportar tus dibujos a una variedad de formatos de archivos familiares, 

como Visio, PDF, Word, PPT, JPEG, Html, etc. 

- Diversidad de diagramas. Edraw Max permite crear más de 260 tipos de diagramas sin esfuerzo, 

desde los más técnicos hasta atractivas infografías. 

- Permite trabajar más rápido. Los kits de herramientas inteligentes y dinámicas permiten 

personalizar cada detalle con opciones flexibles a gran velocidad. En definitiva, ayuda a mejorar 

eficiencia en el trabajo. 
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Fuente. https://www.muycomputerpro.com/2020/11/03/edraw-max-diagramas 

Editar programas con Edraw Max. Una vez elegida la plantilla, o si se tiene las ideas muy 

claras y se quiere partir de cero en lo referido al diseño, Edraw Max es un potente editor gráfico 

con todas las funciones y elementos necesarios para que la única preocupación sea representar 

gráficamente aquello que se desea. Lo primero que llamará la atención es su biblioteca, una extensa 

colección de formas, símbolos y gráficos. A este fin, para no saturar al usuario, en vez de mostrar 

siempre todas las bibliotecas, Edraw Max mostrará las más afines al tipo de diagrama que se ha 

elegido, si bien puede emplear su función de búsqueda y, de inmediato, se puede ver todos los 

elementos que se busca. 

Así, por poner un ejemplo, si se desea crear un diagrama de flujo de datos, pero se quiere 

adornarlo un poco se puede, por ejemplo, escribir «flecha» en la caja de búsqueda y, en ese 

momento, se verá todos los elementos gráficos con forma de flecha que se pude emplear en el 

diagrama. Y sí, efectivamente, se ha dicho flecha, y no arrow (flecha en inglés), puesto que Edraw 

https://www.muycomputerpro.com/2020/11/03/edraw-max-diagramas
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Max está totalmente traducido al castellano, algo que reduce mucho su curva de aprendizaje y 

facilita encontrar lo que se busca en la biblioteca. 

Si se habla de la gestión de los objetos del diagrama, Edraw Max cuenta con muchas 

funciones inteligentes que facilitan esta tarea. Por defecto, todos los elementos del mismo se 

ajustan a la cuadrícula, permitiendo siempre un ajuste al detalle de su posición. Además, muestra 

automáticamente guías visuales que son de gran ayuda para alinear los diversos elementos del 

gráfico, así como ajustar su tamaño (tanto horizontal como vertical) para garantizar que son 

idénticos (muycomputer, 2020) 

 

Fuente: https://www.muycomputer.com/2020/11/05/edrawmax-diagramas-sin-limites/ 

Con respecto a las conexiones (algo fundamental en muchos tipos de diagramas y 

esquemas), cada elemento de Edraw Max diseñado para tal fin cuenta con cuatro nodos (a 

diferencia de otras herramientas de este tipo, que solo ofrecen dos, uno de entrada y otro 

de salida), lo que permite definir entradas y salidas múltiples de cada punto, una enorme 

flexibilidad. Y una vez establecidas las conexiones entre los nodos, si se cambia la posición 
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de algún objeto en el diagrama, las líneas de conexión se ajustarán automáticamente. Esto 

facilita la reorganización de un esquema a medio diseñar sin perder los vínculos que ya se 

ha definido 

Una vez que se haya terminado con el diseño del diagrama, Edraw Max ofrece 

múltiples opciones para compartirlo con quien se desee. Se puede explotar como una 

imagen (en formatos Jpg y Tiff), como Pdf, en formato PostScript (PS) y PostScript 

encapsulado (EPS), en los principales formatos de Microsoft Office (Word, Excel y 

PowerPoint), como documento HTML, como gráfico vectorial (SVG) y, si se va a 

compartir con alguna persona que emplee Microsoft Visio, también se puede exportar a 

este formato. Y para hacerlo todo aún más sencillo, también se puede enviar por correo 

electrónico directamente desde el programa. 

Como se puede ver, Edraw Max ofrece todo lo que se necesita para diseñar 

diagramas profesionales de una manera sencilla y en cuestión de minutos. No obstante, y 

como no hay nada mejor que poder probar uno mismo, Wondershare ofrece la posibilidad 

de descargar una versión de prueba, que podrás descargar desde su página web, así como 

los planes y precios de las versiones para Windows, MacOS X y las principales 

distribuciones de Linux  (muycomputer, 2020) 

 

SUBCAPÍTULO II: Variable dependiente: aprendizaje en el área de comunicación 

2.2.2. Teorías y literatura relacionadas a la variable aprendizaje en el área de comunicación 

a. Teorías relacionadas a la variable aprendizaje en el área de comunicación. En 

general hay diversas teorías del aprendizaje, sin embargo a la actualidad o las que están en 

vigencia son el constructivismo, a continuación se mencionan las siguientes. 

https://www.edrawsoft.com/es/
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El constructivismo de Piaget. Según Piaget, la teoría constructivista se basa en que el 

conocimiento es el resultado de un proceso de construcción en el que la persona participa 

activamente. Piaget da mayor importancia al proceso interno de razonamiento que a la 

manipulación externa. Por ende, se reconoce la influencia ejercida tanto por los sentidos 

como por la razón.  

El aprendizaje es un proceso de construcción interno activo e individual. El 

desarrollo cognitivo supone la adquisición sucesiva de estructuras mentales más 

organizadas y complejas en una intervención excesiva del profesor. 

Para Piaget el aprendizaje es un proceso de construcción que no depende solo de la 

estimulación externa, sino que está determinado por el grado de desarrollo interno. 

(Olmedo y Farrerons, 2017, p. 9) 

Teoría de la transacción instruccionales. Se define como el conjunto de interacciones 

necesarias para que un estudiante adquiere un conocimiento o una habilidad. 

Un algoritmo instruccional requiere un conjunto de objetos de conocimiento relacionados 

de una determinada forma (estructura del conocimiento) y que contiene todo el conocimiento 

necesario para adquirir el objetivo de aprendizaje propuesto.  

La teoría transaccional explica que es posible desarrollar en entornos de aprendizaje 

interactivos y de simulación con transacciones de identificación de ejecución de procedimiento o 

de interpretación que incorporan estrategias de presentación prácticas y ayudas al aprendizaje. 

(Olmedo y Farrerons, 2017, p. 29) 

Teoría del aprendizaje significativo. La teoría del aprendizaje significativo hace ver que 

las personas aprenden en realidad cuando les interesa o es para ellos productivo, vale decir les 
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sirve. La idea de aprendizaje significativo con la que trabajó Ausubel es la siguiente: el 

conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos contenidos tienen un significado a la 

luz de los conocimientos que ya se tienen. 

 

Es decir, que aprender significa que los nuevos aprendizajes conectan con los anteriores; no porque 

sean lo mismo, sino porque tienen que ver con estos de un modo que se crea un nuevo significado. 

Por eso el conocimiento nuevo encaja en el conocimiento viejo, pero este último, a la vez, se ve 

reconfigurado por el primero. Es decir, que ni el nuevo aprendizaje es asimilado del modo literal 

en el que consta en los planes de estudio, ni el viejo conocimiento queda inalterado. A su vez, la 

nueva información asimilada hace que los conocimientos previos sean más estables y completos. 

(Torres, 2016) 

En educación básica la teoría del aprendizaje significativo es mucho más importante, pues 

se debe entender que los niños en general asisten a la escuela porque sus padres los llevan no 

porque ellos quieran estudiar, entonces cuando se desarrolla las diferentes secuencias formativas, 

estas necesariamente deben partir de situaciones  que para los estudiantes sean significativas, vale 

decir que se encuentren dentro de sus expectativas, es por ello que el docente debe reconocer y 

conocer a sus estudiantes ver cuál es su perspectiva tanto inmediata como las de mayor largo plazo 

y a partir de estas perspectivas organizar su sesión de aprendizaje, solamente de esta manera 

logrará que los estudiantes aprendan lo que en realidad les es de importancia, de lo contrario el 

aprendizaje se va a tornar aburrido, sin importancia estéril y lo que “aprendan” solamente será para 

pasar de grado y no se va a generar la construcción de un nuevo aprendizaje menos van a ser 

críticos y reflexivos que es uno de los niveles más altos de comprensión. 
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De allí que Ausubel sea siempre vigente con su teoría sobre el aprendizaje significativo, 

pues cada persona cada individuo tiene objetivos, metas trazadas y cuando tiene la oportunidad de 

asociar las expectativas con temas que en realidad le van a servir para sus proyectos, entonces 

habrá una motivación permanente por seguir avanzando independientemente y auto gestionando 

su aprendizaje. 

b. Literatura de la variable aprendizaje en el área de comunicación 

Finalidad del área de comunicación. El área de Comunicación tiene por finalidad que los 

estudiantes desarrollen competencias comunicativas para interactuar con otras personas, 

comprender y construir la realidad, y representar el mundo de forma real o imaginaria. Este 

desarrollo se da mediante el uso del lenguaje, una herramienta fundamental para la formación de 

las personas pues permite tomar conciencia de nosotros mismos al organizar y dar sentido a 

nuestras vivencias y saberes. Los aprendizajes que propicia el área de Comunicación contribuyen 

a comprender el mundo contemporáneo, tomar decisiones y actuar éticamente en diferentes 

ámbitos de la vida (MINEDU, 2016). El desarrollo de competencias comunicativas también 

permite un cambio social muy importante porque además de mejorar la calidad comunicativa hace 

que las personas eleven considerablemente la capacidad comprensiva a nivel general lo que genera 

un incremento de oportunidades en cuanto para un mejoramiento personal; pues saber hablar saber 

dirigirse a otras personas hace que el interlocutor reconozca la potencialidad o atributos que con 

que se cuenta.  

Enfoque del área de comunicación. En esta área, el marco teórico y metodológico que 

orienta la enseñanza – aprendizaje corresponde al enfoque comunicativo. Este enfoque se enmarca 

en una perspectiva sociocultural y enfatiza las prácticas sociales del lenguaje. 
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• Es comunicativo porque parte de situaciones de comunicación a través de las cuales los 

estudiantes comprenden y producen textos orales y escritos de distinto tipo, formato y género 

textual, con diferentes propósitos, en variados soportes, como los escritos, audiovisuales y 

multimodales, entre otros (MINEDU, 2016). También por la misma naturaleza del área, pue hablar 

de comunicación implícitamente se está refiriendo al manejo de capacidades comunicativas, las 

mismas que mejoran la calidad comunicativa, todas las personas al comunicarse con otras 

personas, está utilizando una serie de códigos similares a la persona que la escucha o lee el texto, 

entonces desde este punto de vista se posiciona en algo preciso que le permite hacerse entender. 

• Se enmarca en una perspectiva sociocultural porque la comunicación se encuentra situada 

en contextos sociales y culturales diversos donde se generan identidades individuales y colectivas. 

Los lenguajes orales y escritos adoptan características propias en cada uno de esos contextos. Por 

eso hay que tomar en cuenta cómo se usa el lenguaje en diversas culturas según su momento 

histórico y sus características socioculturales. Más aún en un país como el nuestro donde se hablan 

47 lenguas originarias, además del castellano (MINEDU, 2016). Implica que aparte de conocer los 

códigos comunicativos, es muy importante el contexto, es decir saber las características de alguna 

manera específicas de nuestros interlocutores porque permite encontrar la terminología clave para 

encontrar un ambiente coherente donde uno se encuentra.  

• Se enfatizan las prácticas sociales del lenguaje porque las situaciones comunicativas  no 

están aisladas, sino que forman parte de las interacciones que las personan realizan cuando 

participan en la vida social y cultural, donde se usa el lenguaje de diferentes modos para construir 

sentidos y apropiarse progresivamente de este (MINEDU, 2016). Las personas al comunicarse 

están transfiriendo parte de sus características y expectativas de manera implícita, ello a la vez 

hace que genere (o no) la aceptación dentro del grupo. 
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Asimismo, el área contempla la reflexión sobre el lenguaje a partir de su uso, no solo como 

un medio para aprender en los diversos campos del saber, sino también para crear o apreciar 

distintas manifestaciones literarias, y para desenvolverse en distintas facetas de la vida, 

considerando el impacto de las tecnologías en la comunicación humana (MINEDU, 2016). 

Orientaciones generales para desarrollar competencias en el área de Comunicación. 

MINEDU (2016) en el Diseño Curricular actual establece las siguientes orientaciones para 

complementar o tener claro la responsabilidad de cada uno.   

• Generar situaciones comunicativas auténticas, variadas y significativas que consideren al 

estudiante como un sujeto activo que aprende y que puede desempeñarse cada vez con mayor 

autonomía como usuario de la lengua oral y escrita.  

• Convertir el aula en un ambiente letrado funcional para que los estudiantes puedan 

interactuar con el lenguaje escrito.  

• Promover que los estudiantes vivencien los usos y posibilidades del lenguaje -narrar, 

solicitar, informar, exponer, entre otras- para interactuar con otras personas.  

• Generar un clima de respeto y afecto en el aula, donde los estudiantes tengan la libertad 

de expresar sus ideas e intercambiar sus puntos de vista, contrastar sus argumentos y creaciones, 

siguiendo las diferentes convenciones del lenguaje y respetando las normas culturales y modos de 

cortesía.  

• Disponer en la escuela y en el aula una diversidad de textos completos, de circulación 

social, de diversos géneros, de temática variada, de diversos autores, épocas y contextos 

socioculturales, en diferentes soportes y formatos incluyendo materiales audiovisuales y las 

tecnologías de la información.  
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• Promover la reflexión sobre el lenguaje como un proceso necesario que permita a los 

estudiantes apropiarse y consolidar el aprendizaje de la oralidad, la lectura y la escritura.  

• Organizar actividades que integren la oralidad, la lectura y la escritura, de modo que se 

retroalimenten entre sí. La lectura puede servir de base para los intercambios orales y para que los 

niños intenten expresarse usando la escritura.  

• Organizar actividades que integren las competencias comunicativas, los diversos 

lenguajes artísticos (grafico-plástico, música, danza, teatro y cine) y las tecnologías de la 

información (por ejemplo, búsquedas de información por Internet) 

Vinculación de las competencias del área y de las otras áreas. La transversalidad del área 

de comunicación permite vincularlas prácticamente con todas las áreas académicas, pues Las 

competencias comunicativas que desarrollan los estudiantes están estrechamente relacionadas 

entre sí. En la vida escolar, social y cultural, hablar, escuchar, leer y escribir son complementarias 

y se retroalimentan para lograr los distintos propósitos comunicativos que establecen las personas 

(MINEDU, 2016). 

El uso del lenguaje es transversal a todo el currículo. Esto quiere decir dos cosas. En primer 

lugar, el lenguaje es una herramienta fundamental para que los estudiantes desarrollen sus 

competencias en distintas áreas curriculares. En segundo lugar, el uso del lenguaje no solo es un 

medio de aprendizaje sino que se afianza en las distintas áreas curriculares, contribuyendo con el 

desarrollo de las competencias comunicativas. Por ejemplo, será indispensable que los estudiantes 

hayan desarrollado la competencia Lee textos escritos para poder comprender y resolver un 

problema en el área curricular de Matemática o interpretar información de un texto de divulgación 

en el área de Ciencia y Tecnología. Si los estudiantes deliberan sobre el uso de los recursos 

naturales de la comunidad o sobre asuntos públicos que suceden en la escuela para el área de 
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Personal Social, usarán y afianzarán la competencia Se comunica oralmente. Por ello, es posible 

decir que el uso del lenguaje permite ejercer la ciudadanía y promover la participación, el diálogo, 

la búsqueda de consensos o actitudes como la solidaridad y la colaboración. Asimismo, este uso 

ofrece la posibilidad de acceder, difundir y valorar saberes, conocimientos formales específicos y 

experiencias artísticas o culturales (MINEDU, 2016). 

Competencias, capacidades y estándares de aprendizaje de Comunicación.  De acuerdo 

al Diseño Curricular vigente de Educación Secundaria, el área de comunicación maneja tres 

competencias que los estudiantes deben desarrollar teniendo en cuenta el grado de educación 

básica y el respectivo nivel, un niño de educación básica de primaria logrará un mejor desempeño 

en comparación a un niño de inicial, pero menos desempeño que un jovencito de secundaria. 

Cada competencia viene acompañada de sus estándares de aprendizaje que son los 

referentes para la evaluación formativa de las competencias, porque describen niveles de desarrollo 

de cada competencia desde el inicio hasta el fin de la escolaridad, y porque definen el nivel 

esperado al finalizar un ciclo escolar. Los estándares de aprendizaje constituyen criterios precisos 

y comunes para reportar no solo si se ha alcanzado el estándar, sino para señalar cuán lejos o cerca 

está cada estudiante de alcanzarlo. De esta manera ofrecen información valiosa para retroalimentar 

a los estudiantes sobre su aprendizaje y ayudarlos a avanzar, así como, para adecuar la enseñanza 

a los requerimientos de las necesidades de aprendizaje identificadas. Asimismo, los estándares de 

aprendizaje sirven como referente para la programación de actividades que permitan demostrar y 

desarrollar competencias de los estudiantes. 

Competencia. Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna. Esta competencia 

se define como una interacción dinámica entre el lector, el texto y los contextos socioculturales 

que enmarcan la lectura. Supone para el estudiante un proceso activo de construcción del sentido, 
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ya que el estudiante no solo decodifica o comprende la información explícita de los textos que lee 

sino que es capaz de interpretarlos y establecer una posición sobre ellos. Cuando el estudiante pone 

en juego está competencia utiliza saberes de distinto tipo y recursos provenientes de su experiencia 

lectora y del mundo que lo rodea. Ello implica tomar conciencia de la diversidad de propósitos que 

tiene la lectura, del uso que se hace de esta en distintos ámbitos de la vida, del papel de la 

experiencia literaria en la formación de lectores y de las relaciones intertextuales que se establecen 

entre los textos leídos. Esto es crucial en un mundo donde las nuevas tecnologías y la 

multimodalidad han transformado los modos de leer (MINEDU, 2016). 

Para construir el sentido de los textos que lee, es indispensable asumir la lectura como una 

práctica social situada en distintos grupos o comunidades de lectores. Al involucrarse con la 

lectura, el estudiante contribuye con su desarrollo personal, así como el de su propia comunidad, 

además de conocer e interactuar con contextos socioculturales distintos al suyo. 

Capacidades de la competencia: Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna. 

En el Diseño Curricular de Educación Secundaria se encuentran las competencias del área 

académica (MINEDU, 2016). 

• Obtiene información del texto escrito: El estudiante localiza y selecciona información 

explícita en textos escritos con un propósito específico. El propósito específico es parte la 

intencionalidad del estudiante (en este caso)  

• Infiere e interpreta información del texto: El estudiante construye el sentido del texto. 

Para ello, infiere estableciendo diversas relaciones entre la información explícita e implícita con 

el fin de deducir nueva información y completar los vacíos del texto. A partir de estas inferencias, 

el estudiante interpreta integrando la información explícita e implícita, así como los recursos 

textuales, para construir el sentido global y profundo del texto, y explicar el propósito, el uso 
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estético del lenguaje, las intenciones del autor, las ideologías de los textos así como su relación 

con el contexto sociocultural del lector y del texto (MINEDU, 2016).   

• Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto del texto: Los procesos de reflexión 

y evaluación están relacionados porque ambos suponen que el estudiante se distancie de los textos 

escritos situados en épocas y lugares distintos, y que son presentados en diferentes soportes y 

formatos. Reflexionar implica comparar y contrastar aspectos formales y de contenido del texto 

con la experiencia, el conocimiento formal del lector y diversas fuentes de información. Evaluar 

implica analizar y valorar los textos escritos para construir una opinión personal o un juicio crítico 

sobre aspectos formales, estéticos, contenidos e ideologías de los textos considerando los efectos 

que producen, la relación con otros textos, y el contexto sociocultural del texto y del lector 

(MINEDU, 2016). 

Descripción del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo VII. Siendo el último 

ciclo de educación básica regular se espera que lean diversos tipos de textos con estructuras 

complejas, vocabulario variado y especializado. Integra información contrapuesta y ambigua que 

está en distintas partes del texto. Interpreta el texto considerando información relevante y de detalle 

para construir su sentido global, valiéndose de otros textos y reconociendo distintas posturas y 

sentidos. Reflexiona sobre formas y contenidos del texto y asume una posición sobre las relaciones 

de poder que este presenta. Evalúa el uso del lenguaje, la validez de la información, el estilo del 

texto, la intención de estrategias discursivas y recursos textuales. Explica el efecto del texto en el 

lector a partir de su conocimiento y del contexto sociocultural en el que fue escrito. 

Desempeño para la competencia Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna. 

Los desempeños son los siguientes: 



54 
 

• Obtiene e integra información contrapuesta o ambigua que se encuentra en distintas partes 

del texto, o mediante una lectura intertextual, de diversos tipos de texto de estructura compleja que 

contienen falacias, paradojas, matices, así como vocabulario variado y especializado.  

• Infiere información deduciendo diversas y múltiples relaciones lógicas y jerárquicas en 

el texto, así como características de seres, objetos, hechos y lugares, el significado de palabras en 

contexto y expresiones con sentido figurado, a partir de información contrapuesta, ambigua y de 

detalle del texto, o mediante una lectura intertextual.  

• Interpreta el sentido global del texto, explicando el tema, subtemas, propósito y 

estrategias discursivas (retórica, diseño y composición, paratextos), considerando las 

características de los tipos y géneros textuales, clasificando y sintetizando la información, y 

elaborando conclusiones sobre el texto.  

• Explica diferentes puntos de vista, sesgos, falacias, ambigüedades, paradojas, matices, 

contraargumentos, diversas figuras retóricas, la trama y evolución de personajes, los niveles de 

significado (alegorías y simbolismos), el uso de la información estadística, las representaciones 

sociales y la intención del autor, en relación al sentido global del texto, vinculándolo con su 

experiencia, otros textos, lenguajes y contextos.  

• Reflexiona sobre los textos, opinando acerca del contenido, la organización textual, las 

estrategias discursivas, las representaciones sociales y la intención del autor, emitiendo un juicio 

crítico sobre la eficacia y validez de la información, el estilo del autor, así como los efectos del 

texto en los lectores a partir de su experiencia y de los contextos socioculturales.  

• Justifica la elección o recomendación de textos de su preferencia, sustentando su posición 

sobre las relaciones de poder e ideologías de los textos cuando los comparte con otros, comparando 
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textos entre sí para sistematizar características de tipos textuales y géneros discursivo o de 

movimientos literarios. 

Competencia Escribe diversos tipos de textos. Esta competencia se define como el uso del 

lenguaje escrito para construir sentidos en el texto y comunicarlos a otros. Se trata de un proceso 

reflexivo porque supone la adecuación y organización de los textos considerando los contextos y 

el propósito comunicativo, así como la revisión permanente de lo escrito con la finalidad de 

mejorarlo. En esta competencia, el estudiante pone en juego saberes de distinto tipo y recursos 

provenientes de su experiencia con el lenguaje escrito y del mundo que lo rodea. Utiliza el sistema 

alfabético y un conjunto de convenciones de la escritura, así como diferentes estrategias para 

ampliar ideas, enfatizar o matizar significados en los textos que escribe. Con ello, toma conciencia 

de las posibilidades y limitaciones que ofrece el lenguaje, la comunicación y el sentido. Esto es 

crucial en una época dominada por nuevas tecnologías que han transformado la naturaleza de la 

comunicación escrita. Para construir el sentido de los textos que escribe, es indispensable asumir 

la escritura como una práctica social que permite participar en distintos grupos o comunidades 

socioculturales. Además de participar en la vida social, esta competencia supone otros propósitos, 

como la construcción de conocimientos o el uso estético el lenguaje. Al involucrarse con la 

escritura, se ofrece la posibilidad de interactuar con otras personas empleando el lenguaje escrito 

de manera creativa y responsable, teniendo en cuenta su repercusión en los demás. 

Capacidades de la competencia: Escribe diversos tipos de textos.  A continuación se 

describen: 

• Adecúa el texto a la situación comunicativa: El estudiante considera el propósito, 

destinatario, tipo de texto, género discursivo y registro que utilizará al escribir los textos, así como 

los contextos socioculturales que enmarcan la comunicación escrita.  



56 
 

• Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada: El estudiante ordena 

lógicamente las ideas en torno a un tema, ampliándolas y complementándolas, estableciendo 

relaciones de cohesión entre ellas y utilizando un vocabulario pertinente.  

• Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente: El estudiante usa de forma 

apropiada recursos textuales para garantizar la claridad, el uso estético del lenguaje y el sentido 

del texto escrito.  

• Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto del texto escrito: El estudiante se 

distancia del texto que ha escrito para revisar de manera permanente el contenido, la coherencia, 

cohesión y adecuación a la situación comunicativa con la finalidad de mejorarlo. También implica 

analizar, comparar y contrastar las características de los usos del lenguaje escrito y sus 

posibilidades, así como su repercusión en otras personas o su relación con otros textos según el 

contexto sociocultural. 

Descripción del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo VII, al finalizar el séptimo 

ciclo se espera que los estudiantes manejen la competencia en su totalidad, pues están finalizando 

su estudio de educación básica regular, a continuación, se describe.  

Escribe diversos tipos de textos de forma reflexiva. Adecúa su texto al destinatario, 

propósito y el registro a partir de su experiencia previa, de fuentes de información complementarias 

y divergentes, y de su conocimiento del contexto histórico y sociocultural. Organiza y desarrolla 

lógicamente las ideas en torno a un tema, y las estructura en párrafos, capítulos o apartados de 

acuerdo a distintos géneros discursivos. Establece relaciones entre ideas a través del uso preciso 

de diversos recursos cohesivos. Emplea vocabulario variado, especializado y preciso, así como 

una variedad de recursos ortográficos y textuales para darle claridad y sentido a su texto. 

Reflexiona y evalúa de manera permanente la validez de la información, la coherencia y cohesión 
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de las ideas en el texto que escribe; controla el lenguaje para contra argumentar, reforzar o sugerir 

sentidos y producir diversos efectos en el lector según la situación comunicativa. 

Desempeños de la competencia Escribe diversos tipos de textos. Al finalizar el quinto 

grado de educación secundaria son los siguientes: 

• Escribe diversos tipos de textos, adecuándose al destinatario, tipo textual y a diversas 

características del género discursivo de acuerdo al propósito comunicativo, usando 

estratégicamente el registro formal e informal, seleccionando el formato y soporte, y un 

vocabulario pertinente y preciso que incluye sinónimos y términos especializados.  

• Desarrolla sus ideas en torno a un tema de acuerdo al propósito comunicativo, ampliando 

la información de forma pertinente. Organiza y jerarquiza en párrafos, capítulos, secciones, y 

estableciendo diversas relaciones lógicas a través de un conjunto variado de referentes, conectores 

y otros marcadores textuales, y utilizando recursos gramaticales y ortográficos (como la tildación 

diacrítica y los tiempos verbales) que contribuyen al sentido de su texto.  

• Emplea diversas estrategias discursivas y figuras retóricas con distintos propósitos, como 

persuadir, contra argumentar, reforzar o sugerir sentidos en el texto, así como para caracterizar 

personas, personajes y escenarios, o para elaborar patrones rítmicos y versos libres, con el fin de 

producir efectos en el lector (como el suspenso y la verosimilitud).  

• Reflexiona y evalúa de manera permanente el texto que escribe, revisando si se adecúa a 

la situación comunicativa, si las ideas son coherentes y se relacionan entre sí, así como el uso 

preciso de recursos cohesivos y vocabulario especializado, además de los recursos ortográficos 

empleados para mejorar y garantizar el sentido de su texto.  

• Emite un juicio crítico sobre el modo en que el lenguaje refuerza o sugiere sentidos en el 

texto que escribe y produce efectos en los lectores, explicando y sistematizando aspectos formales, 
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gramaticales y ortográficos, características de tipos textuales y géneros discursivos, así como otras 

convenciones vinculadas con el lenguaje escrito 

Competencias: Se comunica oralmente en su lengua Materna. 

Se define como una interacción dinámica entre uno o más interlocutores para expresar y 

comprender ideas y emociones. Supone un proceso activo de construcción del sentido de los 

diversos tipos de textos orales ya que el estudiante alterna los roles de hablante y oyente con el fin 

de lograr su propósito comunicativo. Esta competencia se asume como una práctica social donde 

el estudiante interactúa con distintos individuos o comunidades socioculturales, ya sea de forma 

presencial o virtual. Al hacerlo, tiene la posibilidad de usar el lenguaje oral de manera creativa y 

responsable, considerando la repercusión de lo expresado o escuchado, y estableciendo una 

posición crítica con los medios de comunicación audiovisuales. La comunicación oral es una 

herramienta fundamental para la constitución de las identidades y el desarrollo personal. 

Capacidades de la Competencias: Se comunica oralmente en su lengua Materna. 

• Obtiene información del texto oral: El estudiante recupera y extrae información explícita 

expresada por los interlocutores.  

• Infiere e interpreta información del texto oral: El estudiante construye el sentido del texto. 

Para ello, infiere estableciendo diversas relaciones entre la información explícita e implícita con 

el fin de deducir nueva información y completar los vacíos del texto oral. A partir de estas 

inferencias, el estudiante interpreta integrando la información explícita e implícita, los recursos 

verbales, no verbales y paraverbales para construir el sentido global y profundo del texto oral, y 

explicar el propósito, el uso estético del lenguaje, las intenciones e ideologías de los interlocutores, 

así como su relación con el contexto sociocultural.  
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• Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada: El estudiante 

expresa sus ideas adaptándose al propósito, destinatario, características del tipo de texto, género 

discursivo y registro, considerando las normas y modos de cortesía, así como los contextos 

socioculturales que enmarcan la comunicación. Asimismo, expresa las ideas en torno a un tema de 

forma lógica, relacionándolas mediante diversos recursos cohesivos para construir el sentido de 

distintos tipos de textos y géneros discursivos.  

• Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica: El estudiante emplea 

variados recursos no verbales (como gestos o movimientos corporales) o paraverbales (como el 

tono de la voz o silencios) según la situación comunicativa para enfatizar o matizar significados y 

producir determinados efectos en los interlocutores.  

• Interactúa estratégicamente con distintos interlocutores: El estudiante intercambia los 

roles de hablante y oyente alternada y dinámicamente, participando de forma pertinente, oportuna 

y relevante para lograr su propósito comunicativo.  

• Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto del texto oral: Los procesos de 

reflexión y evaluación están relacionados porque ambos suponen que el estudiante se distancie de 

los textos orales en los que participa. Para ello, reflexiona como oyente y hablante, que supone 

distanciarse de los textos orales en que participa de forma presencial o a través de medios 

audiovisuales, comparando y contrastando aspectos formales y de contenido, con la experiencia, 

el contexto, el conocimiento formal y diversas fuentes de información. Asimismo, evalúa, que 

implica analizar y valorar los textos orales producidos para construir una opinión personal o un 

juicio crítico sobre sus aspectos formales, contenidos e ideologías, y su relación con el contexto 

sociocultural, considerando los efectos que producen en los interlocutores. 
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Descripción del nivel de la competencia: Se comunica oralmente en su lengua Materna. 

Lo que debe manejar con facilidad el estudiante al finalizar el quinto grado de educación 

secundaria en esta competencia se centra en que debe comunicarse oralmente mediante diversos 

tipos de textos; infiere información relevante y conclusiones e interpreta la intención del 

interlocutor y las relaciones de poder en discursos que contienen sesgos, falacias y ambigüedades. 

Se expresa adecuándose a situaciones comunicativas formales e informales y a los géneros 

discursivos orales en que participa. Organiza y desarrolla sus ideas en torno a un tema y las 

relaciona mediante el uso de diversos recursos cohesivos; incorpora un vocabulario especializado 

y enfatiza los significados mediante el uso de recursos no verbales y paraverbales. Reflexiona 

sobre el texto y evalúa la validez de la información y su efecto en los interlocutores, de acuerdo a 

sus conocimientos, fuentes de información y al contexto sociocultural. En un intercambio, hace 

contribuciones relevantes y evalúa las ideas de los otros para contra argumentar, eligiendo 

estratégicamente cómo y en qué momento participa. 

Desempeño de la competencia: Se comunica oralmente en su lengua Materna. Del 

séptimo ciclo - quinto grado. De acuerdo al Diseño Curricular de Educación Secundaria, los 

desempeños considerados para esta competencia son los siguientes (MINEDU, 2016): 

• Expresa oralmente ideas y emociones, adecuando su texto oral a sus interlocutores, 

contexto, tipo textual y género discursivo, de acuerdo al propósito comunicativo, usando 

estratégicamente el registro formal e informal, así como recursos no verbales y paraverbales para 

mantener el interés, conmover al público o producir diversos efectos.  

• Desarrolla ideas en torno a un tema, ampliando información de forma pertinente. 

Organiza y jerarquiza las ideas, estableciendo diversas relaciones lógicas entre ellas a través de un 
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variado conjunto de referentes, conectores y otros marcadores textuales, incorporando un 

vocabulario pertinente y preciso que incluye sinónimos y términos especializados.  

• Interactúa en diversas situaciones orales, utilizando estrategias discursivas y decidiendo 

estratégicamente cómo y en qué momento participar para persuadir, contra argumentar y 

consensuar, utilizando un vocabulario preciso o especializado y recurriendo a normas y modos de 

cortesía según el contexto sociocultural.  

• Obtiene información explícita, relevante y complementaria, compara información 

contrapuesta en textos orales que presentan falacias, paradojas, sesgos, ambigüedades, matices, 

expresiones con sentido figurado, diversos registros y vocabulario preciso y especializado.  

• Infiere información deduciendo diversas y múltiples relaciones lógicas y jerárquicas en 

el texto oral, así como características de seres, objetos, hechos y lugares, el significado de palabras 

en contexto y expresiones con sentido figurado, a partir de información implicada, ambigua y 

contrapuesta, presuposiciones y sesgos del texto oral.  

• Interpreta el sentido del texto oral según modos culturales diversos, relacionando recursos 

verbales, no verbales y paraverbales, considerando diversas estrategias discursivas utilizadas, 

explicando el tema y propósito, clasificando y sintetizando la información, y elaborando 

conclusiones sobre lo escuchado.  

• Explica diferentes puntos de vista, falacias, ambigüedades, paradojas y matices, 

contraargumentos, diversas figuras retóricas, la trama y evolución personajes, los niveles de 

significado (alegorías y simbolismos), así como representaciones sociales, y las intenciones de sus 

interlocutores, en relación al sentido global del texto, vinculándolo con su experiencia y el contexto 

sociocultural.  
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• Reflexiona y evalúa como hablante y oyente textos orales del ámbito escolar, social y de 

medios de comunicación, opinando sobre la adecuación del texto a la situación comunicativa, la 

eficacia de recursos verbales, no verbales y paraverbales, la coherencia y la cohesión entre las 

ideas, contrastando las diferentes variedades lingüísticas del país para valorar su diversidad a partir 

de su experiencia y de los contextos socioculturales en que se desenvuelve.  

• Justifica su posición sobre el contenido del texto, la validez de la información, el 

propósito comunicativo, las estrategias discursivas, los estilos de los hablantes, las 

representaciones sociales, las intenciones de los interlocutores y el efecto de lo dicho, emitiendo 

un juicio crítico sobre las relaciones de poder e ideologías presentes en los textos. 

2.3. Definición de términos y conceptos básicos 

2.3.1. Algoritmo 

Según Juganaru (2014) 

Un algoritmo constituye una lista bien definida, ordenada y finita de operaciones, que  permite 

encontrar la solución a un problema determinado. Dado en estado inicial y una entrada, es a través de 

pasos sucesivos y bien definidos que se llega a u estado final, en el que se obtiene una solución (si hay 

varias) o la solución (es única)  (p.2) 

2.3.2. Aprendizaje  

El aprendizaje es una experiencia humana tan común que las personas rara vez reflexionan 

sobre lo que realmente significa decir que se ha aprendido algo. No existe una de aprendizaje 

universalmente aceptada. Sin embargo, muchos de los aspectos clave del aprendizaje quedan 

recogidos en la siguiente afirmación (Domjan, 2000).  El aprendizaje es el cambio duradero en los 

mecanismos de conducta que implica estímulos y/o respuestas específicas y que es resultado de la 

experiencia previa con esos estímulos y respuestas o con otros similares. 

2.3.3. Diagramas de flujo 
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Según Cairó (2006):  

El diagrama de flujo representa la esquematización gramática de un algoritmo. En realidad, 

muestra gráficamente los pasos o procesos a seguir para alcanzar la solución de un 

problema. La construcción correcta del mismo es muy importante, ya que a partir de este 

se escribe el programa en un lenguaje de programación determinado. En este caso 

utilizamos el lenguaje C, aunque cabe recordar que el diagrama de flujo se debe construir 

de manera independiente al lenguaje de programación. (p.5) 

2.3.4. Educación 

Freud (1990) ya en 1913 señalaba que la educación y el psicoanálisis guardaban cierta relación 

recíproca. La educación procuraría que las tendencias del niño no se conviertan en perjudiciales para 

el o para la sociedad, Pero, si esas disposiciones se hubieran transformados ya en síntomas actuaría el 

psicoanálisis en términos generales la educación es para una profilaxis mientras que deja para el 

psicoanálisis el campo de la terapéutica profilaxis no solo sujeto sino social. 

2.3.5. Enseñanza 

La enseñanza es una serie de aprendizajes intencionales y planificados que se llevan al 

cabo con el objetivo de conseguir el aprendizaje significativo y estratégico del alumno; no 

es más que una ayuda para el aprendizaje, lo fundamental es conseguir comunidades de 

aprendizaje. (p.71) 

2.3.6. Estrategia 

Según Tobón 2004)  

En la actualidad se utilizan con una frecuencia altísima términos como los siguientes: 

comunicación, educación, lenguaje, método, calidad, gerencia, estrategia,   competencia, 

etc. Ello puede ser un indicador de la gran importancia que revisten para el conocimiento 

o para la acción, sin excluir el eventual proceso de deterioro al que están expuestos. (p.1) 
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2.3.7. Formación 

Según publicaciones vértice (2009):  

Para María Andrés el propósito de la formación es capacitar con individuo para que 

pueda el propósito de la formación de capacitar a un individuo para que pueda realizar 

convenientemente una tarea un trabajo determinados, ya sea como consecuencia del 

cambio tecnológico, una nueva organización del trabajo nuevas condiciones del mismo, 

nuevos trabajos a realizar o [un intento de] favorecer la promoción social del empleado”. 

(p.7) 

2.3.8. Software educativo 

Según Elizondo (2020):  

En la era digital, las tecnologías de información y comunicación (TIC) aplican también para 

generar el conocimiento y el desarrollo de diversas competencias. Con el surgimiento de 

programas informáticos creados u orientados para educar, instruir y formar a la sociedad se 

dispone de una alternativa capaz de mejorar la calidad del aprendizaje, además de fomentar 

la cultura de aprender durante toda la vida. (p. 6) 

2.3.9. Mapa conceptual 

El Mapa Conceptual puede ser entendido como una “estrategia”, para ayudar a los alumnos 

a aprender y a los profesores a organizar el material de enseñanza como un “método”, para 

ayudar a los alumnos y docentes a captar el significado de los materiales de aprendizaje y 

como un “recurso”, para representar esquemáticamente un conjunto de significados 

conceptuales. (Ontoria, 1994). 

2.3.10. TIC 

Según Mas y Quesada (2005):  
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A mediados del 2004 puede ya decirse que las tecnologías de la información y las 

telecomunicaciones han perdido el adjetivo de nuevas que las acompañaron durante algo 

más de dos decenios. su novedad respondía no solo la ausencia de antecedentes sino a que 

su introducción había desatado una amplia oleada de procesos de Innovación. 

Efectivamente, su implementación generalizada ha dado lugar a nuevos sectores 

económicos (del propio de las TIC, así como los que tienen relación con la aplicación de 

su enorme potencial de tratamiento de la información, Cómo pueden ser la genética, la 

proteómica o el audiovisual, entre otros), de peso creciente, Aunque desigual en las 

diferentes economías. Pero, además, ha transformado la práctica total de los sectores 

económicos, agrícolas, industriales y, de manera especial, los servicios. (p.26) 
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CAPÍTULO III 

MARCO METODOLÓGICO 
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3.1. Tipo de investigación 

La presente investigación fue de tipo aplicada porque se centró en solucionar un problema 

concreto identificado (Casillo, 2020). En esta oportunidad fue dificultades académicas en el área 

de comunicación, es por ello que se plantea desarrollar un programa asociado al Software Edraw 

Max para mejorar los logros de aprendizaje el área de académica de comunicación en los 

estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la IE Víctor Raúl Haya de la Torre, 2022. 

3.2. Método de investigación 

Los métodos de investigación que se utilizaron fueron varios como el método deductivo 

que va de lo general a lo particular, el mismo que se ha utilizado en el planteamiento del problema 

de investigación, así también se utilizó el método inductivo, el que se evidencia en el análisis 

particular de los resultados de la investigación para luego generalizar en las conclusiones, también 

se recurrió al método experimental el mismo que va a predecir ciertos cambios en la muestra de 

estudio una vez aplicado un experimento, y que precisamente se asocia la hipótesis predictiva que 

se ha planteado en la respectiva investigación. (Castillo, 2020). Todos estos métodos son parte del 

método de investigación científico que es justamente el que se aplica en todas las investigaciones 

de enfoque cuantitativo.  

3.3. Diseño de investigación 

El diseño de investigación corresponde a un diseño cuantitativo experimental de nivel pre 

experimental por el mismo hecho que al no tener grupo control y solo grupo experimental, el 

control de sus resultados es mínimo. (USM, 2020) , el esquema es el siguiente: 

    G    O1    X     O2 

    Dónde: 
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G: corresponded al grupo experimental y serán los estudiantes de quinto grado de la IE 

Víctor Raúl Haya de la Torre del centro poblado de Ullillín, Gregorio Pita, 2022. 

O1. Pre test, que se aplicó a la muestra (grupo experimental) antes de desarrollar el 

programa Edraw Max 

X. Desarrollo del programa Edraw Max con los estudiantes de la muestra.  

O2. Pos test, que se aplicó a la muestra (grupo experimental) después de desarrollar el 

programa Edraw Max 

3.4. Población y muestra 

3.4.1. Población 

Se define como el conjunto de casos que tienen una serie de especificaciones en común y 

se encuentran en un espacio determinado. En muchos casos, no es posible analizar toda la 

población por cuestiones de tiempo y recursos humanos. Es por ello que debe trabajarse con una 

parte de la población (Chaudhuri, 2018, citado por Arispe, et al, 2020, p. 73).  Para la presenté 

investigación la población está conformada por 19 estudiantes entre hombres y mujeres del quinto 

grado de educación secundaria de la IE Víctor Raúl Haya de la Torre del centro poblado de Ullillín, 

Gregorio Pita, 2022. A continuación, se detalla en la siguiente tabla: 

Tabla 1 

Población de estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la IE. 

Víctor Raúl Haya de la Torre, 2022 

Sección fi % 

Hombres 13 68.00 

Mujeres 6 32.00 

Total  19 100.00 

   Fuente: Nóminas de estudiantes de la IE. Víctor Raúl Haya de la Torre 
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3.4.2. Muestra 

Por tener solamente una sola sección del quinto grado de educación secundaria, la misma 

población constituyó la muestra de estudio, por lo que la muestra es de carácter censal. 

3.5. Variables de estudio 

3.5.1. Variable independiente 

Programa Edraw Max 

3.5.2. Variable dependiente 

Nivel de aprendizaje en el área de comunicación 

3.5.3. Variables intervinientes  

Motivación 

Tiempo 

Preparación de los investigadores  

3.5.4. Operacionalización de variables 

Variables Definición 

Conceptual  

Definición 

Operacional 

Dimensiones Indicadores 

V.I. Edraw 

Max 

Edraw Max es un 

software de 

diagrama integral 

que simplifica la 

creación de 

diagramas de flujo 

de aspecto 
profesional, 

organigramas, 

diagramas de red, 

presentaciones 

comerciales, planos 

de construcción, 

mapas mentales, 

ilustraciones 

científicas, diseños 

de moda, diagramas 

UML, flujos de 
trabajo, estructuras 

de programas, 

diagramas de diseño 

El programa 

Edraw Max se 

utilizó con los 

estudiantes de 

del quinto grado 

de educación 

secundaria luego 
de reconocer y 

manear sus 

diferentes 

herramientas, el 

reconocimiento 

de sus diferentes 

plantillas para el 

trabajo 

académico, así 

mismo se utilizó 

para la 
elaboración de 

mapas 

conceptuales en 

Herramienta  

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Plantillas 

 

 

 

 

 
 

 

 

- Los estudiantes 

reconocen sus 

diferentes 

aplicaciones 

Los estudiantes 
identifican de manera 

pertinente las 

diferentes 

aplicaciones 

 

 

- Realiza un 
organizador gráfico 

utilizando una 

plantilla adecuada 

para dicho 

organizador. 

- Sabe utilizar los 

diferentes tipos de 

plantillas para 
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web, diagramas de 

ingeniería eléctrica, 

mapas direccionales 

y diagramas de 

bases de datos, entro 

otros/as.. (Capterra, 
2019) 

el área 

académica de 

comunicación 

con los 

estudiantes de la 

muestra. 

 

 

Mapas 

conceptuales  

 

 

 

 

 
 

realizar su trabajo sin 

inconvenientes. 

 

- Realiza un mapa 

conceptual utilizando 

la herramienta 

Diagrama de 

Ishikawa. 

- Realiza mapas 

conceptuales y utiliza 

la plantilla adecuada 
para crearlo. 

 

V.D. Nivel de 

aprendizaje en 

el área de 

comunicación  

El área de 

Comunicación 

desde el ámbito 

académico de 

educación básica 

regular implica que 

los estudiantes 

desarrollen 

competencias 

comunicativas para 
interactuar con otras 

personas, 

comprender y 

construir la realidad, 

y representar el 

mundo de forma 

real o imaginaria. 

Este desarrollo se da 

mediante el uso del 

lenguaje, una 

herramienta 
fundamental para la 

formación de las 

personas pues 

permite tomar 

conciencia de 

nosotros mismos al 

organizar y dar 

sentido a nuestras 

vivencias y saberes. 

Los 

Aprendizajes que 

propicia el área de 
Comunicación 

contribuyen a 

comprender el 

mundo 

contemporáneo, 

tomar decisiones y 

actuar éticamente en 

diferentes ámbitos 

de la vida. (Minedu, 

2016) 

El nivel de 

aprendizaje en el 

área de 

comunicación 

para los 

estudiantes de 

educación 

secundaria de la 

IE Víctor Raúl 

Haya de la 

Torre, 2022 

asociada a la 

presente 

investigación  se 

centra 

principalmente 

en las 

competencias 

lee diversos 

tipos de texto 

escribe diversos 

tipos de texto en 

lengua materna  

Lee diversos 

tipos de texto  

 

 

 

 

 

 

Escribe diversos 

tipos de texto 

- Obtiene información 

del texto escrito 

- Infiere información 

del texto escrito 

- Evalúa el contenido 

del texto 

 

 

- Adecúa el texto a la 

situación 
comunicativa 

- Organiza y 

desarrolla las ideas 

de forma coherente y 

cohesionada 

- Utiliza convenciones 

del lenguaje escrito 

de forma 
pertinente 
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3.6. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Las técnicas representan la parte abstracta de la recolección de datos; es la forma 

que emplea el investigador para obtener datos., por lo tanto, determinan el instrumento a 

emplearse. Para elegir una técnica se debe definir de manera precisa el problema a 

investigar, las características de las unidades de análisis, la naturaleza y grado de control 

de las variables, así como los recursos. (Ríos, 2017 citado por Arispe, USM, 2020, p. 59).  

Para la presente investigación se utilizó la técnica del test, la misma que constó de 20 ítems 

relacionados a la variable dependiente nivel de aprendizaje en el área de comunicación de los 

estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la IE Víctor Raúl Haya de la Torre, 

Ullillín, Gregorio Pita, 2022. 

3.7. Hipótesis de trabajo u operacionales 

3.7.1. Hipótesis general 

El uso del programa Edraw Max influye significativamente en el nivel de aprendizaje del 

área de comunicación en los estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la IE Víctor 

Raúl Haya de la Torre Ullillín, Gregorio Pita, 2022. 

3.7.2. Hipótesis específicas 

a. El nivel de aprendizaje, antes de desarrollar el programa Edraw Max, en el área de 

comunicación en los estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la IE Víctor Raúl 

Haya de la Torre Ullillín, Gregorio Pita, 2022 está en proceso. 

 

b. Se presenta una progresiva evolución del manejo del programa Edraw Max por parte de 

los estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la IE Víctor Raúl Haya de la Torre 

Ullillín, Gregorio Pita, 2022 
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c. El nivel de aprendizaje, después de desarrollar el programa Edraw Max, en el área de 

comunicación en los estudiantes del quinto grado de educación secundaria de la IE Víctor Raúl 

Haya de la Torre Ullillín, Gregorio Pita, 2022 está en logrado 

3.8. Técnicas de procesamiento y análisis de datos 

Consiste en la recolección de los datos primarios de entrada, que son evaluados y 

ordenados, para obtener información útil, que luego serán analizados por el usuario final, para que 

pueda tomar decisiones o realizar acciones que estime conveniente; pasa por tres etapas principales 

a saber:  entrada, en la que se presenta los datos en una base de datos vaciados de los instrumentos 

de investigación respectivos; proceso, donde se ejecutan las operaciones de acuerdo a la 

formulación de los objetivos y ciertos criterios del investigador, para la investigación cuantitativa 

se recurre a la estadística tanto descriptiva como inferencial si fuera necesario; salida se lo entiende 

como el mecanismo que se va a utilizar para que la información llegue al usuario; los métodos de 

procesamiento de datos puede ser manual, o electrónico. (Trejo, 2013); para la presente 

investigación se hizo uso del programa Excel para la estadística descriptiva donde se elaboraron 

tablas estadísticas y figuras estadísticas y para la estadística inferencial se recurrió al programa 

estadístico SPSS versión 24, donde se calculó la T de Student que proporcionó información para 

probar la hipótesis general planteada en la respectiva investigación.   
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CAPÍTULO IV 

EJECUCIÓN DEL TRABAJO TEÓRICO - PRÁCTICO Y 

RESULTADOS 
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4.1. Programación del trabajo teórico – práctico 

4.1.1. Cronogramación de actividades 

 

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 

Número de 

orden 

Descripción de las actividades Fechas 

01 Aplicación del pre – test. 22/07/2022 

02 Ingresa al programa Edraw Max y conoce su entorno 08/08/2022 

 

03 Interactúa con la barra de herramientas  29/08/2022 

04 Inserta imágenes en las plantillas del programa Edraw Max 05/09/2022 

05 Desarrolla un mapa conceptual del siguiente tema 

identificamos el tema y el sub tema 

26/09/2022 

06 Crea diagramas de flujo del siguiente tema El texto 

instructivo 

03/10/2022 

07 Inserta imágenes en la plantilla work flow diagram del 

programa Edraw Max del tema géneros y especies literarias 

17/10/2022 

08 Creamos un mapa mental con el tema los signos de 

puntuación 

24/10/2022 

09 Creamos un diagrama de flujo con el tema el ensayo mediante 

el uso del programa Edraw Max 

09/11/2022 

10 Realizamos nuestro diagrama de flujo del tema del spot 

publicitario 

16/11/2022 

11 Creamos Circular Diagram con el tema técnicas de creación 

literaria 

30/11/2022 

12 Aplicación del pos – test. 02/12/2022 
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4.1.2. Tratamiento estadístico e interpretación de datos 

a. Nivel de aprendizaje del área académica de comunicación antes de desarrollar el 

programa Edraw Max 

Tabla 2 

            Nivel de aprendizaje de la dimensión lee diversos tipos de texto - pre test 

            Nivel fi % 

Pre inicio 1 8.33 

Inicio 6 50.00 

Proceso 3 25.00 

Logrado 2 16.67 

Destacado 0 0.00 

Total  12 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 1. Nivel de aprendizaje de la dimensión lee diversos tipos de texto - pre test 

Análisis e interpretación. 

Se percibe que en cuanto a esta dimensión los estudiantes en su mayoría se 

encuentran en inicio llegando al 50.00% seguido del nivel proceso con un 25.00%, logrado 
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con un 16.67% y pre inicio con el 8.33%, lo que determina con claridad la existencia de la 

problemática en cuanto esta dimensión, y merece tomar alternativas de solución. 

Tabla 3 

            Nivel de aprendizaje de la dimensión escribe diversos tipos de texto - pre test 

Nivel fi % 

Pre inicio 6 50.00 

Inicio 4 33.33 

Proceso 1 8.33 

Logrado 1 8.33 

Destacado 0 0.00 

Total  12 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia   
Figura 2. Nivel de aprendizaje de la dimensión escribe diversos tipos de texto - pre test 

Análisis e interpretación. 

Se percibe que en cuanto a esta dimensión los estudiantes en su mayoría se 

encuentran en pre inicio llegando al 50.00% seguido del nivel inicio con un 33.33%, 

proceso y logrado con un 8.33% cada uno, lo que también determina con claridad la 

existencia de la problemática en cuanto esta dimensión, y merece tomar alternativas de 

solución. 
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Tabla 4 

            Nivel de aprendizaje de la variable académica comunicación - pre test 

Nivel fi % 

Pre inicio 1 8.33 

Inicio 8 66.67 

Proceso 2 16.67 

Logrado 1 8.33 

Destacado 0 0.00 

Total  12 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 3. Nivel de aprendizaje de la variable académica comunicación - pre test 

Análisis e interpretación. 

Se percibe que en cuanto a la variable nivel de aprendizaje del área de 

comunicación que los estudiantes en su mayoría se encuentran en inicio llegando al 66.67% 

seguido del nivel proceso con un 16.67%, proceso y logrado con pre inicio con  un 8.33%  

cada uno, lo que evidencia la problemática respecto al nivel de aprendizaje del área de 

comunicación, pues merece tomar decisiones que puedan mejorar progresivamente estos 

resultados. 
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b. Evolución del programa Edraw Max 

Tabla 5 

            Nivel de evolución del ´programa Edraw Max al aplicarse al área de comunicación 

 

    Nota. Elaboración propia 

 

      Nota. Elaboración propia 

Figura 4. Nivel de evolución del ´programa Edraw Max al aplicarse al área de 

comunicación 

Análisis e interpretación. 

Se percibe con claridad que el programa en las primeras aplicaciones se encontraba 

en niveles bajos de comprensión por parte de los estudiantes de la muestra, luego ha 

superado hasta llegar a la aplicación N° 10 a obtener un promedio vigesimal de 16.25. 

Globalmente llega a un promedio de 13.80. Ello es importante en la medida que los 
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estudiantes conocen un nuevo programa para mejorar su nivel de aprendizaje en la 

respectiva área académica. 

 

c. Nivel de aprendizaje del área académica de comunicación después de desarrollar 

el programa Edraw Max 

Tabla 6 

            Nivel de aprendizaje de la dimensión lee diversos tipos de texto - pos test 

Nivel fi % 

Pre inicio 0 0.00 

Inicio 1 8.33 

Proceso 3 25.00 

Logrado 4 33.33 

Destacado 4 33.33 

Total  12 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 5. Nivel de aprendizaje de la dimensión lee diversos tipos de texto - pos test 
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Análisis e interpretación. 

Se percibe con claridad que los estudiantes han tenido una evolución importante 

en esta dimensión toda vez que el 33.33% de ellos se encuentran en niveles de logrado y 

destacado, un 25.00$ está en proceso y solamente un 8.33% está en inicio. 

Tabla 7 

            Nivel de aprendizaje de la dimensión escribe diversos tipos de texto - pos test 

Nivel fi % 

Pre inicio 0 0.00 

Inicio 1 8.33 

Proceso 4 33.33 

Logrado 5 41.67 

Destacado 2 16.67 

Total  12 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura 5. Nivel de aprendizaje de la dimensión escribe diversos tipos de texto - pos test 

Análisis e interpretación. 

0,00

5,00

10,00

15,00

20,00

25,00

30,00

35,00

40,00

45,00

Preinicio Inicio Proceso Logrado Destacado

0,00

8,33

33,33

41,67

16,67



81 
 

Se percibe con claridad que los estudiantes han tenido una evolución importante 

en esta dimensión toda vez que el 41.67% de ellos se encuentran en el nivel logrado seguido 

del nivel en proceso con un 33. niveles de logrado y destacado, un 25.00$ está en proceso 

y solamente un 8.33% está en inicio. 

Tabla 8 

            Nivel de aprendizaje de la variable académica comunicación - pos test 

Nivel fi % 

Pre inicio 0 0.00 

Inicio 1 8.33 

Proceso 2 16.67 

Logrado 6 50.00 

Destacado 3 25.00 

Total  12 100.00 

Nota. Elaboración propia   
 

 

Nota. Elaboración propia 

Figura. 7. Nivel de aprendizaje de la variable académica comunicación - pos test 

Análisis e interpretación. 

En cuanto a la variable nivel de aprendizaje en el área de comunicación se 

percibe, así como en las dimensiones precedentes que tiene un buen comportamiento, toda 
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vez que el 50.00% de la muestra de estudio se ubica en el nivel logrado, seguido del nivel 

destacado con un 25.00%, en proceso el 16.67% y en inicio solo el 8.33%. 

d. Comparación entre pre y pos test 

Tabla 9 

            Comparación entre pre y pos test 

Nivel Pre test Pos test Comportamiento 

Pre inicio 8.33 0.00 Disminuyó Totalmente 

Inicio 66.67 8.33 Disminuyó en 58.04% 

Proceso 16.67 16.67 Se mantiene igual 

Logrado 8.33 50.00 Aumentó en 41.67% 

Destacado 0.00 25.00 Aumentó en 25.00% 

Total  100.00 100.00   

Nota. Elaboración propia 

 Análisis e interpretación. 

  Se evidencia en la comparación de pre y pos test que los estudiantes conformantes de la 

muestra han tenido una disminución evidente en los niveles de pre inicio e inicio llegando en el 

primero a disminuir el 8.33 % y en inicio disminuyó en un 58.04% y los niveles de logro de logrado 

y destacado aumentaron en 41.67% y 25.00% respectivamente lo que implica una clara mejora del 

comportamiento de esta variable de estudio. 
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4.2. Prueba de hipótesis 

Tabla 10 

Influencia del uso del programa Edraw Max  en el nivel del área de comunicación 

en los estudiantes del quinto grado de la IE Víctor Raúl Haya de la Torre, Ullillín. 

Prueba de muestras relacionadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilatera

l) Media 

Desvi

ación 

están

dar 

Media 

de error 

estándar 

95% de intervalo 

de confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Par 

1 

Postest - 

Pretest 

6.75 2.13 0.61 5.39 8.10 10.94 11 0,000 

Nota. Elaboración propia 

La hipótesis fue planteada en los siguientes términos: el uso del programa Edraw Max 

influye significativamente en el nivel de aprendizaje en el nivel de aprendizaje del área de 

comunicación en los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Víctor Raúl Haya de 

la Torre, Ullillín, luego de calcular el coeficiente T de Student se ha llegado a un valor de 10.94 y 

además se presenta un sig. bilateral de 0.000, por lo que se puede probar la hipótesis de una manera 

afirmativa  

4.3. Discusión de resultados 

De acuerdo a los antecedentes consultados que son afines a la presente investigación, toda 

vez que son programas informáticos que se ha aplicado para la mejora del nivel de aprendizaje de 

las diferentes áreas académicas, todos ellos guardan estrecha relación con los resultados que se 

han encontrado en esta investigación, por lo que se puede afirmar que esta investigación tiene esa 

misma linealidad , por lo que permite corroborar que los programas informáticos pueden mejorar 

los niveles de aprendizaje, en este caso del área de comunicación, más adelante con nuevas 

investigaciones que tengan los mimos resultados o similares a esta investigación y los anteriores 

antecedentes, se podría confirmar como una opción metodológica de aprendizaje. 
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

CONCLUSIONES  

Existe una influencia significativa del uso de la aplicación programa Edraw Max en el nivel 

de aprendizaje en el área de comunicación en los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa Víctor Raúl Haya de la Torre, Ullillín, 2022, así se evidencia en la tabla 9 donde se ha 

llegado a una T de Student de 10.94 frente a un valor crítico de 1.80. 

 

El nivel de aprendizaje representativo está en “inicio” con el 66.67% de integrantes antes 

de desarrollar el programa Edraw Max, en el área de comunicación, en los estudiantes del quinto 

grado de la Institución Educativa Víctor Raúl Haya de la Torre, Ullillín, 2022, asís se evidencia en 

la tabla 4. 

Se evidencia una favorable evolución del manejo del programa Edraw Max por parte de 

los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Víctor Raúl Haya de la Torre, Ullillín, 

202, asís se evidencia en la tabla 4 donde se percibe una evolución desde un puntaje de 10.33 a 

16.25 con un promedio consolidado de 13.80 

. 

El nivel de aprendizaje representativo está en “logrado” con el 50.00% de integrantes 

después de desarrollar el programa Edraw Max en el área de comunicación, en los estudiantes del 

quinto grado de la Institución Educativa Víctor Raúl Haya de la Torre, Ullillín, 2022, así se 

evidencia en la tabla 8. 
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RECOMENDACIONES 

 

a. A las docentes de la especialidad del área de comunicación de la Institución Educativa Víctor 

Raúl Haya de Ullillín, 2022, facilitar a los estudiantes el uso de las tecnologías como una 

alternativa de mejora en las diferentes actividades académicas. 

b. Al director de la Institución Educativa Víctor Raúl Haya de Ullillín, 2022, coordinar una 

capacitación sobre TICs para sus docentes de las diferentes áreas académicas para que se 

apropien del manejo de las tecnologías. 

c. A los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Víctor Raúl Haya de Ullillín, 

2022, mantener la motivación permanente e indagar personalmente en el manejo de las 

tecnologías de información y comunicación porque les va a permitir mejorar sus niveles de 

aprendizaje en las diferentes áreas académicas. 
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ANEXOS 

Constancia de aplicación 
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Instrumentos 

Pre test 

PRE TEST 

Prueba de comunicación referente a las competencias Lee diversos tipos de texto y Escribe 

diversos tipos de texto 

NOMBRE  N° de Ord  

GRADO Quinto Sección Única 

FECHA    

 

I.  

1. De acuerdo al siguiente texto, contesta las siguientes preguntas que se te presenta. 1p 

c/u 

La sal, componente, de la sangre y de los tejidos, es un elemento de fundamental importancia 

para la vida de nuestro organismo, cuyas funciones asegura. Por consiguiente, resulta natural 

que, movido por una necesidad instintiva, el hombre haya tratado de procurarse desde la 

prehistoria esta sustancia indispensable, en una búsqueda que se identificó cuando, con el 

empleo del fuego para la cocción de los alimentos, la proporción de estos en sales orgánicas 

quedó notablemente reducida. La primera fuente a la que los hombres recurrieron fue 

naturalmente al mar. Más tarde descubrieron los yacimientos de sal gema. Es muy escasa la 

información que sobre éstos se posee; sin embargo, se sabe con certeza que, desde los albores 

de la civilización romana, la industria de la sal tuvo gran importancia y fue la primera que el 

estado organizó sobre bases racionales, desde todos los puntos de vista: extracción, transporte 

y comercio. Los historiadores Tito Livio y Plinio hacen remontar el origen de esta industria a 

Ancus Martius, quien tomó posesión de salinas ya antes explotada por los etruscos. Los reyes 

adjudicaron a particulares la explotación de estas salinas. Pero, en tiempos de las República, los 

concesionarios se vieron obligados a vender la sal a precios cuyas bases eran fijadas por los 

censores. El transporte lo realizaban los Saccari Salarii, que almacenaban el mineral más allá 

del Tíber, en depósitos, desde donde era repartido por los salinatores de aeraii. Para transportar 

la sal del litoral hasta el interior de las tierras; se construyo la famosa vía Salaria, que es aún 

hoy una importante arteria que une Roma a Ascoli Piceno.  

. 

1.1.Quien toma posesión de las salinas  fue 

a. Ancus Martius 

b. Tito Plinio 

c. Saccari Salarii 

d. Roma Ascoli 

1.2.Los historiadores son  

a. Ancus Martius 

b. Tito Plinio 

c. Saccari Salarii 

d. Roma Ascoli 

 

1.3.Las salinas también fueron explotadas por los 

a. Reyes 

b. Estruscos 
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c. Roma Ascoli 

d. Ancus Martius 

1.4.De acuerdo al texto uno de los componentes de la sangre es: 

a. La sal 

b. El Azúcar 

c. El agua 

d. Las calorías  

Comprensión inferencial  

2. El siguiente texto 

Un día, por encargo de su abuelita, Adela fue al bosque en busca de hongos para la comida. 

Encontró unos muy bellos, grandes y de hermosos colores y llenó con ellos su cestillo. -

Mira abuelita -dijo al llegar a casa-, he traído los más hermosos... ¡mira qué bonito es su 

color escarlata! Había otros más arrugados, pero los he dejado. -Hija mía -repuso la 

anciana- esos arrugados son los que yo siempre he recogido. Te has dejado guiar por las y 

apariencias engañosas y has traído a casa hongos que contienen veneno. Si los comiéramos, 

enfermaríamos; quizás algo peor... Adela comprendió entonces que no debía dejarse guiar 

por el bello aspecto de las cosas, que a veces ocultan un mal desconocido. 1p c/u 

2.1. Según el texto se concluye que Adela 

a. Se deja llevar por las apariencias.  

b. Su color favorito es el escarlata. 

c.  Realiza mal sus encargos. 

2.2. Luego de leer el cuento se entiende que los hongos comestibles son: 

a. los de piel rugosa.  

b. los desagradables al tacto.  

c. los pequeños y oscuros. 

2.3. El texto No podremos hacer la fiesta al aire libre porque está muy nublado. Implica 

que 

a. Podría hacer calor 

b. Podría correr mucho viento 

c. Podría llover 

d. Podría haber algún accidente 

2.4. En el texto: En la pelea de box su entrenador tiro la toalla. Implica que: 

a. Uno de los boxeros se estaba rindiendo 

b. El entrenador está cansado 

c. El juez de la pelea necesita secarse la cara porque transpiraba  

d. Uno de los boxeros quería ganar tiempo. 

Comprensión crítica  

2.5. La afirmación: La investigación no se sostiene. De acuerdo a esta afirmación  el emisor 

de esta frase ha hecho 

a. Una evaluación 

b. Una inferencia 

c. Recuerda el título de la investigación 

d. Maneja conceptos 

2.6. La afirmación: El cuento puede clasificarse dentro del género maravilloso. De acuerdo 

a esta afirmación  el emisor de esta frase ha hecho, el emisor hace: 

a. Una evaluación 
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b. Una inferencia 

c. Recuerda el título de la investigación 

d. Maneja conceptos 

 

 

 

II. De acuerdo al siguiente texto 

“Dejando atrás a la tecnología y a las sociedades urbanas que la engendraron, millones 

de toneladas de sustancias nocivas se vierten en el agua que bebemos y el aire que 

respiramos: detergentes, parasiticidas, desechos industriales, humo de tubos de escape, 

cenizas ligeras, gases de los incineradores, aguas residuales, lodos y radioactividad.  Los 

problemas creados por las aguas contaminadas van desde el brote de enfermedades, hasta la 

destrucción de la pesca litoral, la desaparición de los peces y de la vida silvestre.  Los EE.UU., 

Gran Bretaña y Alemania Occidental han iniciado la confección de amplios programas para 

contrarrestar los peligros de la contaminación”. 

Aún más grave que la contaminación de las aguas, es el uso general que se hace de la atmósfera 

para verter en ella los productos de las combustiones. 

Londres, Nueva York, Chicago y Los Ángeles actualmente imponen reglas, pero a pesar de ello, 

la mayoría de los centros industriales aún toleran niveles tóxicos de gases que cercenan vidas y 

contribuyen a provocar resfriados, enfermedades del corazón y cáncer, así como perjudicar las 

propiedades de las ciudades y anular las tierras de labores. 

Elabora un mapa conceptual con las ideas más importantes que te permita realizar una 

evaluación del texto 5p  

De acuerdo al siguiente texto  
Utiliza la plantilla de espina de Ishikawa en el programa Edraw Max para una exposición del 

texto 5p 

 Hay una gran unidad temática en la obra extensa de Miguel Ángel Asturias, que mucho 

tiene que ve con la lentitud e interioridad de su elaboración.  Es como un proceso de la 

naturaleza, como esas lentas fecundaciones de los lagartos y los quelonios. 

Dentro de él crecía vegetalmente una conciencia y una visión del mundo, determinadas 

por el extraordinario medio cultural de su formación.  La sensibilidad lo detiene y lo hace 

madurar dentro del mundo mestizo que lo rodea.  Ya no se escapará  de él nunca más. 

Otros, antes, se extraviaron por los alrededores españoles o franceses que los tentaban 

con el prestigio de sus modelos. 

La condición mestiza de su cultura era, ciertamente, como un hecho biológico pero que 

cada día se hacía más consciente en él.  Lo que había recibido de niño, lo que había 

entrado en su ser, por todos los sentidos, en los años de la infancia y la adolescencia, 

crecía dentro de él, los cataclismos y rupturas, extrañas apariciones y herencias.  Todo un 

fabuloso mundo que estaba en gran parte fuera de la literatura y casi en contradicción con 

ella. 
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En cierto sentido, toda su obra, como toda obra auténtica, es autobiográfica. Su escritura 

tan rica no es sino la revelación lenta y continua del mundo mágico y contradictorio que 

lo había rodeado en su Guatemala natal. 

Elabora un mapa mental con las ideas más importantes que te permita realizar una 

evaluación del texto 5p  
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Ficha de validación de instrumento 
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Resolución de aprobación de reglamento de investigación 
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Nómina de matrícula de integrantes de la muestra 
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Bases de datos  

Base de datos de pre test 

 

Base de datos de post test 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Parc VIG 1 2 Parc VIG

1 Abanto Jara, Luz Marina                                                                   1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 5 10 1 2 3 6 8

2 Abanto Rios, Oymer Nehemías 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 4 8 1 1 2 4 6

3 Bautista Abanto, María Liliana 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 5 10 2 1 3 6 8

4 Burgos Abanto, Merly Fiorela 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 7 14 1 1 2 4 9

5 Leiva Muñoz, José Yancarlos 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 12 3 3 6 12 14

6 Machuca Albarran, Anthony 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 6 12 3 2 5 10 11

7 Machuca Baldeon, Danny Alexis 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 6 12 3 4 7 14 13

8 Machuca Carrascal, Roger 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 5 10 1 1 2 4 7

9 Muños Rojas, José Robert 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 2 1 0 1 2 2

10 Paredes Marin Jean Pierre 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 4 8 1 1 2 4 6

11 Rojas Rios, Aldair 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 7 14 1 0 1 2 8

12 Tinoco Muñoz José Ovidio 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 5 10 2 1 3 6 8

Total 
Lee diversos tipos de texto Escribe diversos tipos de texto

N° Nombres 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Parc VIG 1 2 Parc

1 Abanto Jara, Luz Marina 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 18 3 3 6

2 Abanto Rios, Oymer Nehemías 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 20 4 4 8

3 Bautista Abanto, María Liliana 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 7 14 3 4 7

4 Burgos Abanto, Merly Fiorela 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 16 4 3 7

5 Leiva Muñoz, José Yancarlos 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 18 5 4 9

6 Machuca Albarran, Anthony 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8 16 4 4 8

7 Machuca Baldeon, Danny Alexis 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 20 4 5 9

8 Machuca Carrascal, Roger 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 8 16 4 4 8

9 Muños Rojas, José Robert 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 5 10 2 3 5

10 Paredes Marin Jean Pierre 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 7 14 3 3 6

11 Tinoco Muñoz José Ovidio 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 16 2 4 6

12 Tinoco Muñoz José Ovidio 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 7 14 3 3 6

Lee diversos tipos de texto 

N°
Estudiantes

Escribe diversos tipos de texto
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Prueba de normalidad 
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Desarrollo de programa. 
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APRENDIZAJES ESPÉRADOS  

Pasos Procesos 
pedagógicos 

 Recursos Tiempo 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

MOTIVACIÓN Iniciamos saludando a nuestros estudiantes 

así mismo, se les hace recordar las normas de 

convivencia.              

Los docentes entregan a los estudiantes, el 

material de trabajo (un crucigrama) sobre el 

tema; y formulan la pregunta 

¿Qué les pareció el crucigrama? ¿fue fácil o 

complicado desarrollarlo?  (ANEXO 1) 

 
 
 
 
Imágenes 
 

30min 

RECUPERACIÓN 
DE SABERES 
PREVIOS  
 

Se realiza la siguiente pregunta 
 
¿Qué palabras encontraron y Qué dificultad 
tuvieron al completar el crucigrama? 

Imágenes 
Pizarras  
Plumones 
Mota 

 
 
20 min. 

CONFLICTO 
COGNITIVO 
 
 

¿Conocen algunas aplicaciones donde 
encontramos las palabras mencionadas en el 
crucigrama, cuáles son? 
¿Para qué nos servirán las palabras que 
encontramos en el crucigrama? 

Imágenes 
 
Plumones 
 

 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

CONSTRUCCIÓN 
DE LO 
APRENDIDO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Se presenta a los estudiantes el propósito 
de la sesión: “ 
Aprendemos a Desarrollar un mapa 
conceptual del siguiente tema Identificamos el 
tema y el sub tema. mediante la utilización del 
programa Edraw Max”. 

Se presenta a los estudiantes el siguiente 
material acerca de la importancia del tema y 
el sub tema, (ANEXO2). 

Se solicita a los estudiantes realizar una 
lectura, acerca del tema.                                                                

 Explicamos a los estudiantes cual es la 
diferencia entre el tema y el sub tema 
(ANEXO 3)  

 
 
 
Informativo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2 horas. 
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Solicitamos a los estudiantes encender sus 
computadoras para trabajar utilizando el 
programa Edraw Max, 

Damos una retroalimentación a los 
estudiantes como realizar un mapa mental en 
Edraw Max mediante un texto (ANEXO 4). 

solicitamos a los estudiantes crear su propio 
organizador visual con un tema libre (anexos 
2, 3 O 4) 

APLICACIÓN DE 
LO APRENDIDO 

 

Entregamos a los estudiantes una práctica 
sobre el tema y sub tema (ANEXO 5) 

Los estudiantes realizan su práctica sobre el 
tema abordado. 

Videos  

 
C 

I 

E 

R 

R 

E 

 
META 
COGNICIÓN  

 
Se realizan las siguientes preguntas a los 
estudiantes 
-  ¿Qué les pareció la clase? 

- ¿El tema desarrollado les servirá en su vida 
diaria? 

- ¿Cómo se sintieron en el desarrollo de la 
clase? 

 
Pizarra 
   
Plumones 

 

 
 

 
20 min. 
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Fotografías de evidencias 

 

Estudiantes investigadores desarrollando el programa Edraw Max con los estudiantes de la 

muestra 
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Estudiante investigador monitoreando la aplicación del programa Edraw Max con los integrantes 

de la muestra.  

 

 

 


